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wYst^pniak 



oklodko; ClxRttiuRier (Sony) 



"3|r W celu urozmaicenia nudnych 
| gp¥ wst^pniakow oraz z okazjl 

zblizaj^cego si$ Halloween (a 
CO?!) zaprosilem do dyskusjl w 
"wYstfpnIaku" Paniq Staruchf. DIa 
przypomnienia, Starucha jest autoryte- 
tem w zakresie siraszenia, podgryza- 
nia i wydrapywania oczu, zjadia nawel 
kliku naszych Czytelnikow, ktorzy 
m^czyll nas telefonlcznle, mailowo 
oraz na G-G. Powitajmy Staruch^l 



Witam moje pysznoSci, to 
znaczy Szanowni Czytelnicy. 
Kocham Was takich jacy jeste- 
Sclel Bez zadnych przypraw! 



naszego goscia, pan! Staruchy, I 
rozwikiai wszystkie zagadki 
SILENT HILL (cz.2), za§ Dziadu 
i Playman zrobili wieS I poktdcill 
si^ na temat wyzszoSci SILENT 
HILL nad RESIDENT EVIL 
(PSX). Oj. polecam tykn^d 
relanlum lub nerwosol przed 
lektui 



1 



lektura- 

i 



- Eee... Wraz z nig przybyt jej 
asystent, znany nam z sesjl 
Motion Capture do serii RESI- 
DENT EVIL. Oto... 

' ■ Bulg... 



■ Nasi goscie poproszeni 
i zostali 0 ocen? nowych pro- 
dukcji z gatunku survival- 
horror i pochodnych, o ktdrych 
przeczytacie w tym miesiacu w tema- 
tycznych wydaniu PSX EXTREME, Na 
nastapnych stronach znajdziecle wiele 
informacji na temat japohskie] wersjt 
gry BIOHAZARD OUTBREAK (RE: 
OUTBREAK) oraz kolejnej cz^dci 
niedocenianego horroru - FATAL FRA- 
ME (PROJECT ZERO). Prdb? prze- 
straszenia nas w sposdb niekonwen- 
cjonalny podj^to CAPCOM ze swoim 
GREGORY HORROR SHOW, ale czy 
udana - wszystkiego si@ dowiecle z 
recenzji. Mazur zgt^bil temat "Wlde- 
oterroru", Koso-tej przejrzat notatki 



■ar Co? Cyjanek? N>e, 

, me, Pani Stanjcho, tego 
me polecamy polykad. 
UEh 0 6^ mtodzi ludzie - 
chudzi I nieslrawm 
Na koniec zapraszam do zapo- 
znania si? z dorocznym gtoso- 
waniem na najlepsze gry minio- 
nego roku, kilkoma ciekawymi 
zapowiedziami i szokuj^cym 
materialem z polskiej gieldy. No, 
to straaaszymyl Ale czy na 
pewno? Sprawdzcie. Zapraszam 
do lektury. 



i 



- Smacznego! Tzn. 
zapraszam rownlez. 



PS. Na prosb? Staruchy. zmienilidmy 
nieco regulamin nadsylania zdj?d do 
rubryki HC ROOM • prosimy o pstryka- 
nie fotek wraz z cala rodzina (zd|?cla 
posluzado ksiazki kucharskiej na 2004 
rok). 
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NUMER STRASZNIE DOPASIONY! SPRAWDZ KONIECZNIE! 



Poradnlk dostfpny w dobrych kioskach 
I salonikach prasowych. 



W SROD'^'J 

Mata encykiopedia konsol, Encykiopedia 
gier (PS2), Historia Segi. Przegigd rajdow, 
porownania gier, hardkorowy komiks, mno- 
stwo opisow oraz wiele innych rzeczy. 
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Data wydania: IV KWARTAt 2004 



Kultowy film wreszcie doczeka si$ swej adaptacji jako gra komputerowa i trafi 
na poktady PlayStation 2 oraz Xboxa. Chyba nikt nie ma w^tpliwosci, jaka 
b^dzie jej przynaleznoscgatunkowa. Autorzy. grupa GENUINE GAMES, 
zapowiadajq, ze gra ma bye wierna filmowi pod wieloma wzgl^dami. 

S NIe tylko wyst^pia znane 

postacle (jak na razie wiadomo 
tylko 0 Tylerze i Jacku... 

Clekawe. czy b^dzie ksl^dz?:). a I 
pojedynki rozgrywad sl^ w 
miejscach, jakie mogliSmy zobaezyd w filmie 
(parking, plac przed domem bohaterdw itd.), 
ale gra ma nawi^zywad tez do wersji 
filmowej elementami fabuly i zagraniami, 
jakimi b^d^ dysponowad wojownicy. 

OczywIScie b^dzie spory freestyle, jezeli 
chodzi 0 tiuezenie si^ po mordach, 
obejmujgcy "nieezyste" zagrania, czy 
swobodne oktadanre przeciwnika lez^cego na ziemi - b^dzie mozna nawet 
na nim usi^Sd. Autorzy stawiajq przede wszystkim na niesamowity realizm 
i solidnq dawka brutalnosci - w tym celu jest opracowywany odpowiadni 
system odwzorowywania obrazen na modelach postaci (siniaki, rozci^cia 
ltd.). Warto tez wspomnled. ze plansze maj^ byd interaktywne, ale nIe 
wiadomo jeszcze, jak znaczqcy b^dzie miaio to wptyw na walk?. A sama 
walka. jak na FIGHT CLUB przystalo, b?dzie toczyta si? dopoki dany 
zawodnik si? podda, lub straci przytomnodd, ew. nie b?dzle w stanie 
bronid si?. Ponadto GENUINE 
GAMES zapowiada. ze gra ma byd 
fatwo przyswajalna dia przeci?tne- 
go Graeza. ale tez jednoczesnie 
ma posiadad na tyle skomplikowa- 
ny system walki, ze i hardcore’owi 
mitodnicy bijatyk b?da mogli 
znalezd tu coS dIa siebie - a to 
niezmiernie cieszy. Jak to 
wszystko si? sprawdzi w praniu 
b?dziemy mogli przekonad si? pod 
koniec 2004 roku. [kali] 



The Betaway 2 @i 

Producent: Sony Europe Data wydania: IV KWARTAt 2004 



Bolesny zawdd graficzno-techniczny 
jaki spotkat Graezy przy okazji 
wydania poprzednika kaze z rezerw? 
patrzed na zapowiedzi sequela. 
Zapowiedz THE GETAWAY 2 zawiera 
podobne frazesy. co kazda inna: 
podciqgni?ta grafa, ulepszone 
animaeje, bardziej szczegotowe 
lokaeje z dokladniejszym ukazaniem 
skaii obiektdw. Z otwarciem szampana 
wstrzymajmy si? jednak do premiery, a 
skupmy si? na tym, co dostaniemy na 
pewno. A pewnym jest, ze wbrew 
oczekiwaniom TG2 nie b?dzie jedynie 
mission packiem. iecz pelnoprawna, 
now? gr?, w ktorej doswiadezymy 
nowej historii, z udziafem nowych 
bohaterow. Eddie O’Connor to pierwszy 
z nich - obecnosd, tak jak w oryginale, 
rdwnolegiej fabuty i tym samym drugiej 
grywalnej postaci nie zostala jeszcze 
oficjalnie potwierdzona. Eddie jest 
typow? londyrtsk? szumowin?, 
mieszka w dzielnicy East End, w 
wolnych chwilach boksuje amatorsko, 



zardwno na ringu jak i w pobliskiej knajpie jako 
wykidajto:). Z takimi zainteresowaniami nie 
obce s? mu oczywiscie miejscowe struktury 
gangsterskie; nie wiadomo jeszcze jak? 
funkcj? w nich piastuje i dia kogo pracuje, 
wiadomo natomiast, ze w miescie zaczynaj? 
panoszyd si? przybysze ze wschodu Europy, 
Jednym stowem - zawieje dia nas swojski 
wiatr;), Czeka nas wiele akcji, zardwno ostrych 
stard bezposrednich (nowe mozliwosci 
bohatera, nowe animaeje. bla. bla, bla...). jak i 
klimatdw bardziej tajemniezyeh typu stealth 
(hm..,). Opfdcz ulic dwietnie odwzorowanego 
Londynu (to developerom si? udato, tym razem 
ma byd podobnie), wsrdd nowych lokaeji 
naszyeh dziatah znajd? si? m.in. dachy 
budynkdw. Pdki co nie ma slowa o zadnych 
srodkach lokomocji w sequelu - jedli nie liezyd 
plotek 0 metrze. Dat? premiery wst?pnie 
ustalono na koniec 2004 roku. jednak patrz?c i 
na ten niechlubny aspekt poprzednika. 
zapewne zostanie kiika razy przetozona. Mimo 
wszystko trzymamy keiuki za cafoksztaft.D 
[butcher] 



pigiila ^ 

|S^ SONYwrazzpocz?tkiemnoweoo 
Kd rokuszumnieogiosHo.zejest 
obecnie liderem w segmencie 
stacjonamych nagrywarek DVD. Dobr? 
sprzedai tych urz?dzen firma 
zawdzi?cza gidwnie modelom z tc^wwej 
seril Sugoroku, ale do przej?cia 35% 
rynku i wyprzedzenia tym samym 
koncemu Matsushita (produkuj? 
wypalatki pod mark? Panasonic) 
przyezynia si? rdwniez nowy PSX. Ken 
Kutaragi. szefcalego SONY Computer 
Entertainment, oddzialu firmy. ktory jako 
tedyny nie zanotowat jeszcze wswojej 
historii zadnych strat. poinformowal. ze 
w samym tylko pierwszym tygodniu od 
daty premiery do japohskich sklepOw 
trafiio juzsto tysi?cy egzemplarzy 
PSX' a. a nabywedw nie brakuje. Do 
korica 2004 roku SONY zaktada 
sprzedai miliona sztuktych urz?dzeri. 
[Shi] 



Wydany niestety tylko wJaponii przedsmak 
GRAN TURISMO 4, edycja PROLOGUE nie 
ustrzegla si? dodd powaznego bl?du w kodzie. W 
oficjalnej notce 
prasowe] nwzna 
przeczytad.ze nie 
dzialaj? poprawnie 
algorylmy 
odpowiadaj?ce za 
obstug? 
najnowszej 
kierownicy 

Logitecha: GT Force Pro, opracowan? i wyproduko- 
wan? przeciez specjalnie z mydl? o GT4. Konkretnie 
podezas wykonywania manewru skr?tu sprz?t nie 
zawsze chce stawiad odpowiadni opdr. co w praktyce 
oznaeza zagubienie realizmu sity oddrodkowej. Moie 
tez nie dzialac pedal gazu. SONY oczywiscie 
wymienia bezplatnie wadliwe wersje GT4P na nowe. 

m 




a GTA3iGTA:VC.Trafitynatamtejszyrynek 
dopiero po usuni?cru z nich “wyrazistych seen 
przemocy i brutalnosci". Jeszcze okrutniejsza doia 
spotkata teraz najnowszy produkt ROCKSTAR, gr? 
MANHUNT. W Nowej Zelandii zadecydowano o 



caikowitym zakazie sprzedaiy. Nie bez przyezyny 
reklamowano ten produkt jako najbardziej brutain? 
gr? wideo - ale tylko gr?. co jak widad nie kazdy 
potrafi zrozumied. [butcher] 

r^ WJedneJ zpublikacji zamteszczonej w 
Lu szwedzkiejprasiebranzowejpojawilasi? 
informaqa, jakoby NAUGHTY DOG pracowaio 
nad kontynuacj? JAK II- RENEGADE. I tak 
faktyeznie Jest. Oficjalnie gra przedstawiona 
zostanie swiatu przez SONY na majowych targach 
E3, ale z zrodel szpiega z krainy deszczowcdw 
wiemy, ze opracowane Jui s? pierwsze poziomy. 
Cozaskakuj?ce. znakomita druga cz?sd przeszia 
w Europie zupeiniebez echa. ponosz?c na Starym 
Kontynencie wr?cz caikowit? marketingow? klap?. 
Szcz?scle w nleszcz?sciu polega na tym. iz 
nieporownywalnie lepie] gra sprzedaje si? w 
Stanach Zjednoczonych. dzi?ki czemu wydawca 
natychmiast zdecydowai si? na produkcj? 
kolejnego sequela. JAK III trafi z cal?pewnodcl? do 
sWepow pod koniec tego roku. [shi] 



KH firma Datelwprowadzila do sprzedaiy 
produktonazwie JUNKTV. Przeznaczony dia 
posiadaezy kamer z EYE TOYa, program pozw 



nagrac na kart? pami?ci krotkie i trwaj?ce 
gbra do jednej minuty wiadomosci 
multimedialne. a wi?c obraz i diwi?k. 
Nast?pnie tak? "wizytowk?" przesyfasi? - 
kOfzystaj?c z Internetu oraz Network 
Adaptora • na serwer firmy nazwany 
EyeMax TV. Tam zostaje udost?pniona do 
wgl?du pozostafym uiytkownikom. Ponadto 
sam moiesz zerkn?d w nagrania innych - 
posegregowane s? w rozmartych 
kategoriach. Oatelliczynato. zejedli np. 
zaci?tei si? wjakiejs grze. nagrasz 
wiadomoK. wyslesz i poczekasz na 
odpowiedi. DIatego trudno wrdzyd sukces 
podobnym do tego pomyslom. I me pomoie 
prosty, intuicyjny interfejs. JUNKTV 
kosztuje dz(§ niespefna 20 euro, czyli prawia 
tOOzeta. [shi] 
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Co nawego ? 



OhavD Ninnon 



czyli pisane po kilku sake., 



Witam w 'ON' po raz pierwszy w tym roku (cho<5 to nutner 
lutowy:). Niestety tym razem nie zapodaj^ zadnych 
newsdwdotyczgcych Xboxa, gdyz Bill ostatnimi czasy nie 
stara si^, aby zainteresowac swoj^ konsol^ wybrednego 
japol^skiego konsumenta. Zapraszam do lektury. 

SQUARE ENIX Pojawilysi^nowelnformacjena 
temat "Final Fantasy X-2 International + Last Mission". W 
grze pojawi si^ nowa Monster Arena, na ktbrej bfdzie 
mozna stoczyc walk$ z wszystkimi pokrakami. jakie dane 
nam b^zie spotkad we wta^wej grze. Ciekawostk^ jest 
fakt, ze wSrod 'enemiesow' z ktorymi b^dzie sl^ mozna 
naparzad, m.in. Auron, Tidus i Seymour, czyli 
postade z FINAL FANTASY X. 

' Famitsuopublikowatonaswoichtamach 

' wynikisond, jakie przeprowadzonowSrbd 

1 000 czytelnikdw 1 50 firni developerskich. Na pytanie 
"Jak^ gr$ w 3003 roku uwazasz za najbardziej 
satysfakcjonuj^ Ci^?', czytelnicy odpowiedzieli. ze 
TALES OF SYMPHONIA (GC. NAMCO); MARIO KART 
DOUBLE DASH!! (QC. NINTENDO): FINAL FANTASY X- 
2 (PS2, SQUARE-ENIX), Z kolei na 
zamiar supportowac PlaySatlon 
Portable (PSP)?". 31 ,3% firm 
odpowiedzialoTAK; 12,4%-NIE.a 
56,3% jjozostalo niezdecydowanych. 



I Vertical Stand-wydajqcadiwi^kipodstawkaz 
* swiecqcym podczas gry logiem Umbrelli, Rowniez do 
K gry BIOHAZARD przygotowano specjalnq Memork? w 
r cenie 2800 jendw, natomiast stand mozna nabyd w 
Ie2980jen6w. 






LudzIkI z Hori (producent peryferil) 
ostatnimi czasy ostro szalej^. 
wypuszczaj^c na rynek coraz to 
dziwniejsze gadzety. Na 26 lutego 
zapowledziano wypuszczenie 
speqalnego kontrolera diagry 
ONIMUSHA 3. Sprz^cho nazywa 
sig Soul Controller I jest niczym 
innym jak... 38-calowym 
ceremonialnym mieczem Tachi ze 
zdobion^ r@kojedcl8 1 ztotymi 
motywami. Do komplatu oczywidcie 
ze stylow^ podstawkq. co by catodd 




tadnie wygl^data na komInKu. 
Rdwnolegle z mieczem pojawi sle 
specjalna czarna karta paml^i 2 
zlotym logo gry, 
gustownie opakowana ‘ 
w bambusowe pudeleczkoT 
Cena miecza to 1 4800 jenbw (tyle^ 
CO GameCube:). a karty paml^l - 
3500 jendw. Kolejn^ dekawostk^ jest 
oficjalny The Biohazard Outbreak 



eczto^^^^^ 

X) jendw (tyle^^ 



y Dreamcast, ze lak powlem po monty-pythonowsku, nie calklem umart, 
przynajmmej w Japonii. NEC Interchannel poinfoimowal, ze w roku 2004 
nadal bpdzle supportowad Dreamcasta. Inna sprawa. ze produkcje z tej stajnl nie 
zawsze pochodza z najwyzszej pdtki. 

Nintendo Japofiska gazeta Malnichl na swolch lamach zamledcHa artykul, w 
ktdrym prezydent NINTENDO • Satoru Iwata • uchyla rgbka tajemnicy na temat 
nowej konsoll, me bed^cej jednak nast^pc^ ani GaCka, ani tez GBA, Szef 
WIeiklego N chclalby, aby nowe urz^dzonko ukazatosi^ na rynku z kortcem 
biezgcego roku. Sprz^ik mlatby w przyszlosci egzystowac na rynku rdwnolegle z 
naslepcamizardwnoGC,]aki GBA. Nowy system mlatby bydwyposazony 
mi^dzry (nnymi w port komunikacji radiowej. 

TOSHIBA Maszyna ruszyla. Toshiba podala wszem i wobec. ze w jej fabryce 
rozpoczpto testowq produkcj? chipdw pami^l dia PlayStation 3. Kodci korzystajg 
z technologll Yellowstone Rambusa. Pojemnodd pami^ to 512 MB I taktowane 



Coi dta mllosnikdw wlochatych 
fizoli z plaskim czotem. NINTENDO 
Japan zapowledzialo remake SNES- 
owego "Donkey Kong Country 2" na 
konsolk^ GBA. Gra b^dzle noslta 
tytui SUPER DONKEY KONG 2. VJ 
Redakcji zgodnie twierdamy, ze 
"jedynka" I tak byla lepsza. 



Panasoniczaprzestajeprodukcji 
...TH Panasonica-Q-dopasionejwersji 
(>---/ GameCube’azodtwarzaczemOVO. 
Uwarunkowane jest to wysokq cenq systemu. Dia 
pordwnania Q kosztuje wjajxsnii 34800 jendw, a 
klasyczny GaCek zaledwie 14800. 



I Nazakoriczenletradycyjnie 
I poplerdotkowatajapohska 
I gierka. Tym razem pozycja 
I wydanaprzez super 
I potentataD3 PUBLISHER 
I (japotisklodpowlednikfirmy | 
I MIDAS) pod zwlpzlym 

ti^em SIMPLE 2000 
SERIES ULTIMATE 





IPSE.Sauare Enixl 


1.901.126 


’ocke' Monster Rubv / SaoDhire 


(GBA. Nintendo) 


1.704,468 


tUnSanookuMusouS 


(PS2.Koei) 


1.160466 


Vorld .Soccer Wmnino Eleven 7 


(PS2. Konamii 


1061.977 


ivervbodv'sGollA 


(PS2, Sonvi 


876252 




lOONIntHido) 


seffOK 


Draoon Quest Monsters: OH 


(GBA. Sauare Enix) 


566201 


4oMe Suit Gundam: Meaurtai Sora 


(PS2.Bandai) 


561,567 


IsntBalSBudokal 


(P8£,eaKM: 


68a73< 


^ockman EXE 4 Tournament RS/BM (GBA, Capcom) 


545,414 


tobHe Suit Gundam Z; AEUG Vs Titan (PS2. BandaH 


535,115 


Star Ocean: Till the End of Time 


(PS2. Sauare Entx) 


520,099 


tede in Warto 


.(GBAkSnlmdOl 


51SAS5 


ThR 2nd Suoer Robot Taisen Aloha 


(PS2. Banoresto) 


499.430 


Let's Make a J. League Pro Soccer Club 3 (PS2, Sega) 


496214 


MWDU Powarful Pro BaeebtflO 




mzsr 


Gran T urismo 4 Prolooue 


(PS2.Sonv) 


491,181 


*okemon Colosseum 


(GC, Pokemon) 


485686 


lartoPMvS ^ ! 


tefi.Mnt8ndoW*affHW 


Shin Sangoku Musou 3 Moushouden 


(PS2,Koei) 


466,785 




atkou no Tetsutin 3rd Generation 


(PS2, Nanx») 


437,918 


^fiaf Farrlasv Tactics Advance 


(GBA. Sauare Enix) 


42054CI 


Suoer Mano Advance 4 


(GBA, Nintendo) 


411546 


aikou no Telsujin 


(PS2, Namco) 


405,610 


WeunolMttAn:f«^ 


(PSZ.NBmoo) 




Jlohazard Outbreak 


(PSE.Caocom) 


334.462 


nnal FEUitasv Crystal Chronicles 


(GC. Square Enix) 


330,:»9 




' (OG;Nln»ndo) 




LegendofStafiE 


(GBA, Nintendo) 


298,967 



To juz prawdziwa 
lelenowela... SONY zndw 
przelozylopremler$PS2' 
Chinach. L4dowanle 
Czamuli miato si? odbyd v 
pcHowle goidnia, jednak zostato 
przesuniete na blizej nieokreslona 
datf . Jako przyczyn? takich 
zawirowari |x>dano... nlesprzyjaj^ce 
okollczno&:l. 



SM4 SEGA Japan doszta do 
niezwyktego porozumienia z SONY! 
Ustalono, ze w segowskich salonach 
arcade Sega World w Toklo, 
Kawasaki, Odawara pojawi^ si?... 
PlayStation 2 z EYETOYemlll SEGA 
zamierza zainstalowad Czamule w 
celu przycl^gni?cla wl?kszej rzeszy 
Graczy do Ich salondw. Pani 
Popiolkowa, konlec Swiatal 




' Sterowaniegry 
na modi? PARRAPA THE RAPPER 
plus bajer w postaci mozliwo^ci 
zmiany ubranek naszej przyszlej 
gwiazdy estrady - to chyba gidwne 
cechy tej ambitnej produkcji. 

I to by bylo na tyle. Uciekam. do 
zobaczyska. (...) PS. Uwaga na gdrskich 
stokach, tarn rdwnlez obowi^uje prawo 
dazenia.O 

LOKI 



■ TOP 30 noilepiej sprzedajqtych si? gier w 2003 (Japonio). 



i 



Pojawi SI? kontynuaqa calkiem niezlego NAVAL 
“ OPS'. WARSHIP GUNNER od KOEI ■ soUdnej 
mieszanki elementdwczystej akcjl oraz strategii. Gra 
zadebiutuje w matych sklepach matych ludzikdw pod 
koniec marca I oslatecznie otrzyma tytut NAVAL OPS: 
COMMANDER. Wydarzenia rozgrywaj^ si? w tym 
samym czasie. co w cz?sci pienivszej, nie ma tez 
speqainie duzych zmian w zatozeniach rozgrywki czy 
tez oprawie A/V. Rozbudowanojedynie do ponad 
dwustu ilo^ statkdw 1 samolotdw (cooczywiste b?d^ 
nowe bronie). Wydanie angloj?zycznej wersjl zostalo 
potwierdzone, ale nie znana jest data - prawdopodobme 
dopierodruga potowa roku. [shi] 



|7il| Jakoswegorodzajjciekawostk?odnotowad 

rrxHna.zeodpotowygnjdniaminionego roku EYE 
TOY dost?pny jest w Korei Ptd, Ten jakze populamy w 
Europle zestaw - juz ponad dwa mlllony sprzedanych 
egzemplarzy -skladaj^cy SI? na kilkanascie prostych 
gier wrazz kamer^ do PS2, trafH tam do sprzedazy 
rdwnlez w tormie bundle packa. W jednym pudle 
Koreailczycy mogg nabyd najnowszy model konsoli, 
oryginatng kart? pami?ci I wlasnie EYE TOY (calodd w 
przellczenlu za niespetna tysl^c zt). Zaskakujgce o tyte. 
ze ten ostatnl wcl^z niedost?pny jest w pobllskiej 
Japonll. Ba. na swoj^ premier? czekajq jeszcze 
Amerykanie. Chociaz raz;). [shi] 




Proctucenl: Ubi Soft Data wydania: 26 marca X.'. 



Kontynuacja przygod kor^czy misj?. Poprawie uleglo SI wroga • niektdrzy zostali wyposazem w latarki 

Sarria Fsihera coraz zwi?kszajgce widocznosc w ciemnych pomieszczeniach, wszyscy zdecydowame 

bardzie) si? konkrelyzuje. lepiej > szybciej reaguj? na podejrzany halas. Zasadnicze novum zastosowane w 

Jednq z nowoSci b?dzie PANDORA TOMORROW stanowi tryb on-line, mozliwosd gry przez Internet b?d^ 
mozliwosd wykonania mied posiadacze konsol SONY b?d2 MICROSOFTu [GC odpada). Rozgrywka 

split-jumpa (niewielki pozwoil bawid $■? maksymalnie 4 osobom, b?dzie podzial na teamy: szpiegdw oraz 

podskok do gdry). W najemmkow. Obie druzyny posiadajq charakterystyczne. rbzne wzgl?deTii siebie 

jednym z juz ukoAczonych parametry oraz umiejftnoSct [jawna analogia do sieciowego hitu SOCOM: U.S. NAVY 
pozlomdw bohater potrafi SEALS (oddzialy SEALS kontra terroryici)]. Ciekawostk^ moze wydac si? fakt. ze 

wysun^d si? przez okno z graj?c jako szpleg akcja prezentowana jest z perspektywy trzeciej osoby, a graj?c 

p?dz 4 cego poci?gu. najemnikami - z pierwszej. Pyszme.. i [shiva] 

przesunad wzdiuz wagonu 
1 pdzniej wspl^d na dach. 

Fajne wariacje kamery. 
staraj?cej si? pokazac 
dramaturgl? takiej akcji 
iprawym analogiem mozna 
korygowad ustawiertie). W 
grze pojawi? si? w duzej 
iloSci cywile. wi?c niejako 
z urz?du zmusi nas to do 
jeszcze ostrozniejszej 
zabawy • zabicle 
przypadkowej osoby 
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2 List Robbiego Bacha z MICROSOFTu, jedne) z 
“•S gtbwnycbszychoddaatukr^cqc^X-em.ryriekkon- 
solowy obiegta mformacja o wi^ej niz prawdopodobnym 
opbinienlu premiety HALO 2. Krawaciarz przemowit pod* 
czas styczniowej wystawy sprz^tu eleWronicznego w Ve- 
gas (USA) bardzo krotko, ale dosadnie: "Gra traf do sprze- 
da^ wtady, gdy zostanie ukoiteona. Moze b^dzie to pierw- 
sza polowa 2004, moze nie‘. W kalendarzu wydawniczym 
wciqz wpisanajest na kwieoeb, pozostaje wi^cteraztyl- 
ko wierzyc wdevsiopera. ekip^ BUNGIE. Moze si@ spra- 
in, mozenie. [sbi] 

Nie GTA: SAN ANDREAS, a byt moze GTAIV: SIN 
M CITY - wszysCto wskazuje na to. zetak wlaSnie na- 
zywac sla b^dzie nowa odslona ;ednej z najgtosniejszycb 
seiii gier wideo. Za pewnik przyjmuje sl^ wytgcznie wer- 
sj$ na PS2. juz potwierdzcnq, nad ktora ROCKSTAR (dev.) 
pracuje od ponad roku. Bkx^c jednakze pod uwag$ wcze- 
^iejszg zagrywkg TAKE2 z wydaniem na Xboxa GTA: 
DOUBLE PACK 1 nieiasn^ sytuaqa zwiazang z prawami 
do wytacznosci nazwy GTA, bl^em byloby z gory prze- 
kreslad konsol^ MS. To raz. Dwa, "ekskluzywna" umowa 
z SONY wygasa w dniu 31 grudnia 2004. [sbi] 

Z interesuj^ca inicjatywq wyszto ATARI przy okaz)i 

dziatartreklamowychzwi^zanychzeswoimnadcho- 
dzgcym szlagierem DRIV3R. Firma postanowita wyko- 
rzystac- przynajmnlej w celach czysto marketingowycb, 



bo 0 niczym innym nie wiem - osobpznanego rezysera Ri- 
dley Scotia, na ktdrego zavvodowy dorobek skladaiq si? m.in. 
takie produkqejak ‘Obey’. “Hannibal’, 'Gladiator” czytez 
"Black Hawk Down". O co wige dokladnie chodzi? Ridley 
wraz ze swoim miodszym bratem Tonym nakr?cili speq'al- 
ny film krotkometrazowy - jak mowtg w stu procentach m- 
spirowany grg. Obraz zatytulowany 'Run the Gauntlet" b?- 
dzie jednym z gtbwnych elementow kampanii promocyjnej 
gry. Dokladnie 23 styeznia. na oficjalnej stronie DRIV3Ra 
pod mtemetowym adresem httpy/www.drtv3r.com odb?dzie 
SI? premtera wspomnianego filmu. Rezyserem jest Sean 
Mullens • wymkn?lo mu si?, ze scenahusz bazuje na kilku 
postaciach znanych z dwoch pietwszych cz?bci na PSX' a. 
Do sklepbw pudetka z gr^ trafi? juz 1 9 marca ■ zarbwno w 
wersji na Xboxa, jak i PS2. [shi] 

Powydaniutrzechprodukqibazuiacychnafllmowych 
M adaptacjach "Wladey PierScieni". czyli kolejno FEL- 
LOWSHIP OF THE RING, THE TWO TOWERS i RETURN 
OF THE KING “elektronicy' ma ]4 w glowach perspektyw? 
kolejnych latwych pieni?dzy. tak wi?c nalezy zrobtdjeszcze 
jednq produkcj? sped znaku THE LORD OF THE RING - 
zgraxie podsumowuj^ trylogi? i podtytule...TRILOGY. Ga- 
tunkowo nieoficjalnie mowi si? o action-adventure z elemen- 
tami RPQ, a przynajmniej takie s? wst?pna zalozeria EA. 
Potwierdzono tryb on-line, kod uklada REDWOOD STU- 
DIOS, a premieiy nalezy spodziewac si? przed koncem roku. 
Oprocz Xboxa z pewnosc'i? ukazesi? tez wersja PS2. Nie 
wiadomo jedynie co z Cube'em. [shi] 



Outrun 2 A jsdnQk no Xbox'a Data: 2004 



Spekuluje sif, ze MICROSOFT wprowadzi cio sprzedazy Xboxa 2 jeszcze w 
2005 roku (USA). Pierwsze gry no drugq w historii firmy konsol^ pokoiq w 
moju podaos torgow E3. Tymezosem rok 2004 to dalszo eksponsjo X-o i proba 
nodrobienio dystonsu do SONY. 



Mistrzowie kodu, wirtuozi systemu binarnego. 
AM2, wewn?trzny oddziat SEGI, znany z co 
najmnie] kilku wielkich hitow firmy, odpowiedzialny 
b?dzie za przeniesienie swojej najnowszej 
produkcji na konsol? MICROSOFTu. Od listopada 
ubiegtego roku dost?pny jest automat z OUTRUN 
2 i jasno napisab trzeba, ze Xbox doczeka si?, to 
pewne, bardzo dobrej, a byb moze nawet 
wybitnej gry. Zr?cznosciowy model jazdy 
zaliczamy jak najbardziej na plus. Poczucie 
duzyeh pr?dkosci rozwijanych na trasach, w 
duzej mierze uzyskane dzi?ki ptynnej i 
szybkiej anlmacjl, rowniez. Konwersja na 
sprz?t giganta z Redmond 
przewiduje rozbudowane 
tryby rozgrywki, m.in. w 
gr? wchodzq Outrun 
Mode - klasyk 
wzorowany na pierwszej 
czfsci sprzed lat, gdzie 
scigasz si? po kolejno 

odkrywanych trasach (wybor na 

zasadzie "piramidy''; gory, wybrzeze, pustynia. 
lasy tropikalne, kompleks fabryezny I szereg 
innych). Innowacyjnym, wartym szerszego 
omowienia jest Heart Attack Mode. W trybie tym, 
na miejscu pasazera, obok kierowey zasiada 
niczego sobie dziewcz?. W trakeie jazdy poprosi 
0 wykonanie konkretnego zadania, np. aby 
przejechab slalomem dookola innych wozow, nie 
uszkadzajqc przy tym swojego. Albo wyjechab na 
pobocze - i trzymab si? go na tyle dfugo, aby do 
koiica wypelniony zostat wskaznik “serca" 
dziewezyny, W ten sposob konsola przyzna w 
rankingu poziom A (lub nizej; B, C itd. • patent 
podobny do punktaeji z CRAZY TAXI), a i 
pasazerka b?dzie zachwycona. Do tego 
przygotowany zostat Time Attack oraz zabawa 
wieloosobowa w Versus Mode (na podzielonym 



ekranie; 2 - 4 
Graezy). Na chwii? 
obecn^ producent nie 
potwierdza, ale tez nie 
zaprzecza opeji wsparcia 
serwerbw Xbox Live - zmagania 
on-line mozliwe bylyby rowniez dia 
maksymalnie 4 osbb. Sita OUTRUN 2 to jednak 
przede wszystkim rbznorodne, swietnie 
opracowane trasy i niezwykia dynamika. Pewne 
jest, ze b?dzie pachnieb od gry klimatem 
zr?cznosciowym jeszcze przed umiejscowie- 
niem plytki w czytniku - automat wypluwa state 
60 klatek animaeji na sekund?. Bior^c pod 
uwag? fakt, ze arcade smiga w oparciu o ptyt? 
Chichiro. zbudowanq na wn?trznosciach 
Xboxa, podobnego efektu nalezy spodziewab 
si? po wersji konsolowej. Ciesz? licencyjne 
fury, chob niestety spod igty jednej tylko marki - 
Ferrari (za to 2 roznych okresow). Z dat? 
premieiy SEGA wci?z si? dokladnie nie okresla, 
podobnie jest z docelowymi platformami - na 
pewno zabawka MS, ale czy b?dzie mieb 
wyt?c 2 nosb...?D [shiva) 



B^9 Chob do premieiy systembw 
okreslanych przez 
Amerykanow mianem Next Next Gen 
jeszcze blisko dwa lata (koniec 2005 
b^dz poczgtek 2006 r.), juz teraz 
coraz gtosniej mowl si? o 
specyfikacji technieznej konsol 
Xbox 2 czy PlayStation 3. Drugi w 
historii MICROSOFTu sprz?t bo gier 
wideo nablera coraz bardziej 
realnych ksztattbw. Od niedawna 
znane jest kilka elementdw tej 
arcyclekawej uktadankl, ktbre b?d? 
mieb zasadniezy wptyw na 
ostateezny ksztatt nowego X-a. 
Przede wszystkim procesor gibwny. 
Bill Gates dzi?ku]e firmie Intel 
rezygnuje z jego linii procesordw. 
Chipy tym razem dostarezy IBM - 
chodzi 0 architektur? PowerPC. 
Mozna tylko przypuszczac, ze 
zastosowana zostanie odmiana 
procesora PowerPC 970, 
uzywanego obecnie w komputerach 
Apple z mocnej sen! G5. 2 
pewnobci^ nie chodzi tu tylko o 
pienl?dze, ale bardziej o technologi? 

- zastosowanie chipa PowerPC 
znaoznie ograniezy “hakerskie" 
(podtekst ironiezny) mozliwosci 
uzytkownikom konsoli. Zmiany zajd? 
tez w przypadku chipsetu 
grafieznego. Dostarezy go ATI, 
ktbrego starsze uktady sledz? w 
GameCube’ie. Innymi slowy: Nvidia 
wylatuje, podobnie jak Intel. W tym 
przypadku poszto o plenl^dze - lider 
uktadow graficznych rynku PC 
kfzykn^l MS zbyt duze sumy. 

Kolejny fakt: pierwsze gry na Xboxa 
2 zostan^ pokazane juz podezas 
tegorocznych majowych targbw E3 
w Los Angeles. Oznaeza to, ze jesli 
nawet deveioperzy nie majq jeszcze 
dev-kitbw, to musz? jLz znab niemal 
. oecvfik* ' 
konsoli. □ [shi] 
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SONY auje si§ juz iw tyle pewnie w foteb Wera konsd stotjonarnycli, ie jest gofowe do 
otal(u rynku hondheldow. RP, cz^i PloyStolion Poffable, iwvra przenosna zobiwdco firmy 
moze byt nojwi§kszym wydorzeniem roku 2004. Pokozq jq no E3. 




trg Agencja Reutersa poinformowata o 
rzekomo planowanej na styczeh 
2004 obnizce ceny PS2. Chodzi o 
Stany ZjednoczonG, na terenie ktdrych 
konsola miaiaby potanied z obecnych 
179$ do 129$ (ponizej 500 zH). Jest to 
jednak mato prawdopodobne. poniewaz 
SONY z pewnoScia nie bgdzie 
niepotrzebnie wysuwab si$ przed 
szereg, zaczeka do maja i dopiero 
podczas targdw E3 ogtosi ewentualny 
spadek ceny. Analitycy zgodnie 
twierdza. ze uksztattuje sia ona na 
putapie 149$ lub 129$, z czego bardziej 
prawdopodobna jest ta pierwsza 
wersja. [shi) 
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|S|g Sa pierwsze przecieki odnosnie 
kontrolera przystosowanego do 
pracy z PlayStation 3. To, ze b^dzie 
nazywat si$ Dual Shock 3, nikogo nie 
zaskakuje. podobnie jak intormacja. iz 
jego wyglad niewiele si? zmieni w 
stosunku do DS/DS2. Najprawdopo- 
dobniej zastosowana zostanie jednak 
technologia bezprzewodowa. Ponadto 
SONY byd moze zdecyduje si? na 
wyposaienie pada w triggera. [shi] 

pg Czterech recenzentbw japortskie- 
ISJ go magazynu Famitsu przyznato 
RESIDENT EVIL; OUTBRAKE 
rewelacyjne noty po 9/10 kazdy. To 
m.in. wyjadnia swietna sprzedaz tego 
tytutu w KKW. Spragnieni zombiakow i 
gnijacego mi?sa skosnoocy posiadacze 
PS2 ruszyli szturmem do sklepow I w 
dzieh premiery lykn?li 100 tys. sztuk 
ptytek. Pierwszy tydzieri sprzedazy (od 
premiery 11 grudnia 2003) zamknat si? 
wynikiem 233 tys. egzemplarzy. Nasza 
PAL-owa wersja powinna zagodcid na 
pdikach w I kwartale 2004 - wciaz 
jednak nie potwierdzono obecnodci 
on-line, [butcher] 



Transformers Armada: Prelude to Energon [|| 



I Samochod zmieniajacy si? w robota/mecha i vice versa - 
I na tym prostym schemacie funkcjonowata kreskdwka z 
I lat 80., teraz zas ATARI chce wykorzystad pomyst 
I vrydajac gr?. Pomyst zreszta wczesniej juz wykorzysta- 
I ny. W listopadzie ubiegtego roku, w Japonii odbyia si? 

( premiers TRANSFORMERS TATAKAI (od TAKARY) - 
I produkcji ambitnej niemal jak tipsy Playmana. 

( TRANSFORMERS ARMADA: PRELUDE TO EREGON 
I stanowi jednak co§ zupetnie innego, ze zdecydowanie 
I wi?kszq szans^ na komercyjny sukces. Dost?pne b?d? 
I trzy pojazdy, dysponuj^ce trzema rdznymi atrybutami; 
R^ Alert, Hot Shot oraz Optimus Prime. Nie wgt?biajac 
si? w szczegdiy, mocno upraszczajqc spraw?, chodzi o 
to, ze jeden ma wi?ksza moc, inny z kolei porusza si? 
szybciej itd. ATARI zalezy na tym, by kazdy Gracz 
znalazt w grze sprz?t odpowiadajgcy jego wlasnemu 
widzimisi?. Dalej mamy znakomicie odwzorowane 
drodowisko, w ktdrym przebiega akcja, Zadziwiajqcq 
szczegdtowodd otoczenia mozna wyttumaczyd ciqgle 
powtarzajqcymi si? elementami • drzewa. drzewa, 
drzewa... Tak czy inaczej, konsola ma co przeliczad. Ale 



zaskakuje me tylko grafika. W akcji TA:PTE 
okazuje si? byd zgrabnym polgczeniem 
kilku gatunkdw. Bardzo cz?sto wykony- 
wad przychodzi np. skoki, co mimowolnie 
kojarzy go z platformerem (naprawd? sporo 
nalecialodci). Sq elementy wyscigowe. w 
chwili gdy Transformer przybiera form? 
samochodu. Znajd^ lez cod dia siebie 
mitodnicy "latanych" strzelanin - 
ostrzeliwanie przeciwnika z gdry zostato 
jak najbardzie) uwzgl?dnione - wystarczy 
vkfysunad skrzydia. Gtdwnie dominuje 
jednak ostrzal klasyczny • zasuwajac na 
dwoch nogach. Po drodze do zebrania jest 
ponad czterdziedci tzw. Mini-Cons, 
umozliwiajacych rozbudowanie 
kontrolowanego Transformers o nowe 
bronie, dziatka b^dz rozmaite zdolnodci, np, 
niewidzialnodd. Bomba. I ledli tylko gra nie 
wpadnie w prosty schemat: biegnij. strzelaj, 
led, strzelaj - ATARI zndw pokaze Iwi pazur. 
Chtopaki po przeksztafoeniu z INFOGRA- 
MES "robia" coraz bardziej, no, noO [shiva] 




Producent; ATARI 
Data wydania: MAJ 2004 



rra SCEE zdecydowalo o przesuni?ciu premiery 
Iw GRAN TURISMO 4 na przetom czerwca i lipca 
(PAL). Niestety. wczesniejsze zapowiedzi, mowiace o 
marcu lub kwietniu, okazaty si? byd zwyktym wodze- 
niem za nos ze strony SONY, przed czym zreszta Prze- 
strzegatem w poprzednich wydaniach 'CN?“. I zwracam 
uwag? teraz -Jedli GT4 po)awi si? w Europie przed wa- 
kacjami. to zagram zTorbq w 'meclzika'. Jesied wydaje 
si? bye najwczedniejszym realnym terminem, patrz^c 
nie tylko z perspektywy trwajacych wciaz prac, ale i od 
strony marketingowej. Nikt nie wydanajwi?kszych hitow 
w okresie wakacyjnym. Wersja na USA oficjalnie pozo- 
staje wcia2 z metka 'I kwartat 2004', [shi] 



[?a Jedli wierzyd jedne] ze znanych sieci sklepow in- 
Ifi" temetowych.zapadtaklamkacodotytutuczwartej 
cz?dci serii GTA. Bez niespodzianek jedli mowimy o plat- 
formie docelowej • PS2. Na stronach brytyjskiegoama- 
zon.com moznajuzsktadac pre-ordery, a grafigurowata 
tarn przezchwii? pod nazwa GRAND THEFT AUTO IV: 
SIN CITY i 2 data premiery wq^isan? na4 Nstopada 2004 
r. Byd moze intenwenqa ROCKSTAR/TAKE2, solidamie 
nie udzielajacych zadnych komentarzy w tej sprawie, spo- 
wodowata, ze opis bardzo szybko zoslat zmien«5ny (na 
lakoniczne GTA- NEXT EPISODE z data 31 gmdnia 2004), 
O samej grze nie wiadomo absolutnie nic. W katsgoni 
przypuszczerl pozostaje engine, miejsce oraz czas akqi. 
TAKE2zarejestrowatojeszczeofk^ienazwyGTA SAN 
ANDREAS. GTA: BOGOTA, GTA: TOKIO, a nawet GTA 
VorazGTAVI.Huh,[shi] 



W marcu 
lu wygadnie 
wrxjwaMICRO- 
SOFTu, na 
mocy ktdrej fir- 
ma Billa ma wy- 
kupionaod UBI 
SOFTuwylacz- 
nodc na RAIN- 
BOW SIX 3. Gra 
ze statusem czasowego exclusive' u zadebiutowala w li- 
stopadzie ubiegtego roku (Xbox), by teraz pojawidsi?w 
odmtodzonej wersji PS2. W zwiazku z wydfuzonym ocze- 
kiwaniem, posiadacze konsol SONY dostana bonusowo 
dodatkowa misj?. tryb dIa dwdeh Graezy na podzielonym 
ekranie oraz kilka nowych map przeznaczonych do poty- 
czek sieciowych. Uwzgl?dniona b?dzle opeja on-line, 
umozliwiaja- 
ca zabaw? 
przez Internet 
w maksimum 
osiem os6b - 
schemat nie- 
mal identyez- 
ny,jakwpfzy- 
padku gry na 
serwerach 
Xbox Live. 

Nie zmieni si? tryb Single, w ktdrym zdecydowanie naibar- 
dziej 'robiacym" elementem Jest mozliwodd wydawania 
poleceh czlonkom druzynyzapomocakomendglosowych, 
wrykorzystujac w tym celu headset od SOCOMa. [shi] 
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PLAGUE or DARKNESS ^ H 

NAMCO rozsiewa zaraz^... 



Sredniowieczna Europa - smrod, brud i ubbstwo, a na dodatek choroby 
wszelakiej maSci, czyhajgce za kazdym roglem. Takie oto mie|sce akcji 
wybrato sobie NAMCO dia swojego najnowszego PPG akcji (developer - 
WIDESCREEN GAMES). Tytulowa Zaraza zaczyrra zagrazab liidzkoSci, 
a jedynym ratunklem okazuje si$ byb Douran, nalezgcy do bractwa 
Knights of the Order. Tylko szybkie wyjaSnienie demofiicznej tajemnicy 
powstrzymab tragiczny koniec mieszkartcow naszego kontynentu. 
na klorych z?by ostrzy 

sobieCzamaSmierb... ' 

Tyte zarysu fabuly, a jakimi 
konkretami chwall si^ 
r«ydawca?6wielkich 
brodowlsk podzielonych na 
58 sublevel!, pelnych 
realistycznych 
sredniowiecznych lokacjl. 
przeszkdd, putapek i 
rdznorakich mechanizmbw 
- wszystko utrzymana w 

ciemnej i ponurej kolorystyce. w ‘dorostym' stylu (czyli DMC i 
pokrewne). Naszheros ma wswymarsenalekllkanarzedzi perswazji, 
od sztyletow. przez miecze. po kusze, askoro mowa o RPG.to niemoze 
zabraknat^ magii - tutaj pod postaci^ kart Tarota. do obrony, ataku i 
przyzywania mocy specjalnych. Tak samo oczywiste upgrade’y 
wszystkiego co mozitwe - od broni, przez zbroje, pomocne przedmioty i 
sify magiczne. Ola skutecznej walk! korrieczne jest posiadanie przez 
Dourana odpowledniej ilobci punktow zdrowla (HP). 0 skuteczne Ich 
pomr^iejszanle 'dbab' b^dzle 25 rodzajbw przeciwnikbw - cz^bb z nich 
podda si? wytacznie naszym zdolnobciom magicznym. inni tylko 
kawatkowi zelastwa i umiej?tnobcioin walki. Te z kolei zamkni?te maj^ 
byb w zgrabny system obejmujacy blok, atak, obron? i chwyty. Czy 
nazwa wydawcy zagwarantuje dobr^ zabaw?? Wszakostalni 

SPAWN od NAMCO okazal si? tylko powyzej przecl?tnej. 
□ [butcher] 



1IM BORIDN'S IRE NIGNIMARE BEEDRE CNRISIMAS 



Bla. bia. bla... W tym 
I ^ I ser^sownym poczgtku 
ukrywa si? historia 
powstania gry - pomysl 
zaczerpni?ty z filmu pod 
tym samym tytuiem. rofabene 
klasyku sprzed dziesi?ciu lat. glosy 
postaciom uzycz? graj^cy w nim 
kiedyS aktorzy. a cafosc prac 
nadzoruje wytwdmia odpowiedzialna 
za kinow^ produkcj? - Buena Vista 
Interactive. Przystojntak ze zdj?b to 
Jack Skellington, gtbwny bohater. 
Zadania teoretycznie ma rozne, jak to 
w grach akcji bywa (action- 
adventure; uj?cie TPP). by w 
praktyce rozgrywka sprowadzafa si? 
gfdwnte do elementbw walki. 
eksploracji terenu oraz rozwi?zywa- 
nia prostych zagadek. PotyczkI z 
wrogiem da)? rad?. Jack korzysta z 
trikdw znanych z Filmu. np. Oogie 
Boogie. Gfownq broniq jest jednak 
specjalna. rozci^gliwa zielona 
■gumka', za pomoc^ ktorej pochtania 
dusze przeciwnikow. Wlasnie - jeSli 
sklad dobrze dobral zdj?cla:), 
przyjrzyj si? tym ostatnim • pierwsza 
klasa. A laska ze zszytymi wsz?dzie 
cz?sclami data czy grubas z g?b? 
cyrkowego klauna, to tylko namiastka 
tego. CO znajdzie si? w linalnej wersji. 
Za to bez rewelacji jebii mdwimy o 
wykonaniu. Owszem, jest mroczno, 
klimatycznie. do tego z jajem. ale 
technicznie trudno rnbwiii o czym§ 
ponadprzeci?tnym, Tekstury w 



Troch? podobny do 
Stara, tylko lepiej 
zbudowany 



Producent: CAPCOM 
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stanowczo zbyt niskiej 
rozdzieiczosci. niezbyt 
fdznorodne. Kanciaste 
obiekty. Na plus z 
pewno^ci^ niezta 
architektura wybranych 
lokacjl (zamczysko. 
cmentarz). fajne lez 
witraze w oknach. Trzeba 
jednak wzigi: przy tym 
poprawk?, ze do czasu 
premiery pozostalo 
jeszcze dziesl?c miesi?cy 
i ostatecznie THE 
NIGHTMARE BEFORE 
CHRISTMAS wygiqdac 
b?dzie z pewnosci^ nieco 
lepiej. Na dziS dzieh 
przypomina MEDIEVIL z 
PSX'a (pfzesadzam), czyli 
produkcj?. ktora ma kilka 
lat na karku. Mimo to 
jestem na tak.D [shiva] 



RS. Jack Skeilington pojawif si? 
|U2 w grze Kingdom Hearts, 
gdzie byt gtownym charakterem 
w swiecie Halloween Town - 
lokac|i rbwniez zywcsm 
przeniesionej z filmu. 



Polecany sklep wy^tkowy: 

Star Lite 



UI.Minkusa6 45-508 Opole 

!![iO®=QS)(iiio(pB 






PS 2 -XBDX-OBA ■ 



Wymiana Gier 



W nfiRClt 



m 

Tel:(077) 45-40-323^^ 



Spadaji|ce ceny 



Zadzwoh 

srifdiCeDy 



Kom:0601 -963-444 




Co nowego ? 





^r6b COCHCE5Z. 

alektomechodzi 

P05aANACH, 

V TENNIETftZEPIE 
\ KAPOCHY. A 



^ MOWOCZE5NYMNJA ^ 
IDZI E ^ DOCHEM PO5TEP0. 

rVOCO.MECHODilSZ 
iV DO KINA? A 



CHCESZrU 

POWIEDZIEd. 

ZETOTAKIE 

modne? 



Koncem Matsushita, sprzedaj^cyelektronik9m,in- 
pod markq Panasonic, zakonczyl pfodukcj^ konsoti 
GameCube wraz z odtwarzaczem OVD, stynnego *klu’- 
Decyzja o wycofaniu z rynku tej wr^ przepi^knej hybiydy 
sentyment budzid moze joz temz co najwyzej u Wiantdw - 
pouvodem podj^tej decyzji byla znikoma sprzedaz- Przypo- 
mnf tylko, ze "O’ nigdy nie opuscHo ofiqalniegranic Japo- 
nii. [Shi] 



0 tym, ze Gracze w USA maj^ znacznie lepiej niz 
Europejczycy, wszyscy doskonale wiedz^. Nizsze 
ceny, wi^kszy wybdr, masa promocji, szybsze w czasie 
premiery. Jakby tego byto male, UBI SOFT przygotowalo 
Amerykanom kolejng niespodziank? - kazdy, kto do kortca 
styezniazakupi PRINCE OF PERSIA: TSOT, otrzyma gratis 
inny zr«ny hit Irancuskiego wydawey - SPLINTER CELL. 
Wamnek jest tylko jeden; oble gry muszq byd na t$ sam^ 
platform^, czyll jeSli kupisz przygody Ksidcia na 'kostk^'. 
odbierzesz przygody Fishera tylko w wersji na GC, I tylko 
zastanawiam, czy dozyjemy kiedys czasdw, wkfdr^ po- 
dobr»a akeja zdarzy sl$ w Polsce, Hmm. [shl] 



^ breBEYONDGOOD&EVILDoszlodosytuacji.w 
ktdre; wielkle sled handlowe pokroju Electronics Boutlqu- 
em calkowide rezygnowaty I odmdwily zakupu gry w wer- 
sji na GameCube'a. Postawiony w trudn^ sytuac^l wydaw- 
ca zdecydowat si? na radykalny krok; UBISOFTdrastyez- 
nIe zniiyio cen?. I to do zaledwie 1 9.95S (75 zl). Co wi?cej, 
obnizka obj?ta wszysOde trzy ftotformy (PS2, Xfaox, GC), 
Jak zapewnia Tony Kee, wiceprezydent ds, marketingu fir- 
my, BQ&E mirrx) niklego zainteresowania niezostalo wy- 
cofane z rynku • dost?pne b?dzle w ci?glej sprzedazy - 
jezeli nie w sklepach, to bezpoSrednio u producenta. W 
Europle sytuaeja jest diametralnie Inna, poniewaz SONY 
za ci?zkle pleniqdze uzyskalo czasowy exclusive (do koti- 
ca 2003 roku) I gra ukazala si? na razie tylko na PS2. Ci^ 
oraz Xbox juz niebawem - kwestia kliku najblizszych tygo- 
dni. [shl] 



zowym', czyli zano- 
ponii.Chodzionow? 

Tworzymy od sa- ^ " 

mych podstaw mecha, a nast?pnle przenosimy si? na za- 
mkni?t? aren?. gdzie za pomocq roznych dziwnych dosdw 
watazymy z mechami podobnymi do naszego. Wszystko 
graficznie otrzymane w konweneji kreskdwki i zbiizone ga- 
tunkowo nieco do VIRTUAL-ON MARZ (spod igty SEGI). 
Glowny nacisk autorzy polozyli na opcj? zabawy wielooso- 
bowej - rozgrywka przebiega w tradycyjnyin 'kazdy na kaz- 
dego', tryble Versus dwdeh nadwM, lub Tag-team Mode. 
CUSTOM ROBO 2 japodskle sklepy zaatakuje na pocz?tku 
2004. na razie nie potwierdzono wersji ametykadsklej b?dz 
tym bardziej europejsklej. [shl] 



Z pdlotiqalnych inlormacji wyplywaj?cych od sa- 
^ mych developerdw mozna przypuszc^, ze druga 
cz?sd METROID PRIME, f^anowana na kohedwk? roku 
2004, posiadad b?dzle bardzo rozbudowane opqe gry wie- 
loosobowej I mas? trybdw Multiplayer. Niech no tylko da- 
dz? nam obstug? szaipania po LAN-le - to by juz z pewno- 
^l? 'zrobilo' za wszystko Inne. [shl] 



WOXSCbO-WlM (S iMelal Bear SdIM: Hie Twin SnaltRs ^ 



I Pogloski 0 nowej konsoli spod znaku N okozoly si^ prowdziwe. Iwata-san, prezydent 
firmy oficjalnie przyznof, ze podezos E3 ujownione zostonie "nowe urzqdzenie". 
Nost^pco GC czy GBA? W 2004 aeka nas jeszae kilko perelek no obo te systemy. 



Jako uzupetnienie do wywiadu (patrz nast. str), chcieliSmy pokazad Warn, jakie roznice w 
grafice mozna zaobseiwowad pomipdzy METAL GEAR SOLID (PSX), a METAL GEAR 
SOLID: TWIN SNAKES (GC). Pragnp jednak nadmienic, ze screeny owe pochodz^ z do5d 
wczesnego stadium developingu TWIN SNAKES. A zatem zobaezeie, jak wygigda jedna z 
najbardzie] oczekiwanych gier na GameCuba... [pLaY] 



W dniach 31 styeznia - 1 
lutego, w Krakowie firma Swiat 
Nintendo przy wspdiudziale serwisu 
GameOnly I kilku zaprzyjaZnionych 
osob organizuje zjazd fanow 
NINTENDO. B?da turnieje, 
konkursy I masa dobrej zabawy. 
B?dziecle mogll spotkad \Mele 
znanych os6b z polskiej sceny 
konsolowej. Wszelkich inlormacji 
udziela (a takze przyjmuje 
rezerwaeje) firma Swiat Nintendo 
(tel. 012 2922999, mail: 
lnfo@swlatnintendo.pl lub na stronie 
www.swiatnintendo.pl). Zaprasza- 
my! 



O ciepfy uSmiech przyprawia 
ostatnio dziennikarzy firma 
kojarzona po literze N. Przesadnie 
enigmatyezne dzlatanla, jakimi 
otaezajg si? jej co bardziej wazne 
persony ma jednak swoje realne 
uzasadnienie. Prezydent Satoru 
Iwata juz wczesniej zapowladal, ze 
podezas zbli2aj4cych si? duzyml 
krokami fargdw E3 (12 - 14 maja, 
tradycyjnie w Los Angeles, w hall 
Convention Center) NINTENDO 
zaprezentuje 'nowe urzgdzenie'. 
Niewiadomg jest, czy chodzi juz o 
nast?pc? GC, czy tez nowego 
handhelda • konkurencyjnego 
technieznie z PSP od SONY - a w 
miejsce GBA. Mozna rdwnlez 
prryj^d. iz w gr? wchodzi tez 
zupefnie inny scenariusz. Nowy 
sprz?t okazad si? moze np. 
gadietem-zabawk^ pokroju robiqcej 
furor? kamery do PS2 i zestawdw 
EYE TOY. Zwfaszcza w kontekScie 
wypowiedzi, jakiej na pocz^tku 
styeznia Iwata-san udzielif podezas 
konfereneji prasowej. mdwiqc, ze 
oczekuje od "nowego urzqdzenia" i 
b?dzie zadowolony z zaj?cia przez 
nie pozye]! nr trzy - za GC oraz 
GBA. Czas poKaze. [shi] 



A Poczateknaszej przygody, wyspa A TuzpozdobyciuSocoma, Snake kryje si? wci?zar6wceprzed 
Shadow Moses. Po pierwsze i szukajacymi go strazntkami. Co si? po pierwsze rzuca w oezy: ciemnosd w 

najwazniejsze: rzucajqca si? w oezy wersji na PSXa. Z GaCkiem problem ten zostat rozwi?zany poprzez 
iana rozdzieIczoSci z 320x240 podkr?cenie poziomu gamma. Twdrey jednak troch? przesadzili z tym 
(PSX) na 640x480 (GC) + progressive ’efektem", bowiem jest teraz zbyt jasno. Warto rowniez zwr6ci6 uwag? na 
scan.Teraz przyjrzycie si?samej wyglgd wlosow Snake' a. Cojeszcze ulegtozmianie? Przyjrzyjcie si? rzutom 

postaci Snake a - widzlcie rdznice? kamery - co widzicie? GaCek oferuje znacznie lepsze perspektywy ukazywania 
Natogowy palacz nie dose, ze zyskal akcji i zagrozenia. 

3000 poligonbw (w wersji na PSXa 

wisi?o500), totakzejegokostium i 

jlegl diametralnej poprawie. Mozna 
dostrzec zmarszczema na materiale. 
aparat tienowy (na PSXa jest po 
prostu natozon? tekstur^ na postac), 
wystaj4c?ce kieszonki a takze 
elegancko rzucany przez Snake'a 
ciet^ na obiekt. Przy tym wszystko jest 
diabelsko wyraziste! 



^ Tuz po zdobyciu Socoma z ci?zardwki istniej^/istniafy dwie dalsze drogi: czotgajac si? dolem przez kanal lub 
po schodach. Wybralismy schody i co mozemy zaobserwowad? Po pierwsze; w wersji na GaCka istnieje mozliwoSc 
strzelaniazwidoku FPP, podezas gdy oryginalny MGS oferuje jedynie mozliwoscpodgl?daniaztegowidoku. Po 
drugie: wspomniane przez twbrcbw podwyzszone Al, objawiajgce si? zaobserwowaniem Snake'a stojacego na 
nizszym pufapie przez wroga, podezas gdy na screenie z PSXa widoezny jest zupelny brak reakcji ze strony 
nika - nie zauwaza nas. Oprbcz braku wczebniej wspomnianaj, wszechobecnej ciemnosci w wersji r^a 
Szaraezka (GaCek oferuje bardziej "morska" kolorystyk?), mozemy zaobserwowad rowniez tadniejsze tekstury w 
podwyzszonej rozdzialce, brak "zabkbw" na kantach obiektbw (anti-aliasing) a nawet taki szczegbl, jak znacznie 
lepiej wygladajacy dnieg. 







I niedawno 2004 rok jeSli chodzi o GC. Jest sporo tyti>l6w od 2nd i 3rd 
party developerdw: 



A Tuzobokcl@zar6wki, wktdre]zdoby£mozna Socoma. Jezellnie 
parskniecie §miechem, pordwnujqc widoczny kontener w dwdch wersjacti 
(PSXiGC). tomaciaurnniaplwo:). Roznicajestkolosalna- toraz. Dwa-nie 
doS£, ze przeciwnicy na GaCka zbudowani ze zrracznie wlakszej liczby 
pollgonow, to nadodatek oni lepiej ubrarti - posiadaj^ helmy. kamizelki 
kuloodpome. widoczne walkie-talkie, a takze tarcze. ktorych na PSXie 
brakowato. Wersja na Gacka oferuje rowniez obiekty tia, ktdre sq zdecydowa- 
nie lepiej wykonane. 








James Bond 007; Everyttiing Of Nothing 

Kirby Air Hide 

Piiyo Pop Fever 

^wn Armageddon 

Final Fantasy: Crystal Chronicles 

R: Racing Evolution 

Metal GearSolid:TheTwin Snakes 

ScoobyDool Mystery Mahem 

Pokemon Channel 

Mario Golf; Toadstool Tour 

Pokemon Colosseum 



TDK; styczeh 2004 

SEGA; Slutego 

NATSUME/UBISOFT; 1 S lutego 



.... EA; 20 lutego 

NINTENDO: 26 lutego 

SEGA; 27 lutego 

NAMCO/EA; 5 marca 

NINTENDO: 11 marca 

NAMCO/EA; 19 marca 

KONAMI; marzec2004 

THQ; marzec2004 

... NINTENDO; kwlecleii 2004 
.. NINTENDO; II kwartal 2004 
.. NINTENDO; II kwartat 2004 



PhantasyStarOnline III: C.A.R.D Revolution SEGA; II kwartal 2004 



A Miejsce tuz obok ci^zarbwkl na pocz^tku; widok, niczym z dobrego 
shootera FPP! No, przynajmnlei w wersji na GaCka, ktdra to umozliwia prude 
do przeciwnikdw z widokiem trzymanego przed sob^ gnata. W oczy rzucaj^ si$ 
precyzyjnie wykonane obiekty, takie jak wi^ksze net^zenie sniegu (tylko czemu 
nle zostaje na podlozu?) a takze trzy rodzaje przeciwnikdw (a jest ZNACZNIE 
wi^ej): Jeden w kamizelce, drugi bez kamizelki, a trzeci z kamizelk^ I tarcz^. 
Niby nic. ale chyba latwiej jest zatatwid goScia bez kamizelki. od tego, ktdry, 
oprbcz kamizelki, zasfania sie tarczq? 




A Mini hangar obok lotniska. Mamy 
tutaj pierwszy przykiad ewidentnie 
zmienionej geometril pomieszczenia. 
Gdziejest roznica? Jezeli jested 
kozak, sam powiniene£ sie skapn^d, 
hehe:). Hint: oprdcz wygl^du 
skrzynek. rozni si$ takze ich 
umiejscowienie. Snake teraz moze 
schowad si@ za kontenerami, 
znajdujacymi sie po lewej stronie, 
podczas gdy w wersji na PSXa taka 
mozliwodd istniala tylko po prawej 
stronie pomieszczenia. Mala rzecz, 
ale to tylko czubek gdry lodowej. A na 
zewngtrz ostro pruszy... 



Podsumowujqc: b^dzie w co grad. Rozpoczyna sie ostrzenie zfbdw nr 
MGS-a oraz FF; pozostafy niespelna dwa miesiqce. [shi] 



Podzi^komania dla serwisu IGN 
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Co nowego ? 



METAL GEAR SOLID 

THE TWIN SNAKES 

Co by nie mowic, kazdy czeka z wypiekami na twarzy na kolejne 
cz^^i METAL GEAR SOLID. SNAKE EATER uderzy jedynie na 
PlayStation 2 (przynajmniej na poczgtku), podczas gdy gra p.t: 
TWIN SNAKES zostanie wylgcznie u posiadaczy GameCube'6w. 
Mamy przyjemnosb przedstawib Warn wywiad z Denisem Dyack 
(president of Silicon Knights), ktbry jest jedng z gtbwnym os6b, 
stojgcych za developingem remake' u MGSa z PSXal [pLaY] 



• Czy mo2esz rozwlnq^ tematnowych mo2liwoici z 
METAL GEAR SOUP 2. jakle zobaczymy w MGS: TWIN 
SNAKES? 

OD: Whew, Jest ich bardzo duzo. Jezeli nie wyrazilem si^ 
Jasno wcze^ni^, to powtdiz?, ze mozesz wykonai 
wszystkie ruchy z MGS2. Oznacza to, ze mo2esz zwisa6 i 
zeskakiwad z balustrad, wyrzucad za nie ludzi, uZywad 
widoku z pierwszej osoby czy strzelad w broh I 
poszczegdine cz$^ ciata zolnierzy. Gala fizyka z MGS2 
Jest ibwniez zewarta. Jest nawet wi^cej rzeczy, poniewai 
historia i lokac^ pierwszego MGS tego wymagaj^. Al 
wrogdw zupetnie podskoczyto do gdry, bij^ nawet te z 
MGS2! 

• Wrbdmy teraz do pewnych technicznych aspektdw 
gry. Czy moZesz zdradzid wlfcej szczegdtbw na temat 
zmlan wizualnych zoryginatu? Ola przyktadu, jaklesq 
r62nice w liczbie pollgonbw postaci? 



• przyp.Play].Zastanawialismys>$,coJesi ' 

wazniejsze, rozmawialidmy o tym w grupie i i 

zadecydowaKimy, ze najlepszg rzeczy b^zle nie ^ 

wt^czadwnaszproJektQBA,azamiasttegoskupic ' 
sia na stworzenlu gry najlepszej. Jak^ sia da, | 



• Nlejednokrotnie dated do zrozumienla. 2e 
wspdttworzenie gler Nintendo, Konami I 
Silicon Knights Jeet dopiero pocz^tkJem 
wepdtpracy. Modesz to rozwinqd? 

DO; Tak, Mysla. zejest to Jeden zceldw calego 
projektu. To bardzo wazne. Tu nie chodzi tylko o 
jednq gra. To bardzo ekscytuJace wspdttworzyb z 
nimi gry i uwazam. ze tacy ludzie Jak Miyamoto 
czy Kojima pragna wspdipracowabz nami w 
przyszlodd. Mydia, de z korzydcia dia gler. 



• Jak Idzie tworzenie gry? Co ju2 jest zrobione, 
a CO wymaga poprawek? 

DD: MGS: TWIN SNAKESJest w korteowych 
stadiach developingu. wkrbtce zajmlemy sia juz 
tylko poprawlaniem btadow. Zawsze niezwykte 
zdumiewaj^jest dIa mnlezobaczyfgra w 
ostatnich fazadi rozwoju. Jezeli wszystopbjdzte 
zgodnie z planem, gra przewyzszy Twoje 
oczekiwanial Moga teraz spokojnle powiedzted, ze 
MGS: TS przerasta moje osobiste oczekiwania. 
Wierza w to, 2e Gracze bada naprawda 
zadowolenil 



• W przesztodci byty zastrzeienia co do liczby 
klatekanimacji. ZjakA ptynnodclq badzle 
chodzii produkt finatowo? 

DD: Framerate zostat zrtacznie podbity, od kiedy 
pokazywalidmy publicznie ostatnie demo gry. 
Znajduje siadostownie kilka miejsc, w ktbrych 
animacja ^»da ponizej 60 kiatek na sekunda. ale 
badziemy nad tym pracowab az do wydania giy. 
Mydiimy. ze Gracze nie bade rozczarowani Jezeli 
chodzi 0 framerate. 

• Co byto najtrudnlejszym 

tem w przenoszeniu 
MGSa na GameCuba? 



DD: Prbbapoznania 
oczeldwah Graczy. Fani 
MGS spodziewajq sia 
wieluelementowzsarli j 

MGSa. Natomiast fani 
Nintendo oczekuJa wiele 
od Army. SkomponuJ te 
elementyrazem, a | 

zfozumiesz,oomamna [ 

mydil. 

• Czy badzle wlacej 
tytutdw z serll METAL 
GEAR SOLID na konsola 



DD: Mamtak^nadzIeJa! Naszym zdanlem, grupa 
Kojimy jest jedna z najl^^szych na dwtecie, wiac 
wspbttwoizenle gler Nintendo I Konami byloby 
swiema rzeczal Osobidc^ bardzo chdatbym, aby 
Sokrates (KoJIma) I Arystoteles (MiyamotoJ w 
przysziosci kontynuowall wspdipraca. To mogtoby 
byb dobre dia gler I naszego przemystu. 



Wielkie podzi^owania cHa serwisu IGNza 



• Czy modesz na poczatku powledzieb 
Czytelnikom JakSlllcon Knights zostato 

; wtaczorrs do tego projektu? 

Denis Dyack: To interesujaca historia. Aktualnie 
I znajdowalem sia w Kwoto. kiedy ETERNAL 

- DARKNESS zostat ukotteony I wydany. gdzie 

I spotkatem sia z Miyamoto, lwata,Ashita,Yamala, 
I Tanabe i wszystkimi innyml ludimi, z ktbryml 
I pracujemy nad grami video, Zaczalldmy 
: rozmawlaboniektbiychgrech.ktbrechcemy 
I stworzyb, a takze planowalismy I ustalalldmy 

r grupyzespotbw. ocz^mbwibniemoga 

: [dmieoh], Bytem tarn okoto tygodnia i pewnego 
: dnia i^dtem w batze, KonsumuJac, kiedy nagle 
; dosledll sia do mnie Miyamoto i Iwata. Miyamoto 
; rozpocz^t konwersacja. spojrzat na mnie I 
; powiedziat: ‘Denis, chcialbydzrobib METAL 
; GEAR SOLID?" Bytem bardzo zaskoczony tym 
; pytaniem.SzefNintendokontynuowat: 

; "Rozmawiaiem z Kojimg [twbrca serii MGS - 
; przyp. Play] i chcemy przeniedb METALQEAR 
; SOLID na GameCuba. Hideo bardzo chdalby sia 
■ tym zajn6. ale Jego zespbl Jest zajaty: poza tym 

- oninies^dobrzezapozrtanizarchrtektur^ 

’ GameCuba. Olatego tez szukajA solidnej grupy, 

^ ktbra moze pracowab z nimi nadtymtytutem, aby 
: zapewnIbmunajwyiszaJakodbIMydIlmy.ze 
i nadajesz sia do tego Idealniet". Zgo^Hem sia- 
: Nastapnego dnia grupa z KotwnI zorganizowata 
! spotkanie, na ktdrym pojawili sia wszyscy 
. dyrektorzy - byto naprawda interesujaco! Tydzler^ 

! pbinteJpdecielldmydoTokio.dost^ziby 
. Konami. gdzie Kojima wtazzeswoj^ grupa 
: twofzygry.Spadzrlidmytamtydzieii, 

: rozmawiajacznimiiprzygladajacsialchpracy.a 
. kiedy wrbcilidmy do domu. od razu zaczalldmy 
pvacowab. Tak to wladnie byto. 

• Czy wiedziated poczatkowo 2e Silicon 
Knights badzle pracowalo z Konami i 
Nintertdo nad ulepszona wersJa oryginaltwgo 
METAL GEAR SOLID, czy mydialedde 
badziesz tworzyt prosty port? 

DD; Nie uwazam. ze ktokolwiek mydiat, ze 
prosty port badzte tak ekscytuJacy, Jak to. co 
robimy teraz. Z pewnodclq znasz historia 
zwiazana z nami i Nintendo I wiesz, ze zawsze 
chcemy zrobib cod nowego I ekscytujacego. 
MydJa. ze Kojima rdwniez chciatzroblb cod 
takiego. aby postawlb plerwsze krotd w strona 
dwiata Nintendo - GameCi^. Wlac idea MGS; 
TWIN SNAKES zawsze byta taka, jaka jest dzid. 



• Bardzo wielu Graczy ma wraZenie, 
Ze TWIN SNAKES badzle prostym 
portem oryginalnego MGSa. Co 
chclelbyd powledzieb tym, ktbrzy 
wyraZaJa taka opinia? 

DD: JuZ w plerwszym poziomla 
zobaczysz rbznice w grafks pomiadzy 
oryglnatem, a tym co robimy teraz. 
Bump-mapping, shine-mapping I inne 
efekty idwnleZ bada zawarte. Postade 



lIczby pollgonbw, a framerate zapewnia 
60 kiatek na sekunda ' tyla jezeli chodzi 
0 aspekty techniczne poziorTxiw. W 
kwesKi zawartodci levelbw zostaty 
poczyniorre olbrzymie zmiany. 
Wszystkie liczone wstawki zostafy 
zrobione zupetnie od nowa I • ptawda 
mbwiac - sa znacznia dtuzsze, 
Wygladatofarrtastyczniel Przypusz- 
czam nawet, Ze fani MGSa, nawet Jedli 
to bytby czysty port z tymi wtadnie 
wstawkami, chcieltby je zobaczyb [Qa, 
jasne - a w szczegbtnodci HIV:) • przyp. 
Play). Ale jednym z najwlakszych 
dodaMwjest moZllwodb wyk^ywania 
wszystkich rzeczy, ktbre mogted robib 
w METAL GEAR SOUD 21 toy to byto 
mozllwe. otoczenie ulegto zmianie - np. 
w nowych miejscach pojawia sia szafki. 
a wjeszcze innych balustrady, na 
ktbrych badziesz mbgl zwisab. WeZmy 
doki na poczatku gry, dia przyktadu. 
Teraz badziesz mdgi oghjs^ 
straZnIka. a naslapnie wrzucib go do 
szafki, dziaki czemu badzle duzo 
fbznych mozllwodci ukottozenia levelu. 
Wszystkie te zmienlone rzeczy 
napotkane na drodze SoKda sprawia, Ze 
gra badzle zupeinie Inna. Nawet walki z 
bossami zostaty ulepszone. Mbgtbym 
tak wymieniab I vrymieniac - jest tego 



- Mdwited ozmodyfikowanych 
wstawkach. Czy zostaty one 
subtetnie zmienlone. czy moZe 
stworzone zupeinie od poczatku? 
OD: Fabuta jest taka sama. ale 
kinematografia zostafa caHuMicle 
zmienlona. 



DD: Z plerwszej czabd? Och, przypuszczam Ze kaZdaz 
postaci miata tarn okoto 500 pollgonbw, natomiast kazda z 
naszych postaci poslada bllsko 3000 poligondw. Dodb 
znaczr^ rbZnica. 



• Jak duZo wkladu w tworzenie MGS: TS ma 
Miyamoto? Wjakim stopniu pomaga Ci Kojima? 

DD; Wiesz. Miyamoto zawsze pracowal bllsko znami, ale 
w tym samym czasle pracowal nad duZq liczby Innych 
projektbw. Tymczasem gibwnagrupa K^lmy, t^ra 
siedziaia z nami okolo miesi^ czasu, dopiero co opudcHa 
nasz^siedziba. Badziemy kontynuowab praca razem, w 
dodatku cztery-piab razy w tygoctoiu zwolywana 
konferenc^. Wiac odpowiadaj^ na Twoje pytanie: bardzo 
duzo i "biisko" razem pracujemy. 



• Czy znajd^ sif jakled dodatkl w grze? Na 
przykiad emulacja oryglnalnej wersjl 
MGSa? 



DD; Tak, styszatem pogloska ze wrzucimy 
METALGEAR SOLID 2 doodkrycia - i 
faktycznie jest to prawda- [dmiech] Nie. to nie prawdal 
ZawTzemy dodatki, ale nie wrzucimy Zadnej Inne] gry. 



- A support GBA? Cod o tym wspominaled na targach 
E3 2003 - jakled nowodci? 

DD: Dobre pytanie. Zdecydowalidmy jednak nie wlqczab w 
nasz projekt GBA. Powbd diaczego tak post^pilidmy? 
Musielldmy rJokonab wybr^ pomiadzy ogbinajakodci^, a 
prbb^ wcidniacia wiakszej lic^ rzeczy. ktbrych i tak jest 
juz barrjzo duzo. [czytab: po prostu nie chce Im sia (39° robib 



• Jakle jest TWoje osobiste stanowisko wobec f aktu 
"prze-tworzenia" gry, ktbra ukazala slg na PlayStation? 
Diaczego zamiasttego nie zrobisz remake' u MGS2, 
albo nawet portu MGS3? 



DD: Mydia. de to z powodu chad zroblenla czegod 
unikalnego. Jezeli to bylby prosty port MGSa 
badd MGS2, to nie bytoby to takie 
niezwykie i nie uwazam, aby 
ktokolwiek tego chcial. W tym 
samym czasla grupa Kojimy 
zaawansowanlepract^e nad 
MQS3. Wiac byta modllwodb 
zroblenla czegod takiego. jak 
METAL GEAR SOUD 4, ktbrego 
nie moglibydmy zapovriedzieb ani o 
nim rozmawiab przez najblizsze 3 lata 
albo przeniesienia MGSa na GarrwCuba, 
czym • mydia * ludzie bad^zainteresowani. 
Uwadam wiac. de to byl dobry pomysl. 





Co nowego ? 






Baldur's Gate: Dark Alliance II 



MHoSnicy role-playow mieli nie lada 
ucztf, gdyz juz na dniach VU Games 
{wydawca) wypuSci na rynek kontynuacj? 
swietnego "Baldura". Dark Alliance II 



niczym nie zmleni SI9 w sposobie 
przedstawiania akcji (izometryczny rzut 
kamerki) I rozgrywce (action-RPG) od 
oz^Sci pierwszej, lak wi^c zapomnijcie o 
wi^kszych innowacjach. Gra rozpoczyna 
si? wst?pnq cut-scenk^, w ktorej trzech 
bohaterdw z pierwszej cz?scl zostaje 
porwanych przez mata armi? - Twoje 
zadanie jest klarowne: nalezy ich uwolnidi 
Oprocz podbitej oprawy graficznej, bardzo 
deltkatnie zmienionego interfejsu I kilku 
dodatkdw (nowy system tworzenia 
magicznych broni), b?dzie wszystkiego 
“wi^cej I lepiej". Po pienivsze I najwazniej- 
sze: Black Isle Studios (dev.) wrzuci do 
zabawy pi?d nowych, grywalnych posted: 
barbarzyrtc?, nekromant?, elta-mnicha, 



kleryka I tobuzerskiego karla. Kazdy z nich 
naturalnie posladad b?dzie swoje wlasne zdolnoici 
I moce, ktore mozna odblokowad poprzez 
wydawanie punktdw, zyskiwanych podczas 
nabywania doswiadczenia. Po drugie: nowe 
lokacje do eksploracji, ktore jak zawsze majq 
obfitowac w NIEZWYKtA H066 detail (ogotem 
ponad 40 poziomdw + ukryte). Po trzecie I 
ostatnie: jeszcze wi?cej nowych potworbw do 
poskromienia I magii do wyczarowania. "Dwbjka" 
skuplad si? ma bardziej na akcji, ktdrej dostarczy 
Cl walka z licznie wyst?puj4cymi goblinami, 
wilkami, wielgasnymi paj^kami i innymi kreaturami. 
Tryb on-line niestety nie zostanie wrzucony, tak 
wi?c Gracze muszg zadowolid si? opcjq gry na 
maksymalnie dwoch zapaleticdw. Jezeli dobrze 
pbjdzie, {czytaj; je^ll Star nie potamie sobie 
kolejnej kortczyny:) to juz za miesigc przeczytacie 
recenzj? Baldur’s Gate: Dark Alliance III [pLaY] 



Ghost in the Shell: 

Stand Alone Complex 



Swego czasu przez Szaraka 
przewinat si? troch? niedoceniony 
shooter FPP, oparty na kultowym 
obrazie anime "Ghost in the Sheir. 
Sequel I dwie serle telewlzyjne, 
teraz nadcigga na PlayStation 2 
jego nieoficjalna kontynuacja. 
Nieoficjalna, gdyz oparta wiaSnie na 
jednej z 26-odclnkowych serti TV, a 
nie pelnometrazowej produkcji. 

Major Kusanagi, czyli wysportowa- 
na I ladniutka maszyna do zabijania 
pici zehskiej. jej kompan oraz 
reszta ekipy z oddziatu do zadah 
specjalnych muszq stawid czota 
przemytnikom broni i terrorystom. 
panoszqcym si? w futurystycznym 



Swiecie roku 2030. Ttumaczqc 
to po naszemu - widowiskowa 
gra akcji TPP, ze skakaniem 
po Scianach, walkami wr?cz, 
szerokim arsenatem i 



i innycn, 
:e 10 



wymydinymi gadzetami. Na 
koniec dwie wieici: dobra i 
zla. Dobra jest taka, ze samo 
SONY, w?szqc widocznie 
niezty produkt, otoczyto go 
opiekg wydawniczq na terenie 
Japonii, tym samym czyni^ z 
niego exclusive na Czarnul?. 
Zia wiadomo^ natomtast 
mdwi. ze pdki co nie 
zapowiedziano jeszcze in nych, 
bardziej zrozumiaiych 
gry. Miejmy nadziei?. 4e 
kwestra czasu.li [butcher] 



pipitfa^a 

Pin Ntetylko SONY zdaje sobie spraw?z 
komercyjnegosukcesukamerydo 
PS2. Dzi?ki podpisanej przez Japortski 
oddzial SEGI umowie, EYE TOY trafit do 
w(?kszoSci salonow gier sygnowanych 
znakiem firmy Sonica. Chodzi 0 slynne 
kompleksy SegaWortd, m.in. w Tokio czy 
Yokohamie. Za kllkadziesiat jenow mozna 
tarn teraz wymachiwad r?kami w 
doskonale nam znanych mini-grach 
(wszystkie z wersji PLAY oraz GROOVE). 
VVano dodad, ze EYE TOY jest pierwszym 
tak spektakulamym pomysfem/produktem 
euFopejskiego oddziatu SONY, robiecym 
pornalu prawdziw? furor? na swiecie. 
Brawo"nasi“. (shi) 



fzg Plotkigtosza, zeSONYzdecydujesi? 
IfiS na produkcj? trzeciej cz?sci do« 
kontrowersyjnego, a na pewno budzecego 
sporo emoqi platformera APE ESCAPE. 
Gra mialaby powstad wopardu 0 technik? 
cel-shading ijej japohska premiera 
przewidywanajestna koniec biez^ego 
roku. Na pewno nie zmieniq si? gfdwne 






zaiozenia, wl?c jesli kogos wclqz kr?ci 
wyiapywanie maip... [shi] 

Na 1 9 lutego zapianowano w Japonii launch 
druglej cz?^i 
eRPeGa SHADOW 
HEARTS. Sequel 
wykonany zostal w 
trdjwymiarowym 
polygonalnym droOowisku, 
generowanym w czasie 
rzeczywistym, Poza 
normalneedycjq, wydawca (AZURE) planuje 
jeszcze wrzucid rdwrKilegle na rynek specjainq 
wets]? 0 nazwie SHADOW HEARTS II: LIMITED 
DX PACK. W jej sktad, oprdcz krezkazgr?, 
wchodzi sporo kolekqonerskich gadzetow, m.in. 
skdrzany breloczekz logosem wygrawerowanym 
na aluminiowej ptytce, srebma taca np. do 
przerroszenia napqdw, sper^alnymieszek. atakze 



filmy wideo obraz uj^ 
powstanie gry. wywiady z 
twbrcami). Caloic 
kosztowad b?dzie 9800 
jen6w(ok.350zl).03000 
jendw mniej mieszkat^cy 

KKWzaptac^zasamo 

pudetkoz SHII. Nie potwierdzono jeszcze wersji 
amerykahski^, ani tym bardziej europejskiej. [shi] 

□ Okres zaraz przed Bozym Narodzeniem 
jest dia handlowcbw tym. czym dia 
skfzypiec futerat. Okres prawdziwych zniw, 
kiedy obroty potrafiq wzrosnqc nawet 
kilkukrotnie. Nie inaczej ma si? sytuacja na tynku 
gier wideo, ktdry to wtaSnie wgrudniu odnotowuje 
zawsze swoje najlepsze dni w roku. Jakie tytuty 
l^dowaly najczesoej pod europejsk? choinke? 
Odpowiedi nizej: 

1 . Need for Speed: Underground 
(wszystkie NG: EA) 

2. Medal of Honor: Rising Sun 
(wszystkie NG: EA) 

3. FIFA Soccer 2004 
(PS2, Xbox: EA) 

4. Eye Toy: Play 
(PS2; SONY) 

5. Crash Nitro Kart 



(wszystkie NG: VIVENDI) 

6. True Crime: Streets of L.A. 

(wszystkie NG: ACTIVISION) 

7. Prince of Persia: The Sands of Time 
(PS2: UBISOFT) 

6. The Sims: Bustin' Out 
(wszystkie NG; EA) 

6. Tony Hawk's Underground 
(wszystkie NG; ACTIVISION) 

9. Project Gotham Racing 2 
(Xbox; MICROSOFT) 

10. GTA Double Pack 
(PS2.)G>ox;TAKE2) 

Do pierwszej dziesi?tki me zdolaty si? |uz 
przebid m.in. druga cz?bd przygdd Maxa 
Payne a w produkcji THE FALL OF MAX 
PAYNE (PS2. Xbox; TAKE2) czy tez XIII od UBI 
SOFTu- Utrzymana w komiksowym stylu 
strzelanina FPP dost?pnajest na wszysBde 
trzy konsoie nowej generacji (NG), ale mimo 
zgami?cia licznych nagrod (dwie statuetki w 
Londynie podczas ECTS 2003) nie rada sobie 
zbyt dobrze na rynku. Ranking obj?! okres 1 9 - 
26 grudn'ia2003 r. I wi?kszosd z pl?tnastki 
krajdw Unii Europejskiej. Trzy czolowe 
miejsca dia produktbw ELECTRONIC ARTS - 
obecnie zdecydowanie rajwi?kszego i 
najbogatszego wydawcy gier na swnecie. [shi] 



Pita 






Co nowego ? 




Zapami^tajcie ten tytuH To moze byd Gra Roku 2004 na PlayStation 2.. 



2A t\ 



pignta 



Wydawca: SONY - , a . ^ 

Data wydania: IV kwarlat ZOM" 

* 

S Je^li ktoi z posiadaczy PlayStationZ nie 

slyszal do lej pory o tym tytule, to znaczy, ze 
przez ostatnie p6l roku by) odcifty od 
wszelkich branzowych wte^ - ewentualnle 
wla^ie wrbcil z ArktykI, wyprawy na Mount Everest lub inne 
odludzie. KILLZONE to obok MGS3: SNAKE EATER (biorjtc 
pod uwag$ ptzewidywan^ dat^ wydania) jeden z 
najgor^tszych tytutdw tego roku, ktory powstaje pod czujnym i 
opiekuticzym okiem panow z SONY, b^gc exclusive’em na 
ict'maszynkg. 

Przypomnijmy krdtkofabutg, osadzong w niedalekiej 
pizyszlo^, w ktdrej Ziemtanie kolonizjjg kolejne planety. 



£- , 



ekonomicznei masowej produkqi. Podobnie 
wezeU^ narzgdzia zaglady; gdyby sig 
uprzed, kazdaz brori uZywanych w grze 
rrx)glaby powstad rtaprawdg I byd 
produkowar;a wspotczednie. Develcperskie 
szkice pojazddw wygigdajg jak tectiniczne 
plany, jak gdyby na ich podstawie miala 
wtadnie njszyd faktyczna produkcja. Kazdy 
aspekt KILiZONE dopigty jest na ostatni 
guzik I dogigdany przez ^p^ specjalistow 
odpowiedzialnych za swoj oddnek prac. 
Ludzieod designu level! przygotowali na 
kazdg misjg jeden spektakulamy moment, 
ktory ma bezposredni i sllny wptyw na 
sytuacjg Gracza, np, we wspomnianym 
centrum handlowym, pocigzkicb walkach i 






'•'■w ."h'. 



rrn ZasprawgUBI SOFTuwwigkszoSci 
sklepdwkrajdwsfrefyeurodostgpny 
bgdzie nowy survival-horror PROJECT 
ZERO 2: CRIMSON SUTTERFLY (Xbox, 
PS2). TytuI skojarzysz z pewnodcigduzo 
szybciej pod nazwg FATAL FRAME; 
kontynuacja tej przyzwoltej. klimatycznej 
produkqi 
trafido 
sprzedaZyw 
drugim 



odbieramy dany tytui, majgc duzy wptyw na to. w 
j^m stopniu gra jest przekonujgca, na^ladujgc 
prawdziwe zycle. Animacje ruchdw postaci, seen 
dmierci czy nawet przeladowywania to male 
dzieta sztuki (na Neele pojawiiy sig nawet. 
wykonane z poklatkowych zdjgd, animowane gify 
ze scenami zmiany magazynka!) - pofgczone w 
tgtnigce zyciem I adranaling akqe stanowig istny 
'koncert wizualny" dia naszyeh oezu. Skoro juz 
mowa o koTKsrde, nIe wypada nie wspomnied o 
diwigku - muzykg do KILLZONE tworzy 72- 
osobowa Rosyjska Orkiestra Filharmonlczna 
oraz40-osobowy chdr. Zgodnie jednak z ogdinym 
designem i zalozenlami gry (realizm przede 
wszystkim), nie bgdzie nam ona ustawteznie 
brzgczed w uszach. a jedynie okrasi 
newralgiczne momenty, scenki przerywnikowe i 
menusy. Dynamiczne i wypasione d^wi^ki 
wystrzaldw uzyskano dIa kazdej broni przez 
nalozenie na siebie kilku rdznych efektdw, np. 
huk z karabinu M82 to kombinaeja wystrzalu 
dziata, koita kal.45, karabinu M16, strzelby na 
slonie I paru Innych dzwigkdw 'zinnej bajki' - 
wszystko odpawnednk) przefiltrowane, 
skompresowane i przepuszczone przez 
equalizer dia nadania wlasciwej tonacjl. A 
, wyobraiciesoblejakpowstawatyefekty 
' dzwigkowedoscenki,wkt6rejnaszn6ztrafiaz 
duzej odieglosci w gardio wroga, a nastgpnie 
zostaje z niego wyszaipnigty przy pomocy kopa 
w klatg ofiary - to jedna z bardziej widowlsko- 
wych 1 bmtalnych seen w grze. 

A CO wedlug tvwcow oznaeza sam tytui? 
KILLZONE to jedna z taktyk walkl, polegajgcana 
catkowitym otoczeniu wroga. zapedzeniugo "w 
kozi r6g‘ i wybiciu do nogi. Majgc pod rgkg 4- 
osobowy team obawam sig, ze czgddej bgdzie 
nam dane smakowad tej sytuacji niz jg tworzyd - 
wyjsde z tego calo bgdzie przyslowiowg 
'wisienkg natorcie". 

Tyte najswiezszyeh wiedci o jednej z 
najwazniejszych glertego roku. Obejrzyjcie 
zdjgcia ■ wedlug developera nie ma zadnq' 
daemy I wszystko pochodzi prosto z gry 
(hmm...). HALO- killer to juz trochg wydwiechta- 
ne haslo, wgtpliwe tez. aby byl to najlepszy FPS 
na Next Geny (HALO 2 i HALF-LIFE 2 w drodze), 
ale ma DU^ szansg byd jedng z najlepszych 
gier w historii PlayStation 2. Szkoda, ze ocenimy 
to dopiero j»d koniec roku - miejmy jednak 
nac^ejg, ze niepdiniej...n [butcher] 




Prawa 
wydawnicze 
Francuzi 

zapewnill sobie dzigki stosownym umowom 
podpisanym z TECMO, ktdre z kolei zajmie 
sig dystrybuejg ‘swojej’ bgd2 co bgdi gry rta 
terenieStandw^ednoczonych orazJaponii. 
Racenzja wersji amerykahskiej w numerze. 
[Shi] 



I umowapomigdzyjednymz 
wewngtrznych oddziatdw MtCROSOFTu 
(konkretnie GAMES STUDIO) afirmg 
TECMO jjozwoli Gatesowi wydad na terenie 
Europy dwa gtodne i majgce duze szanse na 
sukces rynkowy tyluly: NINJA GAIDEN oraz 
DEAD OR ALIVE ONLINE. Dokladne daty 
premier me zostaty podane. ale z duzg dozg 
prawdopodobietSstwa przyigd mozna - Jedli 
prace przebiegad bgdg bez zaktdeeh, ze obie 
gry ukazg sig w drugim kwartale biezgeego 
roku, w okolicach maja. [shl] 

a Ani na moment nie dajg odetchngd 
prawnikom TAKE2. Dopiero cozarzgd 
zmuszony byt przetkngd gorycz porazki, gdy 
amerykat)ski sgd stanu Floryda pozytywnie 
rozpatrzy) pozew przeciwko firmie, 
wniesiony przez grupg wptywowyrSi 
Haitahczykdw, w ktdrym domagali sig 
usunigeia z GTA: VICE CITY obraitiwych ich 
zdaniem motywdw, PisaliSmyotymprzed 
miesigeem -chodzi 0 jedng zmisji, 
konkretnie krdtki dialog pomigdzy 
bohateraml, gdzie pada polecenie, ^zabtd 
wszystkich Haitahczykdw ('Kill all the 
Haitians'). Argument, ze to wytgcznie gra i 
absurdem jest dorabianie do nie] dziwnych 
ider^ogii. okazai sig bydniewystarczajgcy. 
T/U<E2 zgodzito sig usungd wspomniang 
sceng/dialog z wszystkich nowych kopli gry I 
wyptacHo 1 5 tys. dolardw odszkodowah. Ale 
to nie koniec. Stowarzyszenie haitahskich 
grup etnicznych zamieszkujgcych na stale w 
USA zgda teraz catkov/itego wycofania 
GTAiVC ze sprzedazy. Hm, zapiewne kolor 
skarpetek, jakie nosi Tommy Vercetti godzi w 
czyjed uczucia religijne. [shi] 



' podtytui CONTRACTS i zostala 
oficjalnlepotwierdzona na Xboxa oraz PS2. 
Co wigeej, wydaie sig, ze na grg nie 
bgdziemy zbyt diugo czekad, bo tylkodo 
wiosny. JeSli c^jdzie sig bez nieprzewidzia- 
nych w kapowniku EIDOSu (wydawca) 
zgrzytow. to do europejskich sklepowtrafi 30 
kwietnia. Szkoda tylko, ze nie ma iadnych 
dostgpnych materiatow- prezentujgcych grg 
chodby na statycznych obrazach: autorzy 
chwaig sig catkowlcle nowym silnikiem 
gratieznym. Pomysl na fabutg niezty, ale tez 
niespecjalnie oryginalny; trafiamy wgigb 
wtasnego umyslu. Umyslu cztowieka 
przedstawiajgcego sig imienlem Agent i 
nazwisklem 47. najlepszego zabdjcy na 
ziecenie. Bond^chowa. Poznawanie 
ctemnej strony psychiki moze byd... na 
pewno mroezne i trzymajgce w napigclu. 
Autorscenariusza najwyrainiej ogigdngl 
'Celg' z zawsze diiczng J.Lo. [shi] 
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Dtogi 2: Hvakki Touliatsu Emaki 



elementow otoczenia 
zauwazalny jest takze 
nowy, elegancki slow- 
motion, wspomagany 
fachowym blurem. W grze 
Die zabraknie rbwniez 
znanego z pierwszej 
czfsci sklepiku, w ktorym 
to, pomi^dzy kolejnymi 
etapami. bfdzie mozna sif 
zaopatrzyb w dodatki, 
utatwiajgce dalsz^ 
rozgtywkf, Ogdlnia gra 
stala sif duzo bardziej 
etektowna zardwno pod 
wzgl^dem oprawy 
graficznej, jak i rozgrywki. 
Czekamy rta europejskg 
wersj?. Daty premiery 
tejze jeszcze nie ustalono. 
[M@jk] 



Harry Potter i wifzien Azkobanu <X Ha 

Nadchodzi trzeci film o przygodach Hertka Portiera, a w Slad za nim trzecia gra 
na wszelkie mozfiwe platlormy • w kohcu to ELECTRONIC ARTS, a oni nie 
mamujq takich licencji:). Tym razem najwi^ksza zmiana w kwesfiach 
lechnicznych to mozliwo&J kontroll az trzech postaci i swobodnego przefaczania 
si? pomi^dzy nimi - oprdcz glownsgo bohatera ozyje da^ki nam rowniez para 
jego najlepszych przyjacidi, Hermione i Ron. Z wiezienia Azkaban ucieka groSny 
skazaniec znany jako Sirius Black i zaczyna zagrazab to szkole Hogwarth do tego 
stopnia. ze najej terenie pojawiaja sig specjaini wigzienni straznicy - 
Dementorzy. Oczywiscie trdjka 
miodych czarodziejdw bgdzie starad 
sie odnalezc Siriusa i rozwiklad na 
wlasn^ r^ke tajemnicf jego ucieczki, 
napotykajgc na szereg nlebezpie- 
czeristw I przeszkod, choclazby w 
postaci owych straznikdw, Hlclor to 
nie bgdzie, ale sprzeda sig na pewno 
- fakt opchnigcia poprzednikdw w 
ilodcl 20 milionow sztuk mdwi sam 
za siebie. Termin • maj. n [butcher] 




Jeszcze nie wszyscy zd^yli sif 
nacieszyd "jedynkg", a FROM 
SOFTWARE (dev.) Viiydat juz 
kontynuacjg OTOGI! Zanosi si?, moi 
drod^, na mega-hit; prawdopodobnie 
jeszcze wi?kszy, niz w przypadku 
prequela. Juz dzii mog? wszystkich 
zapewnid, iz nie powtdrzy si? sytuacja, 
ktora miafa miejsce w przypadku DEVIL 
MAY CRY na PS2, gdzie sequel 
zwyczajnie zawiddf, 02:HTE po prostu 
miazdzy wykonanlem I grywalnodciq. 
Zwigkszyla si? takze dynamika oraz 
wprowadzono kilka innowacji, Jednq z 
nich jest mozliwosd kierowania 
poczynaniami 1 z 6 dost?pnych postaci 
- oprocz znanego juz Ratkoh, mamy 2 
tajemnicze kobiety: jednq z wachlarzami, 
ubranq w biale kimono; (rewelacyjna 
animacja powiewajqcego na wietrze 
materialu) druga z kolei, niczym Smierd, 
wyposazona jest w kos?; trzeci bohater 
to mroczny samuraj z pot?znym 
toporem; kolejny bohater to p6l-cziowiek 
p6l-bestla, natomiast ostatnia dost?pna 
postac to dzlwaczne stworzenle, 
przypominajqce rodlin?, potqczonq z 
ludzkimi wn?trznodciami (obey?). Kazda 
charakteryzuje si? oczywiscie 
odmiennym stylem walki, sil? 
zadawanych closdw jak I szybkodciq. 
Gra stala si? mniej liniowa, bowiem 
kazdy etap mozna rozegrad dowolnq 

Producent: FROM SOFTWARE 
Data wydania: 2004 (jap. juz jest) 



postaciq. Znaeznie lepiej 
przedstawiono wybdr 
kolejnych poziomow, tym 
razem w?drujemy po 
kofejnych rejonach, 
przedstawionych w 
trojwymiarowej scenerii. 
Same lokaeje, chod teraz 
nieco mniejsze niz w 
poprzedniku, sq o wiele 
bogatsze w detale, nie 
wspominajqc o ostrzejszych 
teksturach. W oezy rzuca si? 
rdwniez rdznorodnosd; 
kazdy etap jest calkowicie 
odmienny I stanowi odr?bne 
dzielo sztuki. Efektownosd 
walk powala na kdana: to, co 
dzieje si? na ekranie podezas 
wyprowadzania kolejnych 
serii combosdw, bqdz 
magicznych zakl?d, 
przechodzi ludzkie poj?cie 
(niekledy trad si? przez to 
orientacj?). Podezas 
destrukcjl wi?kszych 




piyuta Q 
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Producent: SONY Data wydania: 2004 



Japoriezyey wciqz nie 
przestajq zaskakiwad. Tym 
razem prawdziwym 

szalehstwem ostatnich dni w 

KKW okazala si? byd 
czwarta cz?K MINNA NO GOLF - czyli 
nic innego, jak czysto zr?cznosciowego 
golfa. W wersji amerykariskiej seria 
funkqonuje pod wzgl?dnie znanym tytdem 
HOT SHOTS GOLF, z kolei w Europie jako 
EVERYBODY'SGOLF. 'Czwdrka' 
zaledwie miesiqc po premierze zyskala w 
Japonli status platyny, rozchodzqcsi? w 
nakladzieponad miliona egzemplaizy, Nic 
nie dzieje si? bez pizyezyny. Po pierwsze, 
MNG4 ("po naszemu" HSG4; dokladna 
data premiery nie jest znana)to pozyeja 
niezwyklejajcarska. klimatyczna,adzl?ki 
uproszczonym zasadom gry w golfa oraz 
idiolo odpomemu sterowaniu bardzo latwa 
do opanowama. Po diugie rozbudowane 
zostaly kluczowe elementy rozgrywki, 
m.ln. do ponadtrzydziestu wzrosla liezba 
golfistow, ponadto mamy teraz trzynaKie 
p6l gollowych. A diabel i taktkwi w 
zabawle wieloosobowej. To ona daje 
najwi?cej rado^d, zwiaszcza kiedy 
znajdzie si? czterech ch?tnych do 
wspdinego zaliczania doikdw. 



No wla^nie. Skoro taka moc siedzl w tiybie 
wieloosobowym, co zatem b?dzie si? 
dzialo, gdy CLAP HANZ LIMITED (dev.) 




wypuSci na gr? skierowanq stride pod kqtem potyezek przez internet? 
MINNA NO GOLF ONLINE (HOT SHOTS GOLF ONLINE w USA) 
juz sl? "robi‘. Tworzysz sobie wlasnq postad. wpisujesz ksyw? (po 
ktdrej b?dziesz zawsze przez seiwer identyfikowany) i logujeszsi? do 
czata. Ten zaskakujeoryginalnym pomyslem: jest niewielkie 
pomieszczeme. w ktdrym od gdry widac male sylwetki gotfistow- 
Graezy (do trzydziestu os6b). rozmawiamy wstukujqc litery na padzie 
lub klawaturze, a teksty wySwietlajq sl? na ekranie w postaci 
komiksowych dymkdw. W grze maksymalnie uezestniezyd b?dq 
mogly cztery osoby. a reguty pozostanq identyezne, jak w poprzednich 
odslonach serf! • osiemna^le kolejnych dolkbw do zaliczenia sklada 
si? na jednq parti?, kazdy uderza po kolei. Taka "turowa" zabawa nie 
podqga za sob? konieeznoSd przesytania duzyeh pakietdw danych, 
stqd do zmagari on-line nie wymagane jest Iqcze o kosmieznej 
przepustowosd; 1 28 idjps wystarezy az nadlo. Niestety, tytui ten 
planowany jest na razie wylqcznie na lynek japohski, na pierwszy 
kwarial 2004. i wymagad b?dzie twardego dysku • male z6lte ludki 
Sciqgnq MINNA NO GOLF ONLINE od razu na twardziela. Aze 
ameiykartska premiera HaDeka "Ju2" w marcu (podteksf ironiezny), 
wraz z FINAL FANTASY XI, mozna zatem przypuszczac, ze HOT 
SHOTS GOLF ONLINE zadetilutuje zaoceanem w ciqg u kilku 
najblizszych miesi?cy. Na PAL-owq wersj? praktyeznie nie ma co 
liezyd. [shiva] 




a CARVE to tytui 

najnowszych wyScigdw 
skuterdw wodnych, jakie w 
planach wydawntezyeh na I 
kwarial 2004 ma TAKE2. Scigac 
si? b?dziemy po akvrenach 
wodnych Europy, Ameryki Pin. 
czy Azji, m.in. po kanalach w 
Amsterdamie i w okollcach 
Wielkiego Kamonu - Iqcznie na 
ponad dwudzieslu tiasach. 

Nie^le prezentujesi? 
zwiaszcza woda, widad ze 
developer (ARGONAUT, to ci 
od obu cz?^ platformera 
CROC na PSX'a) wlozyl sporo 
pracy w ten element. Reszta juz 
mniej clekawa, wlqczajqc w to 
przeci?tnie wykonane otoczenie 
- malo obiektdw. slabe tekstury. Oprdez trybu dia pojedynezego Graeza 
przewidziany jest Multi na podzielonym ekranie (maksymalnie 4 osoby) oraz 
zabawa on-line na serwerach Xbox Live (8 os6b). Ciekawoslkq moze byd fakt, iz 
wStanach Zjednoczonych CRAVE sprzedawane b?dzie za niespetna20$. czyli 
niecafe 80 z(. Na Staiym Kontynencie pewnie poticzq przynajmniej dwa razy 
tyle... [Shi] 



PobliskoroRu 
SeS udawanego 
oczekiwania jestw 
Europie mozliwo^ 
pozbycia si? blisko stu 
funt6w(ok.650zf)na 
sam tylko kontroler do 
gry. Ta "pizyjemnodd' za 
sprawq CAPCOMu, 
ktbre z dniem 27 lutego 
wprowadzl do sprzeda^ 
na naszym kontynenae 
druga cz?Sd STEEL 
BATTALION o podtytule 
LINE OF CONTACT. Wprawdzie ‘jedynka' oficjalnie byla 
dost?pna w PAL-u, ale w praktyce w diadowych iloddach i to 
wylaeznie na terenie Wielkiej Brytanii. Sequel trafi dosKlepbw 
wdwbch wersjach: bez i z konirolerem. Sama gra oznaeza 
standardowy wydatek niespelna 40 funtbw lub 50 euro (ok. 250 
zl), przy czym kontroler jest tak czy inaezej wymagany do jej 
uruchomienia. Komplet z pot?znym pulpitem sterowniezym • 
model identyeznyjak przed rokiem, wyposazonym w 
kilkadziesial programowalnych przyciskdw i dwa drqzki do 
kontroll ruchow mecha kosztuje w przeliczeniu na zlotbwki 
prawie9O0 PLN-6w. [shi] 




^ SEGA Europe oglosilapelnyplanywydawnicze 
na i kwariat 2004. Jako pierwsze w tym roku 



trafiq do sprzedazy SONIC HEROES, calkiem 
konkretny platformer - ocentony 32/40 okiem 
japohekiego. najlepszego brartzowego ms^azynu 
Famitsu - czerpiqcy jeszcze ciqgle gardclami z 
pomysfbw zawartych w ^u cz?dciach SONIC 
ADVENTURE na DC (i pozniej GC). Nowodciq jest 
sterowanie trzema postaciami (podzial na druZyny. 
przelqczanie w dowolnym momencie). Premiera 6 
lutego. a prbcz GaCka dost?pne tez wersje na PS2 
oraz X-a. Biblioteka gier konsoli MS wzbogaci sl? 
jeszcze tego samego dnia o przekladane od dobrych 
kilku miesi?cy SEGA GT ONLINE. Z kolei 27 lutego 
zadebiutuje, na wszystkich trzech konsolach NG, 
PYUO POP FEVER, [shi] 



Nie udalo sl? tego potwierdzib oficjalnymi 
kanatami, ale wszystkie znaki na mebie i ziemi 
wskazujq, Ze europejsKI start METAL GEAR SOLID: 
TWIN SNEAKES b?dzle mial miejsce wczedniej niz 
poczqtkowo planowal producent. Intemetowastrona 
NINTENDO wskazuja teraz 1-szy zamiast 30-go 
marca. Tym samym jest szansa na wyprzedzenie z 
premier? wersji amerykariskiej. [shi] 







Outbreak 



Gatunek; survival-horror Producent: Capcorti Data wydania: marzec (USA) 



Mam z^by przegnitego truposza zatopione w mozgu 
Rafunku... Nic juz nie jest tak. jak kiedys... Nowy 
RESIDENT EVIL dia PlayStation 2 zaznaczyt swq 
obecnosb! Gra wprawdzie tratita dopiero na rynek japonski. 
dodatkowo opieraj^c si^ gtdwnie na rozgtywce on-line, ale... 
Bez paniki. Po pierwsze jest na tyle zrozumiata (ametykar^- 
scy aktorzy), a po drugie na tyle rozbudowana dia 
samotnego Gracza, ze spokojnie mozna sl^ w nig zagiebid! 
Wrazenia? Rewelacja - seria dostata taki podmuch 
swiezodci, ze az zombiakom fetor wywiato! Przede 
wszystkim nie jested sam, a wokbt Ciebie wrzucono innych, 
biegajgcych ludzi. Ludzi rownie zaskoczonych atakiem 
gibajgcych sie, przegnitych kolezkow, co Ty - nalezatoby 
dodad. W przypadku fabularnej wfdrdwki za ich poczynania 
odpowiada konsola, w trybie on-line sterujg nimi zywi 
posiadacze tnaszynki SONY {poki co skosnoocy; ciekawe 
CO bedzie z Europg I po macoszemu traktowanym tu 
tematem Netu?). Tak czy siak sztuczna inteligencja Twoioti 
pomagierdw nie pozostawia miejsca na tanie biadolenie. 
Postacie probujg dziaiad na wtasng r^k?, komunikowad si^ 
z Tobg, nie zawsze odpowiadajg na Twoje wezwania (o 
czym za chwii^), wycinajgc zombiasy czym popadnie 
Wieloosobowa zadyma w wgskich korytarzach. kiedy przez 
okna i sufit wpetzajg kolejne maszkary to naprawd? cos, co 
na dtugo pozostato w mojej gtowie. A to nie koniec 
niespodzianek... 

Wszystko zaczyna si? w malym barze w Raccoon City (no, 
przeciez nie na Brudnie w Warszawie), gdzie grupka 
najrdzniejszych klientow sp?dza wieczdr. Policjant udaje, ze 
pracuje. hydraulik zalewa robaka, kelnerka roznosi drinki 
elegancka paniusa przygotowuje kolejny artykul, a 
zdziadziali ochroniarze przewracajg si? na stofkach. W 
jedng z tych odmiu postaci wcielasz si? Ty (swobodny 
wybdr), jak zwykie niczego nie podejrzewajgc... Sielank? 
oczywiscie zaktocajg zombiaki, przylepiajgc brudne mordy 
do szyby. Zbierasz wi?c dwuosobowg grupk?, lapiesz klucz 
I smigasz do tyinycti drzwi. Ale, ale! W rogu zostaje 
niedol?zny dziad, Podbiegasz wi?c do niego, chwytasz 
sohdnie, by podprowadzic na zaplecze. Huh! Pierwsza 



kooperacja za Tobg. Za moment wpadajg 
gnijgcy intruzi, z kibla chwytasz szczotk? 
i... oktadasz pomylencow, Miotia jednak 
p?ka po kilku uderzeniach, a Ty ciskasz 
ztamany kij w powoli snujgcg si? postad! 
Pierwszy kontakt z bardziej sugestywnym, 
lekko realistycznym systemem gry za Tobg! 
Mala owacja (na siedzgco) dia ekipy z 
CAPCOM. W koticu kolesie pomysleli. ze 
do walk! mozna wykorzystywad rdznego 
rodzaju przedmioty • chodby tiukgce si? 
butelki, czy gngcg. stalowg rurk?! A do 
tego dmigajgc hydraulikiem b?dziesz mogi 
montowad swoj wlasny arsenal (paralizator 
z baterii i pr?ta? MIot z kamienia i rurki? 
Prosz? bardzol), naprawiad niektdre 
przedmioty. W koticu od czego ma torb? z 
narz?dziami? Normalnie Adam Slodowy w 
wersji “jak wyrwac mozg w Srodku nocy nie 
budzgc wspdllokatordw". 




Dalej ruszasz po schodach, prze* 
drewniany kompteks mieszkalny,^ 
by natkngd si? na kilka solidnycfv' 
chod znanych motywow 
straszgcych - zombiak wpadajgcy 
przez okno, czy szarpigcy 
dtzwiami to tak, na przywitanie. 
Kamienny pasaz z drewnianymi 
wrotam), trzech kolesiow (w tym i 
Ty) stojgcych w lekkim rozkroku i 
miarowo wbijajgcych oldw w 
nadciggajgce grupkt truposzy to 
akcja pozwalajgca solidnie si? 
odgryzd, wr?cz zrelaksowad przy 
huku wystrzalow. Chod nie mysl 
sobie, ze jest lawo - przeciwnicy 
potrafig przeciskad si? pod 
samochodami, wypelzad z 
najrdzniejszych szczelin, a kiedy 
pdzniej pojawig si? pajgki, 
przerodni?te karaluchy, pijawki 
czy slynne lickery (w kilku 
formach) - napraw? bywa 
nerwowo. Zresztg chociazby 
zwykie truposze potrafig ostro 
atakowac w duzych gromadach, 
korzystad z drzwi i schoddw, 
dostawad niezlego przyspiesze- 
nia, by w morderczym rzucie 
przecigd powietrze kilkunastoma 
machni?ciami rgk. Oczywidcie 
najbardziej zaci?te w boju (z 
zombiakdw) sg nadgnite... babki. 
Ale czy ktod mial jakied 
wgtpliwosci? 

Komunikacja z resztg ekipy, 
szczegdinie kiedy w dalszych 
scenariuszach zyskujesz trzech 
towarzyszy, sprawdza si? 



Pita 



CD riDwego ? 
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lokacje. To wszystko jest przeliczane 
w czasie rzeczywistyml Nowa, 
niezwykie szczegotowa, a jednak 
oparta na polygonach grafika stanowi 
dnjgie naimocnlejsze t^pnlacie (po 
zespotowym dzialanlu), jakie przynosi 
OUTBREAK. Nie mam pytah. Pokoje 
petne drewnlanych mebti. rzezb, 
obrazpw (jest nawet akwarium), 
piwnica wypetniona beczkami i 
butelkami z winem, dach z systemem 
instalacji i wietkim neonem, bardziej 
chtodne wnftrza laboratoridw, 
wlsz^ce tu kombinezony, porastaj^ce 
wszystko zmutowane pnqcza, 
zdewastowany szpital... To robi 
wrazenie, o ktorym pisac ze jest 



czasu uzewn^trzniaj^c zlrytowanie 
' ■ / pomagierami - przepity gtos daje rad|t!). 

Nawotywanie indywidualnego cztonka teamu 
('L 2 ' + analog) elegancko zamyka catoSd. 

W OUTBREAK wladowano chyba caly 
dost^pny w uniwersum RESIDENT EVIL 
. bestlariusz. kolejne stwory obdarzajqc 

. coraz bardziej odpychajgcym designem. 

^ Pot^zny Tyrant z bebechami wywalonymi 

na wierzch, zmutowani, naszpikowani 
|Kb z^baml morscy drapiezcy, czy larwy 

pasozytuj^cB na ludzkich ciatacb zmusza 
CI9 do panicznych rajddw, oj zmasz^l 
Szkoda jedynie, ze korpusy zabitych do§6 
szybko znikaja- Z drugiej strony CAPCOM 
zafundowai nam efekt elegancko 
rozpryskujqcej si^ po podtodze i Scianach 
posoki. wi^c nie ma co narzekad. Klimat 
wywazono naprawd^ profesjonalnie. Niby 
kolejny raz wpadasz w ttum poluj^cych na 
ludzl drapiezcow, ale przez mas^ 
smaczkow rozgrywka nie przynosi 
znuzenia, uczucia powtarzania starych 
schematdw. Roznorodnosci dodaj^ sekcje, 
gdzie trzeba si^ wspi^d po jakis rurkach I 
pudtach, przeptyn^d zbiomik wodny, wylac 
na podlog? krew, by zwabid tym samym 
zmutowane monstrum, uwazad na 
eksplodujqce pokoje-putapki (w pal^cej si^ 
kamienicy) czy po prostu dotrzed na czas 
do okredlonego punktu, dbajgc aby trafld 
Tam przynajmniej z jednym, zywym 
kompanem... 



Kevin Rynon 

t ' ” ■ '^j Siybki, 

lA j wvaodony 

I ■'Tj 1 policjonl (jaiiD 

^ ! podocw 

^ ; diurynie nie 

- N> 'Kir^j zoTOejMl 

skory do pomocy). Posiado pklolel od 
poDQtku ]ry I {wIraFi posiugtMk si? 
nim znocznie precyzyjniei od Innycfi. 



*” ^1 ZwIistY, 

C^'' I czarnoiJtdry 
[ othronkiri. W 
— ^ grupie octioao 

Ponwgo 

*^*^^*^ ' sFobsTym,™ 
no wyposozeniu pistolel, a z raqi nay 
(ioFo zodoje wiflisze obrozenki w 
bezposrednkli starciadi. 



zawodowo. Wychylenie prawego analoga odpowiada za 
komendy; "do mnie", "idzcle przed siebie", podzi^kowanie 
oraz wezwanie 0 pomoc. I nie nalezy bagatelizowad tych 
dwdch ostatnich, gdyz to wtadnie przez wspieranie w walce 
oraz wyrazanie wdzifcznosci zyskasz przychyinosd co 
bardziej indywidualnych pacjentow. A musisz wiedzied, ze 
wszyscy razem zbieracie porozrzucane po lokacjach 
przedmioty; ze mozesz sif nimi wymieniad; chcied cod komud 
zabrad albo przekazad. Przy czym kompan nie zawsze musi 
sif na dan^ akq^ zgodzid! Biorgc pod uwag? dodd malg 
pojemnodd Twojej "kieszonki", korzystanie z innych 
kolezkdw. chodby tylko w tormie tragarzy, jest jak najbardziej 
wskazane. Natomiast akcje, kiedy zawisniesz na jednej r?ce 
przeskakuj^c jakqd wyrw^. ewentualnie bfdziesz zmuszony 
szybko wzmocnid barykade/przepchngd samochdd to juz 
standardowy przyktad. Pomocna dtoh bardzo sif przydaje. 
Aby przezyd, trzeba dziaFad w zespole. Fajnie zatem, ze do 
sterowania dorzucono przycisk odpowiedzialny za kilka 
prostych komentarzy, podkrecajacych emocjonalny 
wydzwi^k gry (hydraulik kinie przy zadymach, od czasu do 



Diobno 
sludenfka. 
lijaysif z«o 



lajemnlco 



Kilkunostu zombi no ulicy nie stanowi 
wifkszej przeszkody, gdy kazdy ma (zytn si$ 
bronic. Akcja jest jednak konkrelna. 



PolifiFi nieS( vripcej pnedmkitw, r 
inne postode, no ■ wymykoc sip z 
Dtokw zomteikow. 



I w tym miejscu na moment si$ zatrzymam 
(jak zwykie dciemniam - na moment to 
mozna skocryd po bulki, ja zatrzymam si? 
na troch? diuzej). Opisuj§ bowiem catq te 
wieloosobowq zadym^ na ulicach Raccoon 
City, ale czy chociai przez utamek sekundy 
przyszto Ci do glowy, ze np. podczas 
spaceru po zabudowanym modcie kamera 
pod^y zaraz za Tobq? Ze w czasie 
wdrapywania sie na w^skie schody kadr 
zrobi kila etektownycti zbiizert i przewrotdw? 
Ze obraz stosownie zmienia kqt nachylenia w 
^^nieiszych pomieszczenlach rozpadajgce- 
g^e domu? Tak, to nie renderowane 



k -i- ‘-mm- I wykononifl 

uniku oral zeslowetn wytrychw do 
otwieronio bordziej opornydi dnwi. 



Gndy Lennox 

• ^ Wesolutko 

■ I kelneieuko. 

4 Swielnie rodzi 
lotew 
mieszoniu 
roznych 

medykomenlow, psIraR let leuyc 
ekipp. Drobno. ole pomocna (we 
wszy^im pozo wolkq) komponko. 



Nowy-smry^ESIDENT EVIL. Niby nada! ganiasz Bogu ducha winne 
zombiaki (one przeciez tylko glodne!), ale... Wspomagaj^ca Ci? 
druzyna, czolganie si?, wspinanie. ptywanie, przeskakiwanie po 
dachach budynkow... Czy to nadal ta sama gra? 



Miejscowy 
1 hvdiniilik 



hydioiilik 0 
przepitym 
gFosie.Mojo 
ulubioMi posnk 
■ kolo no 
wstppie moze rzucot w zombkiki 
metolowymi srubomi, do lego pottoFi 
Fgczyc pnedmioty (up. i zopolnkzki i 1 
dezodoronlu rofai miahxz ognio, z 
Roia i kija wFounip ild.). Niezle 
przeklino. 



George Hamilton 



■SK/ I zomieszany w 
j jM [ dzioloIiKKC 

' fr! Niespecjainie 

oBHe. i-J_J dlnie n e m ii f 
wtogPw, ole za lo polraFi Iworzyt 
medykotnmity i nojlepi^ rodzi sobie z 
leczeniem. 



iim Chapman 



nornoskdry 
koleikn 0 

'Den»htion-Man'). PoimFi udomc 
mortwego, niezle rodo sobit z bronk] 
polnii, a bpdqc w drvzynie jakos 
niespecjolnie rzpsto jefl otokowony 





Co nowego ? 




spore, to tak jak stwierdzic, ie nasza 
policj'a nie jest najsolidniej poinformowanq 
instytuq^. Truizm - nic wi^cej. 

Podczas fabularnej przygody trafisz na 
pi ?6 rozgrywajqcych si? w odr?bnych 
sceneriach epizodow, Pierwszy juz Ci 
nakreslitem. Wspomn? tylko, ze elegancko 
wkomponowar^o w niego otwarte lokacje. 
Zabarykadowane ulice. walaj^ce si? 
wsz?dzie szkto, rozwalone samochody 
(rr^igaj^ce swlattq odbijaj^ si? w asfalcte), 
zdezorientowani ludzie i Twoja ekipa 



wyl^czania konsoli (trwale save’ujq si? tytko cate 
scenartusze). I dobrze • to nie jest wesota przeprawa 
przez park z asekuracjq dzielnicowego! 

OUTBREAK elektryzuje jak nigdy dotgd. Troch? w 
tym zastugi poci?cia catej historii na osobne 
fragmenty, a tym samym nadania wydarzeniom 
bardziej dynamicznego, filmowego tempa. Troch? 
miaty tutaj do powiedzenia scerty pokroju wjazdu na 
wielki, wypelniony dziesiqtkami zombiakbw plac 
(totalna masakra). Troch? wreszcie namieszal 
patent z zarazeniem wirusem, ktory nieustannie 
rozwija si? w Twoim organizmie po jakimkolwiek 
ugryzieniu przez truposza. W takim przypadku nie 
jested w stanie zrobid absolulnie nic, aby go 
usungd. Dziafa tylko spowolnianie jego wysiewu, 
tym samym zmuszajqc Ci? do nerwowego 
poszukiwania odpowiednich rodlinek, tudziez prdby 
szybkiego zakohczenia danego scenariusza. Co 
ciekawe w wersji on-line po sfuprocentowej infekcji 
nte umierasz, ale zmieniasz si? w zombiaka! ChwiI? 
czolgasz si? po podlodze, wpadasz w konwulsje, by 
za moment powstac jako nieumarty i zatopid z?by w 
innych, niedawno wspomagaj?cych Ci?, zywych 
Graczach. Rozwi^zanie naprawd? godne 



przediniotami (po krotkim 
treningu) nie sprawro 
wifkszyth trudnoKi. Ot, 
wiquKZ menu, zaznoczosz co 
(hcesz wziqc/o(l(lo( 
wybierosz odpowiednio opcj? 
i albo podbiegasz do 
wyznoczonej postati, albo sam 
(zekasz z wystawionq (apq. 
Aktja nie ulega jednak 
zotrzymfluiu, a Twdj fovrarzysz 
nie zowsze bgdzie 
zointereuwony. Hlezle, 



przykladni?cia, pozwalajqce zmienid stron? calego 
konfliktu (choc tylko na kilka minut, bo pdiniej i tak 
'C umierasz), a dodatkowo wrzucajace do rozgrywki 
10 nowe motywy, Przyjdzie Q bowiem chowad si? w 



biegngca ze sporej wielkosci strzelbami - 
adrenatina sama przedziera si? do zyt! A 
jak tutaj prezentujq si? cienie rzucane 
przez postacie, pomieszczenia pogr^one 
w pdtmroku. czy chociazby powoii 
ptynqca wodal Tekstury solidnie depczq 
po oczach, zapewniam. Pozniej wchodzi 
nieco stonowana, ale nadal cieszqca d 
detalami przeprawa przez chtodny t 

kompleks do inzynierii bioiogicznej, Trzeci' 
scenariusz i wizyta w zaatakowanym i 

szpitalu to juz powrot do efeklownych, 
swietne zaprojektowanych lokacji. Powrot 
w towarzystwie co chwila gdzied si? 
przebijajgcych. wyskakujacych catymi 
tumanami, powyginanych kolesidw! A co 
powiesz na rajd przez pionqcy budynek 
peten starych, dziurawych scian i 
zdradliwych korytarzy? Stupy ognia, 
rozzarzone belki, smugi dymu, czy 
odpowiednia poswiata po prostu 
rozwalajq. To trzeba zobaczyc. Kazda z 
dost?pnych odsfon ma swoje charaktety- 
styczne patenty, dodatkowo niepokoj^c 
mozliwodcig tylko tymczasowego 
zapisywania stanu gry! Rozdziaty trzeba 
przechodzid jednym ciqgiem, bez 



Rdinorodnost 
przeciwnikdw 
zosluguje naprawdq 
no duze brown, Nie 
zobrokto nikogo. 
Trzeba przyznot, 
zorowno ich Al, jok i 
groficzne 
odwzorowonie to 
wysoko polko 
konsolowych 
horrorow. 



rdzne, ciasne miejsca (do szafek, pod lozko 
ltd.), co w przypadku formy taiposza 
prawdopodobnie da mozliwodd nagtego 
wyskoczenia i zaatakowania przechodzqce- 
go obok. zywego jemiota. Nieile. 



Najlepszy RESIDENT EVIL jaki do tej pory 
mial mozliwosc wbicia si? w konsolowy 
rynek. Taki jest mo] werdykt - i nic nie ma 
tutaj do rzeczy fakt, ze wst?pny, Samotny 
scenariusz wyposazono w laki klimat, tak 
filmowo rozegranq otoczk?, ze palce same 
zaciskaj^ si? na padzie. Lekko tylko 
denerwuj? cz?ste Loading!, ale taki to juz 
znak rozpoznawczy CAPCOM... Pojawia 
si? tez aspekt kolizji mi?dzy poszczegdlny- 
mi kolezkami zespotu, bo takowej po 
prostu nie ma (postacie przenikaj^ przez 
siebie), DIaczego? Chociazby diatego, 
zeby nie wprowadzac dodatkowego 
zamieszania, nie utrudniad np, czotgania 
si? calego teamu przez w?skie, trudne do 
wymanewrowania przesmyki. Wprawdzie 
wgryza si? to w umowny reaiizm 
przedstawionego dwiafa, ale akurat tu 
jestem w stanie zrozumied intencje 
developera. Luzik. Czekam na pozbawion^ 
krzaczkow, dajgcq sf? sprawdzid w trybie 
on-line wersj?. Oj, wtedy b?dzie si? 
dzialolO [myszaq] 



Niby dziotflsz zespolowo, ale otakujgce z kazdej 
slrony, przewraco|qce kompanow polwory robiq 
swoje.,. Chaos, poniko, strach - noprowd? kilko 
motywdw doje rod?. 
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Oto tytuly, w klore zogryvralimy si? przez oslnlnie 1 2 
miesifcy, pogrupowane sq w IcDlegerie galunkowe {z 
wyjgikiem GBA). Dzisiejsie produkcie cipzko jest 
sklosyfikowat galunkowo - dhjgo klocilismy si? czym jest 
Prince of Persio: SoT, Enler the Molrix, Zeldo WW, Metroid 
Prime czy Rolchet & Qonk 2 . Gqgle ktos zgfoszol veto. No 
kolejnvdi stronodi zncqdztecie prywcrtne typy zg{Red.)6w, 
(0 mozecie polroktowac jako nosze osloteczne sloncwisko w 
tym femorie. Momy nadziej?, ze uaynimy tym samynt 
folwiejszym odwieany dylemol '(okq gr? kupicT. 



Rayman 3^ 

I Trzeciaczqicprzygodkolezki 
I pozbawionego lokci i 
I kolafl nie wniosfe do 
gotunku obsolulnie V 
ni< nowego. Mimo to 
outoronuxlolo9?spro- 
wcbyodlyrnTtmepmentyskfodofy 
a? w ^Inq zabov*?, dodnikowo stym^ 
wanq przez doposionq oprow? AA- 






Manhunt 

Jeili ramiost dylemiilu "strzeTicz pistdetu, tzy z korobinu?' 
Mfa^fertfulypu'ai^^ ^ 

tomijegomdzgur,loMAtlHUNTiestdki 



no niej ten tytul bozuje, gdyi skro- 
donko z tego licho. 



The Getaway 

Choc gro zowiodlo w kwestii wyko- 
norw (wszflk coty konsoUy Mkh 
tekzochwycQ»si?pi?knymi-ink \ 
si?p6zr«iokcEofo,ret»szo««ymi 
•screenami),tolylultenokQzolsi? , 
debekiokiemwtemocieklimatulon- 
dynskieiolicy,l> 



Jak 2; Renegade 



Lpsx Extreme nr 68^ 



KonlyiWKto wieikiego przeboju, ktorej ndn» k^^ 
w rozgrywce udof 0 si? powtorzyc sukces 
poprzednkzki (w PE otoffo si? 0 "dy- 
chpTTytufkonqjletny-wy- 
mogojqcy.obfifukjcywbonu- 
sy, niesonxwide grywokty izde- 
I cydow(inieslianywizuQlt>ie.Noi) 

I stHJujewnimDoxterif.yirTN. 



Lpsx Extreme nr 75 




Dam Chronicles 

Gigonlyczny skok jokosciowy wzgl?dem 



Ratchet & Clank 2 

Plotfofindwka slrzelo- ^ 
ninkowQ. Aulorzy nie 
pokusik'si?ozniian?kan- 
cepcji, jok to uczynili kh 
koledzypofochuwkonkuren- 
cyjnym JAK 2 , siqd pewno wtdr- 
nosc zabowy. Nie stonowi one 
jedtnkzodneipneskodyupny- V 
krzajqceigranie-pokowanio 
postodizbieroniobcinusdw. 

^PSX Extreme nr 77 



of Persia: 

The Sands of Time 

Gro z pogroniczo przygodowych i ploffemowych. Wyaeki- 
wona z niecierplwosc iq - nie zowiodfn. Wizuolna uczto - 
zwloszczo w temocie perfekcytnej oninwcp. Grywolno fok 
dinbli(cfiotniezbytdfugo),r«mierdzi?ki 
potentowi polegaiqcemu no monipulocii ^ i 
aosem. Niestety.zbytlin 



I pieiwzej □?», cofa inosn innowocyjiT^ 
I potentow.Ootegorozleglelokoqeitrzo- 
I skoniezdi?(gdziepo|xxjrw,sporalkzb(i 
I mtni-gierek...Gdyby|eszczezamic»l 
I infontylneifobolywaudcGrouaw 
I wirniecobardziejzokr?(onqakq1, 

I bylobyrewelocyjnie. 



Lpsx Extreme nr 68 




Star Wars: Knights of 
the Old Republic 



MX Extreme nr 76 



Metroid Prime, 

StrzekinnaplotfonnowoprzygodciM]. I 
Groficzny imistersztyk - no uslo d- 
snie si? pytnnie "jok oni to zrobili?*. 
Moc detoli, cudowne efekty rewela- 
cyjnie komponujq si? z pure gome- 
ployem,zktdfegosfyTwNINIENDO. ' 
Ob^ ZEIDY to zder^owonie nojlep- 
szy tytul no GomeCobe'o. 

e) @ 



Hiesomowide rodwdowny tytul z nwsq opcf diologowych 
moigcyth wptyw no rozwoj wydorzen. Dodotkowym plusem 
• choc nie dlo wszysrfckh - jest uniwersum 
’Gyriezdnych Wojen", co wiqze si? z odkry- 
wcnemsnxxzkwwfDbuleidialo^. 
Jedyne,noconnznanarzekoCloki^ ' 
skowykamercite. 



Silent Hill 3 

FobulornieSH 3 iestzi>oaniemniej 
zflwfyod'dw6|kr,zresz1qstanowi | 



[Disgaea: Hour of Darkness^ 

Toklytaiyi™ eRPeGorni stol PSX, tw PS 2 zosdo tej pory no 
I pokochiednejtqkimoinabylopoliczycpfzedsltn^^ 
gotunku. DISGAEA nie tylkozapefnio 
J t?luk?,jesttezrewelcKnnym,*fv«- 
I furnejscocblchtiqcymswiezymiroz- '' * ' 

wqzonumi tytulem. A wprost mi?clzy 
I oczywoliniebamlnymliumorem! 



,.PSX Extreme r 



Final Fantasy X-2 

Rerwszo w historii bezposrednio konty 
nuocjo FFX-2 stonowi - pod wzgl?dem 
systemu, nie fobuly - coKcowicie p^no- 
prownq cz?sc seriL Mozm norzekot no 
infonlykw dialogic svwjego rodzaju Icfr 
mer cb?”, ole p^ tq po^oczkq kryje 
si? kowoF sdUnego softu, raj dlo h- 



ohydatylkodloosobomocnych 
nerwoch. Mirm to czegos zobro- 
kio- newel |esk nie potrzec przez 
pryimotSHZ. 

^PSX Extreme nr 70 



Tenchu: Wrath of Heaven 

Gdyfay dodoc "f no koiku i przeczytoc "po 
polskiemu" tylwl byfby swojski... Dose 
nierowno gro - niby trirdno, ole p^z^ 
dwnky sg glupi jok but. Niby lodno, 
ole tekstury si? powrorzojq, o zo- 
mkni?te lokocje nie obfitujq w 
mcknior szaegdldw. Wszystko rekompensujq ^ 

Stealth Kills, zdobywone zdolnoki i sod^Tes- 
shu. 



Lpsx Extreme nr 74 






Otogi 



foopo^doDEVILMAYOtYnyOIAOS^^ 



I GION,olewzcKinymrazieniemoznajeinO' 
I zwocprostqkoikqwvieiwymieniony(h.Mo 
swoj dyl, dekernq lobul? i dopQsionq kiez 
k?dzwi?kowq.Josne, Roikohto ' 

I Donte...AlegeneralnieOTOGI 
I wycino drugiego DMC, 

I ghsnopotymbfr 
koiqc 



Lpsx Extreme nr 73 



[SoulCaljbur2 

Nost?pco swietnej htjcityki no DCspelnif p^ 

I daiiewniinnodzieje.Walkisqwidowiskowe,a 
I khwzuclacjanuzepizypniwicowyltzeszcz > 
oczupostronnegaobserwo1ora.Zde(ydowo- 
J niedaiqrQd?posltKie.Agra{moznadous“nej 
I Jmierci, olbo i diuiej - ten tytul si? nie nudzi! 



Lpsx Extreme nr 69/75 



JSX Extreme nr 77 




Hue Crime; Streets of LA.' 

Ideolny tytul dlo tych, ktorzy obeykaR juz no 
wszystkiesposobyoblea?kiGTA 3 .lwki- / 
ku Dspektoch wypodo lepiej (ni.in. sys- 
tem walk! i strzelonio). Doskonole 
odwzorowony klimot wielklego a 
miostallosAngelesliestjednok I 
nieco stlumiony przez kiepskq or 
^iteklur?imome tekstury. 



PSX Extreme nr 68 



Guilty Gear XX 

Nopepszo bijotykfl 2 D Ipodobno, przedez doskonole wiemy, 
ze wszystkie sq lokie some:] no 
konsole.Wstosunkudo 
poprzedniejczqSdGU- "•'A' 

ILTY GEAR XX oirzynwl 



Beyond Good & Evil 




CastlevaniaT^pt 
Lament of Innocme 



Rozgrywko nieco zotrodla swoj chorokterystyany styl no 
rzecz akeji znonych z DEVIL MAY CRY, ole nie do koiica | 
nolezy toodczytywoc joko zoizut. Trodyc^nie w 

CASTLEVANlIznojduiesifnwsabonusowise- , 
krel6w,sporaliczbob^i)chkistonia,wszvs>- 
kospowitechoraklerystycznymklimatemi ^ 
wysokim poziomem t^dnosd. 



PSX 
Extreme nr 76 



spororwwychpostad,da- 
skonolenowetrybygry, i 
przebudowonolez-roz- ' 
budowvjqc niektore ele- 
menty- system wnBci. 



.PSX Extreme nr 66 




Gra zodiwyco bogoctwem molowrwzego nnoto, roznorod- 
nosciq spotykonyeb poslod i odwiedzonych mi^. Zofaenra 
nie jest zbytdlugo, ole intensywno - 
doskonotym motywem jest robienie i 
zd|?c I nie mozno nie wspomniec o * 

Peyu, swiniowQtym pomocniku Jode, 
niewqtpRwe jednq z ciekowszyeh 
postod w groch ostotnimi nosy. 



The Legend of Zelda 
Wind Waker 



Del Jam Vendetta 

Wrestling w innym niz dotted ujqciu ■ w hip- 
bopowo-ziomolskie[otoace, leznonymipo- 
5 tociomizbronzywrolifighterdw(Me 209 ?nie * 
zolopol;). Rozbudowewy, a jednociesnieintu- 
ky|ny system, wdqgojqcytrybkorieryizogro- <- 
nio,kt6rychniepowstydzilbysi?HulkHo- 'I 



^Enter The Matrix 

Kososi? u|xrl, ze toimrckibide (chodzone) - HtV 
go wyaniol. NofMiznie|sze, ze udolos? zro- 
bic gr?, ktoro nie bozuje jedynie i 
tytuie, ole jest wortosdowa soma ' , 
sobie. Doskomly buHel-time (mimo 
pewnych uproszaeii waninraqi postod), 
ostrowyzynka, 0 dotego gcKizino efcWu- 
zywnych sekweneji filmowych. 



PSX Extreme nr 69 



Lpsx Extreme nr 70 




Nie jest to oni czystej krwi RPG, oni ezystej kiwi 
przygoddwko, nieinn^ przewga eleine^ 
drugiego gotunku spr^, ze ZElDAznolazIo 
si? w t^ rubryce. Pi?kny tytul, pnygodo 
epickim rozmochem i moso ci^uwych 
potentdw, no ktore nikomu wae^ 
nieudolosi?wpa^ 

PSX 

.Extreme nr 69/70 



Virtua Fighter 4 
Evolution 

Czy do si? uspravmic to, £0 usprowieii juz 
niewymagfl?Joksi?okozuje-jaknnj- . 
bordziej. liMwwoqi jest cola moso, pojovdly 
^ nowe postocie i nowy repertuor dosow, 
jest rewelocyjny tiyb Quest - ^owem obsolut- 
no rewelko, tytul pozbowiony jokklikol' 
wiek «ri?kszy(h skoz 



PSX Extreme nr 72 





RY ROKU 2003 



II Ni^miNACJt r PTEOdl^li H0MiH4CJ| vKATE0el;iE 




Amplitude Eye Toy: Play / Groove 



F-Zero GX 

Zdecydowanienqlepsiy future rocerwtymroku-szylKzy 

nii QUANTUM XEDSHin, bdni^ nii Xboxowa X-6RA. 

Szkodo, » tryb Arcade jest szybki do zalitzeoia, z kolei 

Story Mode to HCwnoj- 

ayslsejpcetad.A{ 0 |»- 

wiecie rw 30 pojazdow 

nalT05ie?PerolkflSegina 

konsolyBigN.Doaegoto 

doszio- 



Kotnerazdobylogrcnowoleft- 
nikow no calym ^eck, rdw- 
^ • ji nkz i *r Polsce. Wkrftic si? w 
Hem niqmoggbezpraUeinuosoby 
nieimjqcedoteiporystyczno- 
sci z konsokimi, i bardzo dofarze - oby wifcej ombasodorow 
^tronianej rozrywki ! Objowknie roku, bez ckwoch zdoti. 



KoskpaiREQUENa 
zdal egzomin. Kon- 
IrcwersyjnymoBwy- 
doMksi?dQbdrkcMQl' 
kow {wiycej (i?z- 
kich, rockowych 
brzmkn,inniejtedv 



Double Dash!! 

PoprzHiflkaykitejgrynigdynieschodzily 
*^yRVi| powyi^peMnegopoziornu.Niezawi6dl 
tezMARIOKARTrDOUBLEDASH!!, 
netyftoodtworzojqcpomysl.ole 
dodfljqcwkleistolnychinnowa- 
cjilkoopero^wjednymwneryje 
beretyrI.TrodteflKmatonnytrybSirigle, 
olerozgrywkovikloosobwawyniiatD! 



nkznych tiumerdw), nkrnniej zabowo daiej rojccije, zmu- 
szoic|i poke do swoislet ekwiiibrystyki. A remiks "Everyone 
SoysHrtozwyaojnywyues:). 

,PSX Extreme r<r 69 ^ 



_PSX Extreme nr 75 



J»SX Extreme nr 78/77 



PSX Extreme nr 77 



Midtown Madness 3 

MIDTOWN MADNESS 3 zodiwyca rewelocyjnie odwzorowony- 
mi miastami (Poryi, Woszyngton...) i skcznq oprowq graikz- 
OQ, bez ktdrei V* daskjszyd) czosoch gnr vrykigowe tw rrKW 
racji bytu. Noprowd? przedruo zabow {orcode peinq yybq; 
I doskonoTe posing). 



Animal Crossing 

NINHNDOnkkibisztompy.coeMdeninkwidocpD ANIMAL 
CROSSING •zakf?conej'’symulocpiy- _ ^ \ 

do'.OgromnymplusemtejpozycpjesI 
to.zeptiygodyrozgiywDjQsipwcasie 
rzeczy*istytn.lzri,pcBlockiyj(iwt(h ^^3 

5nymiytkmpo»7l<l°6'’i‘'konso- \ V. jM 

R! Trocfi? szkodo, it potentjol nie 
zosfotw^onystanyjesztzebardziej. 



iTIme Crisis 3 



ZdecydoMM teMiocyjna lormulfl'' od SONY, kldra popra- 
wNo wszystkk wody popaedticzki - mteligemje przecii^ 
kwr, dynomik? oroz kokzje boliddw. Elekt jest wysmientty 
•niemolaujesi?,zeinnytniwo 2 a- 
mikkruiqzywizowodni- 
cy. Nk sposob nie 

doskonaie||g^'i^tp^HS^^ 

grafkel 



tokiokkiedys(przeiodlysi??),nk- *1 
irnikj TIME CRISIS 3 mozno zoRczyc J 
do udonych (a wg nkktorych - rewe- 
locyjnych) pozycji. No uwog? zasfugu- 
je ^oszcza diugoxgry, ktdra zmsze 
byla bolgczkq przedslcn^ gotunku. 
Poza tym - tylui nk odbkgaiqcy od 
kanonu. 



PSX Extreme nr 72 



JSX Extreme nr 7g 



PSX Extreme nr 74 



PSX Extreme nr 76 



Project Gotham Racing 2 



Conflict: Desert Storm 2 



Panzer Dragoon Orta 

Arcodepetnqgfbq.lolDnknaynokujesltrud- ^ 
ne, ale wciqgojqte jak _ 

dkbt (szkodo tylto, 

zegrankjeslzhyl^^^^^-^^ KB 
dfu^l.Dolegosporobo- K M 

nuswiwtymsotumowyPAN- B 

ZER DRAGOON) i rewekcyjna - 
nowet dffizapkrajqaidediwpiecsi W j 

-oprowognrlkzna. jUj^^B B j 



Po trzedej, jokby "medokonczon^"' czfsci pojcmN si?, peino- 
prowny jut rnskpco. Modd jcndy jest doskonojy, 0 sotno gro 
nwtyvwjje do rnosterownn ptzejazdow. Dynomico sptovm, is 
wrqcz ouje si? zopoch spaRnI Troch? brokuie peinej Kcen- 
cji, ale getwrolnie CM04 to kisto 
b ^ aoiwrkawsM^lxonzy'. 



iWabdoktrasIkhoblpdtKwykonanklbutnp-nxHtpng, 
pifkne fury). Do tego czodowy model jozdy, zmienne pory 
dcdiy, kupo Ikencjonowonych fur... Wprowdzk wzgifdem 
poprzecktki czqki nk mo dtyl wklu zmkin, ole nk zmk 
rein to foktu, ie w PGR2 zwyczojnk trzebo zogroc. 



Konflikt w Iraku w koncepep firmy PIVOTAL GAMES jesi 

przedewzyslknildmatyony.Toaykostrze- 

kmkDldementwskrodankituiMwkle), \ 

okpodanowsposdb.klorYnkpozwalo 

sipoderwocodpoda.AkooperDCjaw 

trybkMuhipkiyerwyanasInc- ^ 

tewkkusobowetytujybez 

mrugi^powkkql 



PSX Extreme nr 77 



PSX Extreme nr 74 



PSX Extreme nr 75 



PSX Extreme nr 66 



NBA Street vol.2 

Gry z etykktkq £A BIG to zakrecony , 
orcodepodanywsposob.ktdrynkpo- f 
zwolo od^k od konsoB. Nk inoaej jest 
zNBASlR^VOLtkidregorozbudo- \ 
wonkizywotnokwzbudzi^syndrom ) 
"jeszae jeden, ostaini mea". Do tego ^ 
okIschooiowykIitTntboiskowychzma- ^ 
gaiizIegendomiNBA. u 



Crimson Skies 

Wydawoloby si?, ze w dziedzink strzdo- 
nin latartych' nk do si? wymysliC nk 
itowego, 0 tymezosem - prosz?! lotonie 
somobtemwCRIMSONSKIESmotywowo- 
ne jesI ciekawytn zodoniorni (choeby olok 
no boz? uktytq we wn?t[zu gory) i dope- 
sionq oprowq oudio-wizuednq. 



Freedom Fighters 

Tytul nierowny - niby nkzlo wnuwko w nkbo- 
nokiq (wpewnych elementodi) lobul?, fi^ne 
okqe z kiBiuosobowym oddziolem, o jedno- 
aeinie denerwuje kkprowe slerowonie, ^ 
wszedwbecnyixffDsidokktdtkiczosgty. M 
Summosummorumgrawyclndzi -‘jM 
zdecydowmknaplus. '' 



I zndw w giownej roli EA BIG, po roz kolejny 
potwierdzojcKprynxnnaryiikukonsolowydi 
sncMboordow.Atnik.denitzyTnnieogro- 
niaony, ceebowony swobodq 
zjazdu-stokjestTwojll^- <;j 

posionagrofikoistnogajqa) d 

b?benki muzo, mosa Irikow i 
szorpankpefnqg?bq,nietylkozimq. 



PSX Extreme nr 70 



PSX Extreme nr 75 



.PSX Extreme nr 76 



Tony Hawk’s Underground 



Pro Evolution Soccers 



Mario & Luigi: 
Superstar Saga 



■■■ Advance 
Ep Wars 2 

wS^S' l^rwszaczqkopieruhia? 

t»|XOSlo(ieiumoM»ki, 
' ominwtostolasiqabso- 

r lutnymhitem.Kontynu- 

■ . - ' ' aqo to po prostu "wi?cej 

legosamego'.Caloklo 
strotegk) turowo polegojqco no wykonywonki okresionych 
Z(Kk)nprzyponwcyprzeraznychj«lnostek. 



Serio nkco zmknifa konwencj?, ole wyszio 
Id to zdecydowonk no dobre. Groa kkru- 
je... sobq, pkiwsze skejterskie szKfy ^ 
zbkraiq(nawhisnynipodw6rku,by J ' 
pozniej podbic Ixonz?. Ponod I 
)OOzQdandowykon(na,mQsa ' 
bonusowirozbudowonyporaz 
kdejny system trdedw. 



KONAMI po roz kolejny udolo si? stworzyc ’pNkatskq gr? 
wszethczos6w’(kl6ryto(uzroz?).MoBMino- 
rzekocnfl"syndromto" olePRO 
EVOLUlIONSOCCER3r6znisi? - 

od poprzedniej cz?kl w 
wielu kwestioch, storm- 
wiq(zupefnknowqiakok.Giy- 
wolnosdowo-zywDtnykolos! 



PSX Extreme nr 76 



»SX Extreme nr 75 



PSX Extreme nr 77 



al Fantasy Tactics Advance 

Niejeslloprostakonwer- 
sjoEIKALFANTASYTAC- 
sTH TlCSiPSX'o,a!enowy 
’ tylul. W stosunku do 

a swegogermlnegoprc^o- 

plosiymocnozinfontyli- 
rfobul?, niezbytwygodnyjMtezinterfejs,aloresz- 



Oiobefzpudelka,k!6- 

ryimieiscoinokou- 

,, PrzedewszystkimzQ 
sprowq doskonale 
skonsIrucMnegoslero- 
vnniopostodq.Aledajq 
rod? rowniez intse eiementy - rozbudowony Iryb korkry, 
onimaejo lentsislow oroz tryb MulNployer. Troch? brakuje 
komentotoro, ole co tom... 



!dwislt(rYchkonsoLWi?k- 

legojqce no moshowaniu czy wykozoniu si? refleksem, ole 
zobem jest noprowd? przednio. 



PSX Extreme nr 74 



.PSX Extreme Nr 71 



WSr6d nominowanych gler znata^lo sip: 30 tytuTow na PS2, 1 9 na Xbox’i 



GRY ROKU 20 - 

1 997: FMALFANTASY7(PSX) 

1 998 TEKKEN3(PSX) 

1 999 DANC£DANCE 

REVCXUTK)N(PSX) 

2000 6SPR0EV0. (PSX) 

2001 GSTA3(PS2) 

2002 GTA:VICE(3TY(PS2) 
HALO(Xbox) 








Wt20 



nietuzinkowych ludzi, innowacyine OwMem.zakrttka.NieposiadajednakpiTy Zaiemat^e, za kontrowareje, zaodwagai 
WINDWAKERczy SOULCALIBUR2? gfy wsz pyszne hamburgery. SzczegdWe w tym bt^dow. Zaskakule oryginalooSciq, po- chore podejSciedevelopera.zazbixJowan^ 
przypatJku, gdy co6*tos ryje befet, hteWe! myslamr, wykonaniem. Ogiert z d*’y;). otoczk© (emocje). Najgtosntajsza gra2003. 



>.(yttyPi|JA typii JA 



riiinn 



PLDTFORfnOlJJG 

■ — ■ — ■ — ■ — I tych 



Wykonanie, kllmat, gryweirKi^l I humor - 
tych aspeklach gra urzeka. Szkoda. i 
skomplikowanie rozgrywki (gt. uzbrojenie) 
nie moie sia rbwnaC z konkurencyjnym 
duetem Ratchat&Clank (Im z kolei brakuje 
tego ‘[aja'). 



I ( THE LEGEND OF ZELPA: WW ] 



STRZGLIIOinV 



mvscG 



•obronita slf przed PRINCE OF PERSIA, 
anawet METROIDem (notabene teStytuty 
to, obok "Soula’ i "Prlnaa'. najtepsze gry w 
tym roku). Ten tytut ma w aobie coS 
magicznego, radoanego I pozytywnego • 
a± chclatoby sia przenle^ do lego iwiala. 

^ D 



STAR WARS: KOTOR 



BIJHTVKI 



NIe mam czasu na RPG, ale w "Rycerzy 
Republlki' pogratem z przyjemnoicia. By£ 
mole diatego, ze to |edyny dobiy AD&D 
(tyiko czemu nie mozna robid zadymy jak 
przyatalona "pfawdziwy" RPG?I). Teraz 
czekam na CHRONO- 

TOP SPIN 
TONY'ego mam |uz dosyi {nie twiardza, 

2e jest ziy). seria PES zatrzymala sl^ dia 
mnie na ‘dwtijce', SSX3 momentami mnte 
irytuje (trasy w mieSde sux>. A TOP SPIN? 
Nie mam pytah. 

( CONFLICT: DESERT STORM 2 ) 

Pfzy tej grze mialem solidna "wczdwka". 
Ak^a, akcja I jeezcze raz akcja - pokieru) 
takimi czlerema palantami, a nauczysz 
sla kUku nlecenzuralnych wyrazeh. Tak 
czy siak, bawllem sla przednro (zona jak 
zwykia ogladala). 

(^PROJECT GOTHAM RACING 2 ) 

Gdyby nie IV kwartal - 2 PROJECT 
GOTHAM RACING2 i MARIO KART; DDII • 
Anno Domini 2003 mozna by uznad za 
porazk? tego gatunku. TytuI przyznaj? 
PGR2, za czym przemawia diugosc 
zabawy i perfekcja wykonania. 

( SOUL CALIBUR 2 ] 

Nawet nie podejrzewatam, ze b^ po raz 
kolejny graid w SOULa, ba. ze bed? grad 
maniakalnie • z moja zong I jej siostra, 

Jak malo ktdra bijatyka, SOUL CALIBUR 2 
sprawla ogromna aatysfakt^ z walk! 
(przamySlanejl). Ring Out to orgazmi 
( ANIMAL CROSSING ) 

AMPLITUDE jest zbyt trudny. a EYE TOYza 
szybko si? nudzi. Za to ANIMAL CROSSING 
to zabawa na lata, wipe jedli lubisz symula- 
Zycia, atakuj dmiato, bota gra toprawdzl- 
wy kombajn. Miejmy nadzieje. ze wersja PAL 
potawi sia w tvm roku. 



Synonim plattormdwki dopracowanej w 
kaidym calu, stawiajqcej ezota 
wyrrmganlom wspdlczeanych Graezy. Ot, 
wf^czasz konsol? i wylaezasz dopiero po 
ukohczenlu gry. Po prostu MOC, 
okraszona plerwszoilgowagrafel 



Miaddz^ klimat, wymagajece puzzle, 
wykonanie na pozlomie "o )a pie*'*'e!ir. 
METROID na GameCube'a to prawdzrwe 
dzielo aztukl. Tu wszystko jest 
przemyslane i dopasione smaezkami. 

Huhl (...) PS. tWkrdce prequel! 

[ R,pANlg PO WatftftQH j 



Walka z zagarem z kukulkg lub wanng 
przelewajaca wode mnia nie ekscytuje, a I 
przechodzenie gry 18 razy tyiko po to, aby 
wykud or?2 z kosmieznyr* stopdw, 
zlowld unlkalng ryb? lub kicad millon razy 
na skakance... A kysz! 



M-A-S-A-K-H-A-l-l-l StoW podzielone na kkka 
kategoiii pod wzgiedem trudnodd, ogromna 
swoboda dziatad, zrdznicowane warunkl 
atmosf^y: 2 ne. ^azdy tiHajace nawet pdl 
god^, mega-wykrgeone triki... Na de^ 
przednie wykonanie, cAm ryjgce beref). 



( PANZER DRAGOON ORTA ) 



Ostra rrrideka... Grze nie mo2na odmdwid 
uroku: translormacja w poszczegdine 
smoki robi wra2enie (emoi^uj^ w^tek 
'strategiczno-zrfcznodciowy"), a grafika 
ryja beret! Mo2e i wzglednie monotonna, 
ale z braku laku i kit dobry;). 



Fenomen. Wyobra2 sobie, 2e Aju, ktdry 
nawet gdy dpi, to siedzl przy komputerze, 
ktdregod dnia zszedt z krzesla (bylo 0 tym 
w ■Uwadze"naTVN-le)i8koiSczytten 
tytut. JAK, jak ty to zrobked? 



PRINCE OF PERSIA: 



TSOT ') 



W gruncie rzeezy po raz pierwszy 
zdecydowanie nie mog? zgodzid si? 2 
ocen^ w PE. O lie Torba czy inne skrzaty 
maJa kompleks Hauwy, 0 tyle... 
Najbardziej oryginalna poz^a A02003. 






Rozbudowanie postad “roW. Oezy 
tytulowej czarodziejkl mo2na powi?kszyd 
ponad czterdziedd razy, co mnie 
osobidcie urzekto. Niestety. nadal me 
udalo ml si? zabid tego choiemego 
smoka. 



Pierwsza cz?dd wyczerpala konwencj? 
pl?knej, wesote], 'tropikalnej* 
platformdwki, wl?c sequel... totalnie 
przebudowano kllmalycznie (mrok) I 
rozgrywkowo (strzelanina, dmiganie po 
miedcia, dacha), Rewelacjal 



BEYOND GOOD & EVIL 



To, czy Link machnie mieezykiem czy 
dmuchnie go jakid troglodyta, nie jest 
molm 2yciowym dylematem, wi?c 
wolalem karykaturalno-tajemnicze 
przygody Jade i jej dwihskiego wujaszka. 
SH3? 2 :^ wtdmy. 



[ PRO EVOLUTION SOCCER 3 ) 



Pierwszy raz szczerze wahatem 6i? 
katagooL O He zawsze niemal z ur^du 
mozna tu bylo wpisad ISS/PES, tak w tym 
icku istriych nakxdw oraz bornbardowai^ 
dosiarczyto NBA 2K3. Obiektywnie, wrzucam 
PES3 - za kosmieznq grywalnoddi2ywalncidd. 



[panzer dragoon ORTA ') 



tezka wzruszenia. autentyezna, nie wymy- 
dlona. Zaraz po odpaleniu gry. Grywalnodd 
zapami?tana z czasdw Segi Saturn, w no- 
wej, przepi?knej oprawle. Swego rodzaju 
klepskim dorobku SEGI za rok 



[project GOTHAM RACING 2~) 

Wyra2nie zm>eniony, rajcuj^cy I wymagajq- 
cy model jazdy (in plus), masa fur, liczne 
miasta odwzorowane z zegarmistrzowskq 
precyzjq. grafika I muza ryjqce beret... Wy- 
masterowanie platyn zajmle Ci pewniklem 
p6l roku. Wowl 



Nie jestem kolesiem, ktdry w SC2 
wyprawia cuda na klju I nunchaku. 
niemniej uwtelbiam oglgdad pojedynki 
tuzdw. Rewelacyjna mordoklepka, 
nieprzeci?tnle efektowna, a I nie do 
zdarcia. 



[ EYE TOY: PLAY / GROOVE ) 

SONY wpisalo si? na karty historii, 
otwierajqc wrota do przyszlodci. Na pewno 
patent ten b?dzie rozwijany, aby na PS3 
osiqgnqd pozlom bardzo zaawansowany. 
EYE TOY rozrusza ka2dq imprez?; nawet 
moi rodzice radodnie si? 'wyginali*:). 



^ARIO KART: DOUBLE DASHIl) 



Blorqc pod uwag? wypadkow^ miodnodci 
oraz klimatu serwowanego przez Big N. od- 
stawiam PGR2 na pozyej? nr 2. Ja chyba 
naprawd? lubi? tego pedzia M. WIdnIewskl. 
nie chodzi 0 Ciebie. 



SHEEP FEAT. WOLF 



Wygrywam 2 Kalim, ale ten nie rozegral 
jeszcze tysiqca walk. P62niej mi nakople. 
wi?c wllk b?dzle syty, owes cafa. tygrys 
przyezajony. a smok ukryty. 



[ EYE TOY: PLAY / GROOVE 

Dzi?ki takim produkc^om SONY otwiera 
si? na szersze rynki zbytu. Osoby, ktdre 
wczedniej nie mialy poj?cla o grach 
wideo. sq w stanie kupid konsol?. 
ZnaKomita, chod krotka zabawa dia 
wszystklch. 



Taaak... RPG to wybitny gatunek. 
Szczegdinie podoba ml si? walka typu: 'j 
najpierw uderz? Ciebie, potem Ty mnie, a 
pd2niej wezwiemy ztowrogle, zdite 
kurezaki, OK.?". Super. Id? do Romana - 
podladowad statystyki w barze. 



Oddwiezony THUG byt blisko, gidwnie za 
rewelacyjnego, niezwykie 
technieznego systemu trikdw, ale jednak 
SSX3 przebft go dynamik? jazdy, 
pot?2nym rozbudowaniem tras I 
beztroskim cl?ciem puchu. 



sabraklo. Zespofowe 
mlalo moeny kllmat. 



PROJECT GOTHAM RACING z) 



Ldniqce fury, przepl?knie oddane, ciekawe 
metropolie (cod wi?cej nlz standardy typu: 
Nowy Jork-Londyn-Moskwa), efektowna I 
dynamlczna jaz^. COLIN nadal jest dia 
malo porywajqcy grafieznie. 



NAMCO. chod ostatnio zepchni?te troch? 
z plerwszej ligl. znowu pc^zafo klas?. 
Niezwykie kllmatycznie przygotowane 
areny, wyszukane techniki 'machania 
dzidq", dwietna animaeja postaci. 
Konkurenql brak. 



EYE TOY: PLAY / GROOVE j 

0 lie do Sclery myj^cego okna podszedlem 
dodc sceptyeznie (przysztodd gler? Tjaaal 
Co dale] • symulator odkurzania?!), o tyle 
wymachfwanie lapami w muzycznych ukla- 
dach z GROOVE totalnie mnie rozwalHo. 
Kiedy "symulator sllowni"? 







RY ROKU 2003 



(»g)B|D.(yi lyPljJA TyPMJA | 
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1 PRINCE OF PERSIA: TSOT ] 


[ WINOA 1 


[ JAK 2 RENEGADE ] 


[ PRINCE OF PERSIA: TBOT | 


Nie ta kategoria? Eee tarn - ja nowego 
POP(aka) postrzegam przede wszysikim 
jako plattormowke. 1 to WYBITNA. wprost 
rewelacyjnie poprowadzonp i niezwykie 
wcipgajpc^. Szkoda tyiko, 2e poziom 
trudnodci jest ‘very easy*. 


Choalem zaglosowad na 'Ksipcla*. ale 
nie ma to jak pojezdzid platformp windy w 
gdrp lub w d6l, zwiaazcza za stopied 
ryzyka spadnipcia jest do zaakceplowa- 
nia, czego o konsolowycb piatfonndwkach 
powiedzied nie mo2na. 


Juz 'jedynka* zrob'rla ml demonstracjp 
rolniczo-gdmiczo-hutniczp wdrdd 
rreurondw. lote2 obok druglej czpdcl nie 
moglem przejdc obojptnie. Nie jest to 
sequel typu "wrzudmy to samo, ala wipcej* 
- lekka zmiana st^u wyszia na dobre. 


Jak dia mnie ta gra jest bardziej 
platformowa nl2 sequele Jaka & Clanka. 
Wykonanie, klinral i grywalnodd - obok 
SC2 1 METROIDa to jest wiadnie killer 
minionego roku. No i zdecydowanie 
najiapsza plattormdwka;). 


( TENCHU: WRATH OF HEAVEN ) 


f METROID PRIME ] 


( TENCHU: WRATH OF HEAVEN ] 


( METROID PRIME ] 


Ukochany TENCHU, czy ukochana CA- 
STLEVANIA2 Koniec korScdw postawilem na 
przygody ninja, przede wszysikim ze wzgl$- 
du na urzekajqcy klimat i pewnq cholemie 
wa2n^ rzecz: do tej gry co jakis czas z przy- 
jamnodd^ wracam. 


Walki, labirynty, zagadki. klimat s-l • 2yd, 
nie umieradl W METROIDzie jestem w 
stame przelknpd nawet wpieniajpce mnie 
motywy skakania, gdyz cala reszta to 
czysla grywalnodc. 


Wprawdzie wipkszp wodp z mdzgu zrobily 
ml SILENT HILL3 i MANHUNT, jadnak wta- 
dnle przy TENCHU stracitem najwipcej 
czasu (zwiaszcza w roll doktora Tesshu). 
Trzaskanie Gradmasterdw we wszystkich 3 
layoutach to niezly test ambicji, heh. 


Nie pamiptam druglej tak staramie 
wykonanej i dopieszczonej gry, normalnie 
kazdy element dodupciany. Wchodzp do 
nowej lokacji 1 najpierw podziwiam. a 
potem gram dalej. 


(OISGAEA: HOUR OF DARKNESS) 


lllSOAEA: HOUR OF DARKNESS] 


f FINAL FANTASY X-2 1 


(-.’•'''MtWiiaelMkkA' '• ) 


Zastanawialem sip, czy nie wrzudd tutaj 
wspanialego DYNASTY WARRIORS 4 lub 
ROMANCEOF THREE KINGDOMS VIII. 
skoro jako RPG wieciala Cu DISGAEA. 
Mam nadzieje. 2e w przysztym roku 
bpdzie kategoria ‘strategiczne*. 


Nie dodd 2e laktyczny rarytas, to jeszcze 
solidna dawka humonj - taki Monty Python 
w dziedzinie jRPG. Z dostppnych w PAL-u 
role-playdw wyrdzniam za to DARK 
CHRONICLE. 


Nie sluchajcie lamuchdw pokroju Stara. ktd- 
ry zawy2yl temu tytulowi ocenp tyiko diate- 
go, bo bat sip, aby ktod mu szprych w rows- 
rze nie polamat:). Najiadniejszy i najbardziej 
wartodciowy RPG (wraz z FFX) na PS2 ma 
mojq pelnp rekomerKlacjp. 


Mania cipcia na kawalkl i robienia kasy 3 
razy na tym samym dosipgta tak2e jRPG 
(HACK. XENOSAGA). Pozbawlone jaj (do- 
slownie:) FFX-2 tezomijam szerokim lukiem 
i wskazujp BOF:DQ - za prostotp, grywalnodd 
i zeby wnerwid kilku fandw FF:), 


(PLAYMAN EVOLUTION TIPSER) 


f TOP SPIN } 


frONY HAWK'S UNDERGROUND] 


( “X 3 ) 


Czyli w skrdcie PET. nastppca ‘zlotego 
dziecka* salondw kosmetycznych. 
Dominuie na tym polu juz od lakiegod 
czasu, ale jego pozycja w tym roku mozs 
zostad zachwiana. gdyz nadchodzi... 
RAQANALATTACK. 


Nieliczna z gler sportowych. jakimi sip 
zainteresowalem. gfdwnie ze wzgipdu na 
ubaw podczas rozgrywki. zwiaszcza 
Multiplayer. Wiele nie gralem, lecz wiem. 
CO jest grane. 


Panowie z KONAMI odcinaj^ kupony od sla- 
wy PES-a, totez postanowHem pokazad im 
’faka’ 1 oddad swdj glos na THUG, w mojej 
opinii najiepszpczpdd seril. Niemniej wszyst- 
kie nomlnowane tytuly sp 'fpytp'. obczaj je 
koniecznie jedli jeszcze tego nie zrobited! 


Wraz z trzecip czpdcip zlomale z EA BIG 
zaserwowali nam prawdziwy kombajn, i to 
ppdzpcy z gdrki na zlamanie bpbna 
mibcpcego. mielpc po drodze i wipzpc w 
purpurowe kostki wszelkie AMPEDy i inne 
AVALANCHe- 


( CRIMSON SKIES ) 


[ WOLC METROIDA ) 


[ CONFLICT: DESERT STORM 2 ) 


( TIME CRISIS 3 ) 


Potp2ne zaskoczenie. zalicza>pco sip do 
1 jak n^bardzl^ ‘simpatycznych' i 
1 pozytywnych - powietrzne batalie 
wykfpconycb samdocikdw krduMI Wysoko 
1 jednakcenipTIME SPLITTERS2za poziom 
1 trudnodd w zdobydu kompletu postad. 


Z shooterdw podniecajp mme tyiko 
tuturystyczne. akcje wspdfczesnych 
komandosdw czy wojenne rozsiewanie 
flakdw mam na co dzisd w telewizji (vide 
Irak vs USA). 


Multiplayerowe sesje (zwiaszcza na X-ie, 
we czterech) daty ml nie2le popalid, 
zwiaszcza ze tytui ten byl niaodtpcznym 
elementem lokalnych libacji (greetzy dia 
‘2elaznej ekipy‘l). Czekam na symulator 
wypadkow przy czyszczeniu bronl. 


Bez kitu najlepsza jalka w jakiej braiem 
udzial irzymajpc w rpce plastikowego 
guna. Szybka akcja, ostra rozpierdziucha 
i fajne patanty (motyw z wiszpcym 
poclpgiem daje czadu) ■ jak to u NAMCO. 


( F-ZERO GX ] 


f IIOWBt VS Tut 2 ] 


( amut] 


( COLIN MCRAE RALLY 04 ] 


1 W normalne wydcigi me gram, a jedynie w 
1 future racety. W tym roku zabraklojednak 
1 czegod na PS2 na poziomie KINETICA 
czy WIPEOUT • wyszia tyiko X-GRA. MOj 
glos oddajpjsdnak na F-ZERO GX, ktdre 
widzialem t^ko przelotnle. ale... 


TIR na razle wygrywa. chod doganiam go 
czasami. gdy stol w korku. A lak serio, to 
mo2e 1 zagralbym w jakpd 'wydcigdwkp'. 
zwiaszcza FORMULA ONE 2003. tyiko ze 
czasu 1 okazjl jakod brak. 


Mojp opinip na temat wydcigdw przedstawi- 
lem w tym miejscu rok temu... Czy sp jakied 
nS2nice mipdzy COLINem, WRC a V-RAL- 
LY? Autorytatywnie rzecz biorpc - nie widzp 
2adnych:). Czekam na GT4, bo to jedyny tytui 
z tej pdiki, ktdry Irawip. 


Tym razem rra COLINa padio. No, spoko, 
czwarty COLIN w dechp giera, tyiko jak to 
jest, ze dagle dachujp, kasujp bryki na 
drzewach, a ten kolas obok jeszcze 
jpzyka sobie nie odgryzt? 


1 (VMTUA RGHTER 4: EVOLUTION] 


( SOUL CALIBUR 2 ] 


( ENTER THE MATRIX ] 


( SOUL CALIBUR 2 ] 


Niech mHodnicy SOUL CALIBUR zekinp 
mnie i mojp rodzinp do siddmego 
pokoienia v^pcznie, ale w tej kaiegoril 
typujp jeden tytut. by rzpdzJI i dzielil: 
VIRTRUA FIGHTER 4; EVOLUTION. SC2 
tu2 za nim. 


Nie tyiko radodd z siekania, tiuczenia i 
dziurawienia, lecz rdwnlez uczta die oczu. 
NAMCO rzpdzi od czasdw pierwszego 
TEKKENa i rzpdzid bpdzie. 


Jedna z niewlelu gier, ktdre przeszedlem 
wipcej niz raz. 1 to me z povrodu nadmiaru 
wdnego czasu - pyszne akcje w 
'mietriksowym* stylu FMV dopeinlajpce 
fabulp filmowej Irylogii przypasHy mi 
niczym zimrty browar w letm wieczdr. 


Najlepsza bijatyka wszech czasdw i... 
wszystko. NAMCO ma wprawp w produkcji 
takowych. 


( AMPLITUDE ) 


( EYE TOY: PLAY / GROOVE ) 


( EYE TOY: PLAY / GROOVE ] 


( EYE TOY: PLAY / GROOVE ] 


Tytul, ktdry do spdikj z FREQUENCY zaje- 

1 wstawialemmetaiowewspomikl.alekonlac 
1 koitodw... poziom Insane wyrobit mi “styk" 
(ppkia gumka pod ‘LI "). Pdecam tez WAR 
1 OFTHEMONSTERS. 


Sv^etny wynalazek i swielna zabawa - 
szkoda tyiko, ze dodd krdtkotrwala 1 
niebezp'ieczna dia Zyrandoil (a ja mam 
dtuuugie rpce:]. P62nlejszy Groove sip nie 
umywa. 


Wprawdzie znacznie wipcej czasu podwlp- 
cilem AMPLITUDE, ale ET posianowilem 
wyrd2nid ze wzgipdu na swego rodzaju prze- 
lom, jakiego dokonal w dziedzinie konsolo- 
vrej zabawy. No i GROOVE nie nudzi sip tak 
szvbko lak PLAY! 


Chociaz dotychczas wypuszczone dia 
playowej kamerki glerki to same 
popierddfki, za aam bajar nalezy sip 
SONY przyjacieiski szlag w piery. Teraz 
czekam na wykorzystujqce nale2ycie 
Dolencial sorzecicha tvtutv. 



PASIASTE KRAWATY 



NIe dane mi bylo zbytnio pograd w 
platformdwki, wl^c pozostaje mi 
zaglosowai na... Nieeee, na Platform^ 
ObywatetsK^ nie glosowab. Na 'LSD' I 
tez nie. To mo2e Samoobrona? 



BEYOND GOOD & EVIL 



I Toz to prawie peretka. Gra moze niezbyt 
diuga, ale zmuszajgca do wysHku 
I zarbwno szare komdrki, jak i palce dioni. i 
a ukryty nvirat: warto ptadd rachunki za 
I pr^. 



( FINAL FANTASY 



I Z braku laku, gdyz to jedyna pozyqa PPG 
{ jakq oblukelem w minlonym roku (tyiko 
I diatego, 2e skortczylem FFX i bytem 
I ciekaw, co dale]). Chociai zbyt 
j 'dziewczgca', to jednak ma w sobie 



PRO EVOLUTION SOCCER 3 



I Dobry PES nigdy nie jest zty, i mimo ze to 
I juz trzecia odsiona na PS2. to gra nadal 
I potrafi przykud Gracza na wiele godzin. 
j Mo2e pozycja nie rewoiucyjna. aie na 
I pewno soiidna. 



' ( CONFLICT: DESERT STORM 2 ] 






Zawsze cncialem slu2yd w wojsku, ale le 
; choleme kolana... Ozi^ki C:DS mo2na 
I nie2le wczud sip w klimat operaoji 
' wojskowej. pokomenderowad' swoim 
I od^ialem, podziurawid kilku godd. W 
I trybie on-line gra "robi". 



fHARIO 



KART: DOUBLE DASHIfl 



' Zmotoryzowany Marian powraca! 

I Niezwykie dynamiczne wydcigt z calkiem 
j niazlq opraw^ graficzna I fajnym 
! patentem: co-driverem, ktbrym te2 mozna 
: sterowad. Multiplayer wgnlata w fotel. 



[ BO ZUPA BYLA ZA StONA ] 



:ie. to bijf sip tyiko o pada d 
PS2 I pllola do telewizora. Moja Pani jest 
m samym Graczem jak ja (a mo2e i 
wipkszym), stqd o starcie ‘face to lace' 
nietrudrra. 



( EYE TOY: PLAY / GROOVE ) T 

Wysmienita zabawa dia graj^ch > dia f 
ot^rwujacycfi (a moza przede I 

wazystkim). Szkoda tyiko, 2e zbyt malo I 
gierek i trwa zbyt krdtko. Obowi^kowa I 
pozycja na imprezkp, mozna tez wyrywad I 
a nia laski (autopsla:). I 



TDY:P/0 SDU11UBUII2 mDGDODE[Yll 



Dwie ZUPELNIE odmienne gry. ale jednako cHa Mimo wszystko nie PPG, chodnaupartego ETwygrywanietylejakogra.coambasador Wszystkie wyzej wymienione glerki Ju2 dawno sip tak przednio nie bawilem, 

mnie wazne: VF4; EVOLUTION i ROMANCE ‘kulka’ mc^aby nim byd:). Dia tej gry warto konsd w drodowiskach 'ntegraczy' (pff!) I pokryje warstwa kurzu, a plytka SC2 nadal O maty wtos, a przez BQ&E przegapiliby- 

OFl>IREEKINGDOMSVIII.Wybieram... kui^ GameCube'a. rewelacja minionego roku. bpdzie dwiezutko 'popalcowana'. dmy z2oncip nadejdcie Nowego Roku:). 








Co nowego ? 



W tym roku na gry vvycias/ okoto 1 000 zl 




Coraz bardziej bezczelnie wdzieramy st§ w XXI wiek - 2004 
(adnie prezentuje si? na kalendarzu i zapewne przyniesie 
nam niejedn? ciekawq gr?, ktdra doprowadzi nasze 
przegrzane kineskopy do szalebstwa. Warto na szybko 
podsumowad spodziewang list? "elektryzujgcych" tytutdw 
na ten sezon. Szykuje si?, jak co roku zresztg, ostre granie. 




GRAN TURISMO 4 (PS2) 

Uottem GRAN TURISMO 4 mogloby byd w zasadzie proste 
leplej". Wifcej samochodbw, wifcej tras, wlfcej mozllwosci ltd. 

Poniekgd sytuacja wygl^da tutaj podobnie, jak w przypadku PRO 
EVOLUTION SOCCER. Kolejne edycje na dobrg spraw? nie posiadajg 
wielu widocznych gotym okiem rdznic (bgd^my oblektywnil), ale traflajg na 
szczyty list przebojow. GT4 
wygl^da lepiej od GT3 • to lakt. 

Ale roznice sg miejscami na 
tyle subtelne, ze Gracz z malo 
wprawlonym okiem mbglby 
mied pewne trudnodd z 
rozroznieniem obu tytutow. Nie 
zmlenia to jednak faktu, ze to 
nadal ten sam racer, przez 
wielu uznawany za 
absolutnego krdia w swojej 
klasie. Potwierdzila to zres^ 
wersja PROLOGUE, w ktdrg niektdrzy mieli okazj^ pograd. I tak wgtpliwe, 
aby w najbllzszym czasle ktos zrobit cos lepszego. 



METAL GEAR SOLID 3 (PS2) 

Kolejna czfsd skradankl z udzialem legendamego Snake’a, trzyma sla 
bardzo wysoko na li^ie najbardziej oczekiwanych gier lego roku. Magia 
Hideo Kojimy najwyrazniej dziala 
nadal. Obiecujemy soble wiele po 
klimacie oraz nowinkach 
systemowych, ktdre zapowiadajg 
panowie z KONAMI. Na trallerach 
widad wyrainie, ze Kojima 
eksperymentuje. Pod adresem 
MGS2 padto nieco zarzutdw I chod 
nikt nie powiedzial tego wprost, 
MGS3 ma ambic}^ zamazania tego, 
co wywotywalo wczesniej 
kontrowersje. Paradoksalnie 
mamy jednak bardziej mieszane uczucia wtasnie w stosunku do MGS3. 
KONAMI proponuje nam tym razem czysty survival w dzungli. Wypusz- 
czono juz wystarczaj^co duzo press packdw pozwalajgcych zastanowld 
si?, ile w SNAKE EATER b?dzie "prawdzivt^go" MGS-a. 'Jedynka' nie 
bez powodu oslggn?ta mlano jednej z lepszycb gier na Szaraka". W MGS2 
przegi?to z kllkoma pater^tami - zgoda. Ale to nie jest jeszcze powdd do 
wyraznych zmian w 'linii programowej*, bo przeciez W?dy mozna 
poprawid, a nie eliminowad ich podtoze. OczywiScie "zielony survival' 
poiaczony z wybijaniem przeciwnikdw moze okazad si? strzalem w 
dzlesi^tk? I w zasadzie jest powrotem do korzeni serll. W^pllwo^i jednak 
pozostajg. MQS3 sprzeda si? i tak w wielkich iloSdach i ma wszelkie 
zadatki na wspanial? gr?, ale z pewnosci? nie jest juz takim 'pewniakiem', 
jakim swego czasu by) MGS2. 




TUnj^aIde^xSox^^^^"™ 

...poczgtkowo mia) zostad wydany w grudniu 
ubieglego roku. Premiers zostala jednak 
przesuni?ta i obecnie zapowiadana jest na 10 
iutego w USA i na 12 maja w wersji PAL. 

Przypomnijmy, ze gtdwnym bohaterem jest tutaj 
znany z seril DOA Ryu Hayabusa. a calosd 
mozna w uproszczeniu nazwad chodzon^ 
bijatyk?. Gracze powinni nastawid si? gidwnie na 
akcj? w bardzo elektownym wydaniu (TEAM 
NINJA znany jest z efekciarstwa, na szcz?scle 
nie taniego, a podpartego solidn? technologic - 
odsylamy do DOA). Nie zabraknie tez elementow platformowych i zagadek. Mdwt si? o wspanialych 
modelach postaci, klimatycznym otoczeniu i rajcownych efeldach oswietieniowych. JeSli do tego 
dojdzie taka grywalno?d. jak chodby w DMC czy OTOGI. to mamy juz jednego kandydata na najlepszg 
arcade’owg 'mlock?' roku. Z drugiej strony mozna si? obawiad, czy NG nie podzieli losu DOAX, ktdry 
figurowa) rta wi?kszodci list najbardziej oczekiwanych gier. ale skohczy) jako sympatyczna gierka na 5 
wieczordw. 



PANDORA TOMORROW (Xbox, PS2, GC) 

Od jaklegos czasu Snake ma slln? konkurencj? w postaci 
Sama FIshera. Tak si? sktada, ze w drugc cz?sd jego przygod 
(PANDORA TOMORROW) zagramy juz w marcu (Xbox. 
potwierdzona jest tez wersja na GameCube'a). Pierwszy 
SPLINTER okazal si? prawdziw? perelk? zardwno pod 
wzgl?dem formy prezentacji, jak I rajcownodci ptynqcej z 
cichej eliminacji przeciwnikdw. PANDORA raczej nie 
zaoferuje wl?kszego skoku technologicznego, bo na 
screenach i filmach wyrainie widad, ze calodd hula nadal na 
tym samym silniku. Miejscami nieco poprawionym, ale raczej 
tylko kosmetycznie, wl?c zwykty mission pack do SC mdglby 
wygl^dad podobnie. Niemniej misje zapowladajc si? ciekawie. Zadania w dzungli czy w p?dzccym 
poci?gu sc tego dobrym przyktadem. Nie wolno zapomnied o trybie Multiplayer - tym razem z 
prawdziwego zdarzenia I z kilkoma trybami gry do wyboru (Xbox Livel). Rewolucji nie b?dzie, ale na 
Sama w wersji 'deluxe' mozna si? szykowad. Jego fan! z pewnodci? nie odmdwic. 

DRIV3R (PS2, Xbox) 

Mdwcie co chcecle, ale wierzyd si? 
nie chce, zeby panowie z 
REFLECTIONS nauczyli si? robid 
dobre silniki graficzne - to albo si? 
ma we krwi, albo si? rzeibi mniej lub 
bardziej udane STUNTMANy. 

DRIV3R zauroczy nas pewnie 
wspanlalc fizykc. odrzuci 
diamazarnodcic i kiepskim 
framerate'em. Screeny w duzej mietze potwierdzaj? t? teoti?. Jak oni chcc zrobid takie wybuchy i tak 
szczegdiowe oraz skomplikowane wypadki w otoczeniu tylu obiektdw (rdwnie skomplikowanych}? 
Pewnie wersja rta X-aa zje PS2-jkowc- Obym si? mylit. 



Z FABLE jest jeden zasadniczy problem. Jasne, ze Peter Molyneux 
to dyzumy wizjoner w branzy gier; jasne, ze jego projekt na 
screenach wypada swietnie; jasne jest tez, ze zapowledzi mogc co 
wrazllwszych amatordw RPG zwatad z ndg. Jednak s?k w tym, ze 
to wszystko wryglcda zbyt pi?knle. FABLE ma byd graficznym 
majstersztykiem, ktdry jednoczednie zapewni Graczom nieogranl- 
czonc niemal swobod?, Swiat gry interaktywny I zmieniajccy si? 
dynamicznie pod wptywem naszych poczynart. Mamy mied tyle do 
zrobienia, ze taki MORROWIND b?dzle mdgt si? schowad w szafle I 
juz z niej nie wychodzid. Zreszt? sam Peter otwarcle glosl. ze b?dzie 



FABLE (Xbox) 











Co nowego ? 



to najlepszy PPG wszech czasow i chyba 
tylko wrodzona “skromnoSb" nie pozwala mu 
stwierdzid, ze b^dzie to najlepsza gra w 
ogole. lie w tym wszystkim jest prawdy? 
Przeciez w takim projekcle liczyc si$ b^dzle 
kazdy element. Jak wypadnie intellgencja 
NPC, jak sprawdzi si^ fizyka Swiata gry, jak 
zrealizowane zostan^ walki? No i czy to 
wszystko b?dzie si? trzymad kupy i nie 
zostanie roztozone przez bugi? Czy Peter 
naprawdf dysponuje zapleczem logistycznym 
zdolnym dokonad tego wszystkiego, o czym 
mbwi? Tutaj juz nie ma wyjScia: albo okaze 
sie geniuszem, albo fatszywym prorokiem, 
lub mowiqc §ci§lej - jedynie zr^cznym PR- 
owcem. Gra ma zostad wydana w potowle 
roku na Xboxa (Inne Next Geny nie dadz^ 
rady • za malo powera). 



STARCRAFT GHOST 
(PS2, Xbox, GC) 

Mamy tez tytui. ktdrego z racji pewnej 
tradycji b?dq zazdroScid nam PeCetowcy - 
STARCRAFT GHOST. Nad gr^ pracuje 
developer NIHILISTIC, ale nad calym 
projektem czuwa stynny BLIZZARD • i 
diatego wypada mocno wierzyd w t$ pozycje- 
Mozna nie kochac PC-tdw, ale od gier 
BLIZZARDA wara, bo komu jak komu, ale im 




akurat jak do tej pory zawsze wychodzito. 
Pojawlaj^ sif w^tpliwodci co do tego, czy gra 
poradzi soble w gatunku dosyd mocno 
wyeksploatowanym w ostatnich miesiqcach. 
albo do jakiego stopnia starcraftowy swiat 
okaie sl$ magnesem na Graczy konsolo- 
wych, ktdrzy - przynajmniej teoretycznie - 
nie darzq go jakimS specjalnym sentymen- 
tem. W dostepnych do tej pory materiatach 
prasowych gra prezentuje si? bardzo 
poprawnie, ale nie rewelacyjnie. Jednak sila 
BLIZZARDA zawsze tkwila w budowaniu 
klimatu I doskonalej grywalnodci. Wystarczy 
podad przyktad DIABLO 2 • gry prymitywnej 
jak konstrukcja cepa, a jednak wcl^gaj?cej 
niczym sokowirowka. Pomimo lego, ze nie 
ma dotychczas niezbitych dowoddw na to, 
ze ta gra 'zarz?dzi‘, aura developera czynl 
swoje, W tej chwIN mdwl si? o wydaniu gry 
juz w lutym (wszystkie Next Geny), ale 
BLIZZARD w rdwnym stopniu stynie z 
dobrych gier, jak i z przeci^gania dat ich 
premier, Czekamy. 



HAL02 (Xbox) 

Ekipa z Bungle juz raz udowodnita, ze na 
konsoli mozna stworzyd dobrego FPS-a i 
wcale nie must to byd klon z PC-ta. Sequel 
wygl?da jeszcze lepiej i obiecuje jeszcze 
wi?cej akcji. Widac dosyd wyraznie, ze 
technologi? udab si? pchnqd do przodu, 
ale na prawdziwy szok trudno si? 
nastawiad (zreszt? tzw. nextgeny juz 
osiqgn?ly pewien poziom swych mozliwo- 
sci). W drugiej cz?dci otoczenie ma 
zdecydowanie bardziej industrialny klimat 
niz w "jedynce", co niektdrym zapewne si? 
spodoba, ale wszystkich zadowolid si? nie 
da (zwolennicy dzialania w 'terenie' b?d? 
kr?cic nosami). Mechanika gry w duiym 
stopniu pozostanie taka sama. Wielkich 
zmian w ramach ogdinych zabzed 
rozgrywki tez nie ma co oczekiwad. Po 
prostu zapowrada si? solidny sequel bardzo 
dobrej gry i przy okazji potencjalna strawa 
dia fandw multiplayera. Gra zapowiadana 
byta w wersji Xbox na kwiecieti, ale 
ostatnio zamienlono to na 'kiedy b?dzie 
gotowe", czyli moze w pierwszej potowie 
roku... a moze nie. 



DOOM III & HALF-LIFE 2 (Xbox?) 

Ten rok wyczekiwany by! z duzym 
zniecierpliwieniem przez PeCetowcow, a 
to z uwagi na premiery dwdch 'kilierskich" 
FPS-6w; DOOM III i HALF-LIFE 2. Na 
catym zamieszaniu skorzysta tez Xbox. 
bo potty obu tych gier zostaty juz na 
konsol? Billa potwierdzone. O co cbodzi? 
Wiadomo, ze obie gry majq masakrowad 
konkurencj? pod wzgi?dem technologii. 
DOOM III na screenach wygiqda 
kosmicznie, jednak odnosi si? to do wersji 




PeCetowej, wspieranej gigantycznymi 
ilodciami RAM-u I kartami graficznyml 
drozszyml nIz trzy Next Geny razem 
wzl?te. Jak z obrobk? grafiki poradzi 
soble Xbox? Z catq pewnodcig tu I dwdzie 
trzeba b?dzle cos pouclnad, pytanie tylko 
- w jaki sposob wptynie to na dyspropor- 
cje pomi?dzy wersjami na PC I X-a? 
Nizsz? rozdzieiczodd z oczywistych 
wzgl?ddw jestedmy w stanie przeboled, 
ale "obnizkr zapewne wcale si? na nie) 
nie skohczq. Za to klimat zapowiada si? 
wr?cz 'soczydcle' mrocznie, balansujqc 
na granicy rozwatka-survival horror. Z 
HALF-LIFE 2 sprawa wygiqda anatogicz- 
nie. Krwl w ostatnich miesl?cach napsula 
nam tylko afera z kradziez? kodu 
irddlowego, co stab si? powodem 
"obsuwy“ (obecnie koniec pierwszego 
kwartatu), ale klo wie, czy nie by! to tylko 
wybieg kryjqcy faktyczne trudnodcl z 
dopl?ciem projektu na ostatnl guzik. 
Jednak i tutaj podstawowe pytanie jest 
jedno: lie stracimy w stosunku do PC-t6w 
(WYPASIONYCH PC-tdw)? Bo gry same 
w soble juz s? hftaml. 

A mo2e jeszcze... 

Do stawki warto jeszcze dorzucid kllka 
tytutdw, o ktdrych wiemy zdecydowanie 
mniej i ktdre byd moze pojawl? si? w 2004 
roku, 0 lie tylko ich autorzy uznajq, ze 
nadeszia pora. Jest wi?c GTA4, czyli 
kolejna cz?dd serll, ktdra od czasu GTA3 
zgarn?la chyba wszystkie mozliwe 
nagrody I poblla kilka nleztych rekordow. 

O "czwdrce" wiemy dotychczas tyle, ze 
ma nazywad si? GTA4: SIN CITY I 
uderzy gdzied pod koniec roku na PS2. W 
tym samym czasie czeka nas tez JADE 
EMPIRE (Xbox), czyli RPG od 
BIOWARE, w klimacie starozytnych Chin. 
Wiemy pdki co tyle, ile rzucono w 
pierwszym press packu. ale KOTOR 
wydaje si? byd dobrym prognostykiem 
(szczegolnie w mariazu z "chihskim 
potencjalem"). Trzeba wspomnied o 
czwartej cz?sci RESIDENT EVIL, czyli 
pierwszym RE na GaCka, wykonanym w 
nowej technologii, ale nie b?dqcym 
jedynie upi?kszon? edycj? starszej 
cz?sci. Posiadacze 'kostek' mogq tez 
wyczekiwad METROID PRIME 2. Na 
razle wiemy tylko, ze trwaj^ nad nim 
prace I ze b?dzie \Aryglqdal dosyd 
podobnie do 'jedynki’ (w ubieglym roku 
rzucono dziennikarzom krdciutki filmik, na 
ktorym latwo mozna byfo rozpoznad stary 
engine. Jednak pod tym wzgl?dem wiele 
moze jeszcze zostad poprawlone). 
NINTENDO szykuje tez nowq ZELD^, 
ktdrq zobaczymy na tegorocznym E3. 

Jest tez FINAL FANTASY XII (PS2) 
(raczej tylko po japotisku - chod kto wie - 
moze Jankesom si? upiecze?), czy 
NICO, czyli druga cz?dd ICO, o ktdrej 
jednak pdki co nic nie wiemy, Nie nalezy 
rdwniez zapominac o KILLZONE (PS2).D 
(awe & co] 



Nostradamus tego nie przewidzial 

Nie sztukg jest pisac o tym, co byto. Z drugiej strony - zabawa w 
analityka, mimo podparcia si? doswiadczeniem i wtedz?, zawsze 
ryzyko bl?du w sobie niesie. Jedno jest pewne: to powinien bye 
bardzo dobry rok dIa konsol. W Polsce. 

Je^tijestes Graezem z doswiadczeniem przynajmniej pi?cioletnim. w latwy sposdbnakresi? 
Ci drog?. jak? naj^wdopodobrxej prz^]?d? konsole Next Gen w Polsce A02004. Anabgii do 
sytuaqi obecnej doszukad si? rrtozna przede wszystkim patrzqc w krdtk? histori? polskiego 
tynku. Rok 1998byl wnaszym kraju dia PlayStation okresem najwi?kszego boomu. 
prawdz'iwq esencj? el^ronicznei zabawy z udzialem Szaraka. Zawazyb na tym kilka 
najbardziej istotnych dia konsumenta czynnikdw: latwa dost?pnoSc sprz?tu i oprogramowania, 
znakomite giy oraz nislue ceny. Co za tym idzie • ogromna populamosd konsoli. To wlasme w 
1 998 roku debtutowaly METAL GEAR SOLID, GRAN TURtSMO. ISS PRO '38. MEDIEVIL. 
TENCHU, SPYROTHE DRAGON, a premier? trzecich cz?Sd odnotowaty serie TEKKEN. 
CRASH BANDICOOT czy TOMB RAIDER. TaKtno przypuszczad, by w 2004 r. pojawibsi? 
na PlayStation 2 tyle nowych hitdw najwyzszej jxdby, jak te przytoczone. bo wydawey boj? si? 
ryzyka I Inwestuj? gbwnfe w sequele. mab tego. teraz do walki o klienta ustawia si? Jeszcze 
konkureneja- poza NINTENDO • z logiemMlCROSOFTu. aczkohwek jestjedna wsp6lr« 
cecha tych dwdch okresdw: cena konsok. 

ZarKXujemy w 2004 roku. podobnie jak przed pi?aoma laty, spadek. Z pewnoSci? nie b?dzle 
on ogromny, ale caly urok najbkzszych obruzek poiega na tym, ze PS2 oraz Xbox (0 GC za 
moment) cenowo zjadq wreszeie do pulapu przyst?pnego dia wi?kszej, znaeznie szeiszej niz 
obecnie rzeszy odbKxcdw, PSX sta! si? w Polsce niezwykie populam? zabawkq dopiero 
wtedy. gdy zaczql kosztowad ok. 600 • 700 zl. Tak samo b?dzie z PS2. Tak samo moze slad 
SI? z Xboxem. ktdry jednak wobec braku ofiqalnej dystrybueji czy seiwisu trad sporo z 
markebngowego punktu widzenia. GC jui w ubieglym roku zjechalo do poziomu maksymalnie 
niskiego, sprz?t rozprowadzany jest po kosztach. a najprawdopodobrxej Big N do tego krteresu 
jeszcze doplaca. FIrmie hydraulika zalezy tylko ria tym, by si? jak najwi?kszej liczby 

konsol. rke patrz^ specjalnie na can?, w celu podreperowania finansdw firmy (grornadzente 
furxiuszy na nast?pc? Cube'a • mocno uogdtniajgc). Notabene firmy utrzymujqcej si? tak 
naprawd? z handhelddw i wsz^akich kunozalnych dziwactw pokmju Pokemor>ow. a nie z 
konsoli staqonam^. 

Pierwsze obnilki ogioszone zostan? podezas najblizszych, m^yowych targow E3 w Los 
Angeles. To juz praktyeznie tradyi^. Na dzieri dzisiejszy PS2 kosztuje w USA 1 79S (w 
Europe dqgle 1 99 euro - ponad 900 zl), czyli w przeliczeniu na zlotdwki wyrazne ponizej 
pulapu 700 zl. W Polsce nedawno pojawily si? konsole oznaezone jako 'Graded' - odnavwarw, 
za 669 zl ('rmmalna* konsoia kosztuje 999 zl). Jedli chodzi o Stany ^edrxKzone. spodzewad 
si? mozna spadku ceny do 149 lub 129S. Przekladajqc to na polsk? walut?, dojdze do obn2ki 
zamykajqcej si? w sumie ok. 1 1 0 lub 1 90 zl. Oczywidde ne Jest to rdwnoznaczre z tym. ze 
zaraz potem dokladne o tyle stanieje PS2 w naszym kraju. Smialo mozna jednak zato^. iz 
wdrugejpoloweroku zabawkaSONYkosztowedb?dzeunaswoficialrejsprzedazyok.700 
-SOOzI, a wersja 'Graded' jeszcze mniej. I zaezne si? dopero prawdziwy boom naPS2w 
Polsce. Co z Xboxem? Tez potanieje. W Stanach za 1 79S kuptsz teraz konsol? z subskrype^ 
na serwery Xbox Live (dwa miesiqce) oraz 2 grami przeznaczonymi do zabawy w Sieci. Po 
zakotficzaniu largdwE3cenapowirtnaspa^dopula(>u149)ub129$-analogicznejakw 
przypadku PS2. N« nalezy natomiast spodziewad si? kotejnych d?d ze strony NINTENDO. 

Ceny cenami, ale duz? rol? odegraj? tez gry. Na szcz?^ perspektywy szarpni?cia np. w 
GRANTURISM04czyFABLE. wpolqczeniuzobnizkami, sqnatyiepyszre.ze sprzedaz 
konsol nad WisI? powinna wyradne wzrosn?d. Jak b?dzle na dweeie - tu rrvozna jut 
polemizowad.poniewazwUSAlJaponii rynekod pevmego czasu jest niecoprzesycony. 

Rok 2004 b?dze zrtaczqcym me tylko jedli chodzi o spadek cen - i co si? z tym wiqte 
wyrainym zwt?kszeniem popytu. Bez dwdch zdari rozwdj rynku zaobserwujemy rdwmiez w 
przypadku rozgrywki on-line. Poczqtki tej nowej dia uzytkownikdw konsol formy zabawy s? 
na pewno obiecuj?ce. ale nie ma tez przy tym co kryd, ze zamteresowanie ze strony Graczy 
jest jak na razie umiarkowane. O ile w Stanach ^edrx)czonych pomalu zaczynaj? si? 
tvrorzyd podwaJiny prawdziwej struktury gier sieciowych (przykladem fenomen zwany 
SOCOM), 0 lyle Europe Iraktuje ciqgle on-line z lekkim dystansem tezy RE Cb?d 2 iedzialal 
on-line?). Zreszt?jak wszystko. co nowe. Nalezy zdad soble spraw?, ze zabawa paez 
Internet pr?dzej czy pdiniej przestanie byd darmowa. Dzid taka pozomie jest - kupujqc 
Network Adaptor (PS2) me przejmujeszsi? pdiniej zadnymi opiatami, poza oczywistym 
opiacanlem providera. Podobnie z Xboxem (abonament przez Okies roku zapewniony), 
SONY oraz MICRCSFT nie ukrywajq. te takasytuaeja b?dziemiedmlejsceiylko do czasu. 
W Polsce mifodnikdw sieaowej zabawy jest garstka, to rynek niszowy i$; nisza w niszyj. I 
me ma szans. by w 2004 roku cokolwiek w sposdb gwaltowny ruszyb do przodu [S' bo 
musialaby si? poprawic jakodduslugj. Dia pordwnania. wdowolnym wi?kszym 
amerykar^skim miedcre subskiypcj? na )0)ox Uve wykupton? ma przynajmniej 10-20 tys. 
ludzi. a posiadaczy Network Adaptordw jest co najmniej dwa - trzy razy tyle. 

Dwdjka. dwa zera r czwdrka to takte handheldy. Wejdcie na rynek przenodnej konsolki PSP 
zmieni jegooblicze. Czwarty kwartal 2004. kiedy PSP trafid powinno rdwnolegle do 
sprzedazy w Japonli, USA i Europie (ogdinodwialowa premiera) okaze si? z pewnodd? 
dutymeosem dta Big N. Na pewno jednak nie w Polsce. Trudno pizewidywad, by 
przenodna konsolka z cen? oscylujqc? wokolicach lysi?ca zl (jak dobrze pdjdzie...) przyj?la 
si? szybkow naszym kraju. Na takie high-end' owe gadzety zarazpo premierze pozwobd 
sobie b?dzie mogi mevnelki procent Graczy. 

Ogromny sukces kamerki EyeToy dal zielonedwiatlonast?pnym. dmialym wzaloteniach 
gadzetom. Kolej na ruch ze strony MicrosoHu. Aleczy przypadkiem, projekly takich 
zabawek nie planowane sqjako integralna ct?dd nowo powstaj?cego systemu do gier? Kto 
chcialby mied konsol? Xbox 2 z kamerk? intemetow?. zdetektorem rudiu. headsetem i 
urz?dzsmem emituj?cym zapachy? Zj [shl] 
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datkini 



I Wysoki s^dzie. 

To bylotak... M6j synek obudzH si? rano i mial na pewno same 
sziachetne inlencje - zawsze mowH jak przeprowadzH babci? z 
pieskiem na pasach, |ak pomog) choremu kotkowi i jak zbieral 
\s Wielka Orkiesir?... On jestem grzecznym chlopcem, uczy si? dobrze I 
wdobrymdomugovyychowano... I wstalranoWysoki Sqdzieipowiedzial, ze 
przed szkot^ zagra sobie chwilf na konsoli. Naprawd?, Wysoki S^dzie, tylko 
chwilka sp?dzona przed konsotq. No i wtedy si? zacz?io... tarn bjrta taka gra... 
On nie wiedziat... to tarn zobaczyt jak to si? robi, to tarn go tego nauczono. bo 
On wczeSntej to byt grzecznym chlopcem, Wysoki Sgdzie. 

Bo ja to kiedy^ te jego gry przegiqdalam... I tarn rzeczywiscie takie straszne 
rzeczy si? dziej?. W taktej jednej. Manhunt, to tarn ucz? biedne dzieci jak si? 
iudzi zabija i jak si? zlo na Swiecie czynl. A m6j synek to nic... A ju2 zeby tak 
wyj^ na uiic? i skatowad czlowieka siekier^ i jeszcze skakad po nim to Ju^ mi 
Si? w glowie nie miedci Wysoki Sqdzie! Tu na tej sail to powinni Ci co te gry tak 
produkuja siedzied!! ! 

Ja czytalam w tym raporcie, ze mdjsyntojuzwczedniej kracHibH iudzi -jak to 
mo^liwe. jak On co niedziela do koScidlka ze mnachodzil? I jego znajomi ze 
szkoty tez mdwiq mi, ze on racz^ taki spokojny by! - nawet zamkni?ty w sobie 
troch?. prosz? S^du. A przeciez takie gry co to potrafi? wptyngd na 

poddwiadomodd miodego czlowieka. To nawet w radiu ojca Borovvika mdwili. 

Ja slucham. bo ja wierz^ca bardzo jestem. 

Czy duzo rozmawialidmy? No tak duzo to moze i nie.. .ale o lekcje to zawsze 
si? gozapytalam... 

Ja, prosz? S^d j widzialam te zdj?cia ze diedztwa i nie wierz? wtasnym oczom. 
Jakiez to gry produkuj^, zeby to z dziedmi takie rzeczy si? wyprawiaty? Ja 
widzialam: jak tam w takiej jednej grze to taki czlowieksi? zakrada od tylu i 
gardio innym podcina, a w innej to taki czlowiek innych Iudzi z samochodu 
wyrzuca I jeszcze rozjezdza. I ja widzialam, ze te zdj?cia ze ^ledztwa to 
pokazujq dokladnie. 2e mdj synek to byl pod wplywem wlasnie takich gier. Bo ta 
Pani to lezala wladnie w takiej pozycji jak to w tej grze bylo pokazane. 

Czy my go biliSmy? Nie skqd!!! To znaczy, zdarzylo si?, ze m^ czasem tam 
go pacn^l. Pasem? Nie... no, moze z raz albo dwa. Ale tylko wtedy gdy 
zastuzyl. A m^ to wzdr cndt, Wysoki Sqdzie: pracuje w policji, ludziom 
pomaga. Pid. czasem maze i popije, ale obiecal. te rzuci i Ja mu wierz?... bo to 
wzdr cndt... 

A w domu, jak to w domu. Ci?zko jest... Bo i ten rzqd i pieni?dzy malo. A tu nie 
dodd, ze si? czlowiek musi z rzeczywistoscia uzerad to jeszcze te wymyslone 
demony miodych op?taly. Tak, Wysoki Sgdzie, bo to nie tylko mdj biedny 
synek... to cate pokolenie mordercdw nam w Polsce roSnielll W gimnazjach, w 
zawoddwkach i na uniwersytetach!!! 

A mdj synek? Bo on taki wrazliwy byl zawsze i wszystkim si? interesowat... 
Tak, bo to ten chuligan spod "siddemki" mu t? gr? przynidsi! On to Go zawsze 
ia zl^ drog? sprowadzal - pami?tam jak w soboty rano Go nat^ gield? 
komputerowa ciagn?!. A to czlowiek nie wie jakie tam rzeczy sprzedaja? Filmy 
porno i przekazy podprogowe. Taki film byi kiedyd. ze ptyt? CD wlaczyli i im 
si? wszystko w glowach pozmieniato. I to same, prosz? Wysokiego Sqdu z 
moim dzieckiem mialo miejsce. Mdwi?, wlaezyt konsol? i ja to od razu cod w 
jego oczach zauwazylam, jakid dziwny blask... trzeba bylo do szkoly nie 
puszczad.Tak, prosz?Sadu-botamwtejszkoietotezsi?tyminteresuja. A 
nauczyciele nie lepsi! DIaezego taki psycholog z drugim psychiatr? szkolnym 
si? moim synkiem nie zainteresowali? Przeciez to ich obowiazek. To nie, Oni 
jeszcze mojego synka oskarZali, ze On inne dzieci blje! Mato ze si? nie 
zainteresowali, to jeszcze im na tych lekqach informatyki kata po tym 
intemecie buszowad. A tam przecie wszystko co najgorsze: filmy z golymi 
babami i instrukcje jak bomby robid. 

A ta wied^ma to pewnie sarrra Go sprowokowala! Sama si? prosHa, tak mi 
synek powiedziat wezoraj w celi. A On nigdy nie klamie. I sam nigdy nie 
zaczepia. MydmyGodobrzezm?zemwychowali... Icojaterazzrobi?? Aco 
maz powie w pracy? Przeciez to poliejant. I w sasiedztwie jak my to powiemy? 
Gala okolica nas wytknie paicami, ze my wyrodni rodzice. Zawsze byt zadbany, 
zawsze dojedzony i nigdy nie brudny. To przeciez nie jakid margines 
przest?pczy. Przeciei chtopak z dobrego domu nie wyjdzie od tak na ulice i nie 
poszatkuje drugiego czlowieka slekiera? 

Prosz? Wysoki Sadzie, prosz? mojego synka nie skazywac. Wzorowe to 
dziecko, tylko cod je op?talo, tylko jakod si? zgubBo po drodze... A WSZYSTKO 
PRZEZTEGRY... 



dticdiina: ogdlno-arcadowo-wysclgowa 



aktualnie m?czy: wszystko po trochu 



I prztdiwigteane gry. (...) Anion, . 

Cxegonie lubisi w pracy recenzentt; wymyilania wst^pow do reccH}i sztampowych tytulow 



^iiedzlM:konsolowaarcheologia 



aktualnie m^ezy: Romance of Three Kingdoms 8, THUG 



^ >.jso-^i3s«8»tr9me.pl 



Kosol 



HIV 



5.- <^^l*t^*l***= “Wiatr” nie tylko we wlosach 

y aktualnie m?czy: Maximo 2, Resident Evil (GC) 



Czego nic lubist w pracy recenzcfltat gdyby mi placono za granie, bylbyrn nieprtyzwoicie bogaty! 



aktualnie m?czy: Project Gotham Racing 2 



Kilu 



Shiva 






rzeczy na "a" 



f aktu8lnlcmeczy:PES3, Mario Kart:DD!l, Crash Nitro Kart 

■ Wilom Wnsgoiolskifli: liMej! Joksie lokozolo, ponocki, m»o siolico Inter pikno jesi jeno poiowicnie. Biegonie golusienki 



po losroitku wnsowym 'Juhos' tin przed wschodem sioiito moze nie spodobac sip gozdzinom. Hmm... Klimnt polekkh 
gdr udzielil sig waz z pierwszym wypilym gtzoiitem. Co wigtej, przekonolem si; do rgkowiczek oroz uopki, szczerze 
polecojqr le zodziwifljgce wynolazki - Myszaq, dzigki. Widok Koliego, kidry niemol no ciworokodi, przy ggstym sniigu, 
a Irzeciej w nocy prdbmwl wjlt pieszo no Gubolowk;, powtorzojgt przez lelefon regulornie lo pi;( mimit; 'Cooooo...?", 
dowol rod;, o moze newel mbit (I byi ogien i d"y). (...) HiV w oslotriim nijraerze zryl mi betel. (...) Hmm, lokt 
foklem, ze w oslolnim ezosie permcneninie nDlownieni spoznienio, ole Mera chybo ptzesodnie si; wktirzyl i chtiol 
pozbowk mnie dzioiu 'CNT. Co wigt jo, osobnik zaczynojecy diieii od przesledzenio ninym Rulkowdii bleiqcych 
wydorzeii konsoiowego rynku, miotbyrn teroz tono robic...?Sloi)(ie w mojej obronie, zogrozcle alokomi lerrorystycznymi 
• ptosig. Heeejl (...) PS. Czeniu dziewrzyny w Polsce lok boidzn sceptyeznie podchodz; do tego no 'of Ewellno:)lD 



Co zmienitbym ; wkurza mnie, gdy papier dciemy patrzy tylko na terminowosc, a nie jakosc tekstu. I 



zledzlna: krwawc strielaniny I ckllwc filmy 
I aktualnie m?czy;GhostHunter, Fatal Frame 2, RE: OutBreak 

I Ech, 2004 iodnie si; juz loczy i oz siroch pomyllel, ze poiowo filmdw z mojego dzieciiistwo zoklodoio, z 



Myszaq | 






I bgdziemy wygtgdoc jok przebudowone loslery, olbo tofniomy si; do epoki nnwolonio komukomi, olbo nojodg nos Ruscy. I 
I A lu prosz; - nie mo si; czego boc... No, pozo tym, ze momy numer peien hocrorow, o i kilko solidnyth produkeji I 
I dopieto mo si; pojawic (ostry SUFFERING, zoktgeony SIREN, ponoc jeszcze przed wokoqomi nowy SILENT HIU.!). I 
I Boc si; moznc lez kllenidw lodzklch sklepdw 'powinni-wszyslkiego-im-zabtonir, gdyt G trotujq mole dzieci, bo | 

I ‘lodot^o koszlowolo 100 zlmnlej i mioladodotkowqkcotk;’. Nontidlniepotanormolnekino morolnegonlepokoju. I 
I Co lorn jeszcze? *SylwtsleT « zokoponym' zoliczom joko udnny. Zjodlem lypowo gdrolskq pizz; z onanosem, I 
I dmuchnqiem w plostikowq tub; no Kiupdwkoch (tylko petordq nie trofilem nikogo w oko ■ wiem, wstyd mi!), | 

I poptawilem pewne stotyslyki w konkursie migdzy pokojomi, porysowolem narty. Dzigki dlo wszysikich, z ktdrymi | 

I moglem si; bowic! Czy wodo w studni dudni? Czy ^ieio zbieio no motorowero?D 

Co zmienitbym w pracy rcccfsenta: ieby pisanie recek sa^mowalo tyle czasu, lie ich czytanie 













I dziedzina: praktycznkwszystkie 




J aktualnlc m^czy: PES 3, Whiplash, klawlatur^ 

i nwiowanv- - ideolne slowa <^\r» nriRiony niiwv, Molnie p 6 ho (0 tygodirto ((HUf 1 > slowo 7 ayank.) 
wdzikinwm|«edk(X.Hien',5tukoiqcipuk«iq.wklcw«^^^ • 



to Si* JIO, w kl 6 r«j gonkiiny zo Bln 



km M syUstnwq impmz*.., podl mi HDDI (zuli sliwko pomogty CK"", raprm si* 
.mni.wykosm*.!lbowioki5nK)gianyspos»bnrtjN^^^ " ' ' 

-k«.).li«u(kHatol®inoiaAn9do!&»igcwGT3iokim4c«k^ , 

iQ rywol, Ki upodlo * lokq Furi*, n raxHo podeni o podlog*! Joko » dnola gnk dolel nk pozistdo mi nic mnego, jok 
zokU|>' ■ 



; n bu^ loSmq, ca by zitdidiiwDi iot^ npilaty..- * ponotgry sq tocy i nil Kyzwloiq ngmsp, gin! 

I -World IdoT Dojediol go cobsd, slow si* wkwaisnk moim nowym idoimn! |. J WIEUUE pozdroiikKika dio Gondi 
Kodoxa, MSo, Giedko (dzifki!), (ysio om... RoqaO 

Co zinlcnitbyin wpracy recenzent« wydiuiytb^dobe do 72 godsJa 



C IV!8s-:s^.* 





aktualnie czy: Casticvania: LOI, Legacy of Kain: Dcf. 

Juz nmHugo koloint hirniiji. 1 7 stycznio w Szopimkoch TTT i P63 (zoboayde, b*d* aornym koniwi turnieju:); 22 lulego w 
Pozmnki Td & 6 GXX. Kto mo ochoi* mnii zbk, niwh si* shwi z czornym or*nin « r*ku. Piowdopodobnio wiosm) lego roku 
no jedn^ z bordziij kormrcyinydi stoqlTV rvszy progrom poswiprony tylko i wyt^nie konsokmi, o nozwii FAZA. Iirdikq'mamy 
juz zo sobq, a niedhigo zobieromy siq zo krqconii pkrwszigo od^ (pomysly no odres msht«r®orindo.pl}. Chybo 
doskonokwiodi,<odKMbyidiwidziMwlDkknprogromw.AadzMosi*nGsarnympkuM?Wszys(ybiigatwDki>lo.«ykrzykuji)( 
iokiei bzdury, momentomi prziryww oblqkaikzy gnk^ kioliszkioin wody ognistij. Shiw pool si* niwi-dosiafnii groiqr z 
Frankowskim (tok, i tym Fronkov^iml) w PES3, ktdry po roz pisnrszy gr* widziol no oczy. Mozzi zonim nil 'wypiF', nil umioF 
pmd koimiq pov^M onl slowo. HlYsMrolsit tuszowoc podmiwowonii, 'iidmk idi D«zko bytozomuyi jogo drzgci dtonie 
podczos udziolonio wywiodu. Zonim som logo nil doswioikzylini, liodi* inoaif wyobmzolim sobw krpcwie progmmu TV. 
Jidnym sfowom: sponton znowu zaizqdzil.[!! 

Czcgo flic lublsz w pracy reecuzcnta: zdecydowanie stawke za k8 tekstu;) 



Mashter 




Kali 



!) 



dziedzina! rozrywkowa 



If 



aktualnlc m^czy: Maximo 9, D.WarrIors 4, SNK vs. Capcom 

I Wilolcii, IH!!I Wypiilo grzoAco, obo widirko zo Nowy Hob, ho|l!l Jok si* okozolo, -gholski i*zyk’ jest lolviiiszy do 
oponowonio, niz nowit poznoitski ( Vobto pyry tijn. WysloroyFy 3 dni triningu i spoio grzeiicdw, by mozno bylo sklodoc 
«zystkim zyaoflio noworoani pFynnq -gdrolszczyznq- {luloj pozdrovimio dh (zylilniko spotkonogo u podnozo Gobo- 
lowki w irokcii itocy sylwosiroirij). BE zootokowoio m tym roku sdnq ikipq Zokopom, oil no szczgiu obyio si* biz of'ior, 
' dioZ nimwtzi uAiFo nom si* wzorim GTA porwor doioik* 



«d romm. Mom nodzi«-|*, zi kozdy pod^ jokios posK 
ru nomowienie pownei niiwiosty • Mrsi (z LOl-o) • no zrr 
■omi.l..,)Jo 



>q posRwilKmy 
i:zkopuslq 
HT MISSION 

I HISTOBV, pokkl obUmujQcy pkrwsza 3 a*fd lij smn. Bylonio tylko, czy (i kiody) opuiri lo miz z FIIONT MISSION 4 granki 
Joponii..,?ObyiokiKiiszybdiiE 

Czegonielubiszw pracy rccenzenta: egranlczonychmoiliwoici$zp>tani8wgry,kt6rychnierecenzuj« 



^iledilna; psychoanallta seksualnych zachowan szpinaku ^ 
aktualnie m^czy: Beyond Good & Evil na maxa v 

(oz to by! zo Syhmst..! Wiiaorowi kroocio? Bskluzywny lokol? Romontyano kok>do rzy inny upoiny donring? Ou-o lorn, 
«mo!oiokpogrY»{wdomunokon5<ii.Mn,b(|dzrobqdtdosyti5toti.ydkpodziolukokndo^ 
lok zapomiqtDii i do kodro, by no oMrrio szompono zostiwk sobk zoImImi 20 sdiund, v Irokcii kidrydi okozolo m, U 
10 -|idnok to molo, by korok opuscil bulilk;. No, o po looidi dolij. dowaj w BEYOND GOOD t EVIL, o co7l Sweet. (..) 
siuito zdrowio dolo rod* - no swoje nieszcz^ musiolera skorzyslol z |ej inhig w pierwszych dnioch nowego roku, oli rni 
mo lego ziego, (0 by no dobri rdi wyszio; Uroz mom obcykone wszystkio kotowkkie szpiloli • no pomi*c! Poni. mMslrze 
• • • *! (...) Czy wiecie, z* kodely mielom smokujq lepiej kiedy sq zupelnie surow? Jo wiemi Ale mdj zolqdek 

owionko dkz (xocujqcii ludnoid mbsl i wsi, niich nom Polsko 



Loki 



I roiniiwsit*lA-|o|uile(*,piki-|esztzemog*...(...)P 
I urodzin Ink lo, ze pnoczylosz lo grubo po <zosie:),L 

I Czegenie lublsz w pracy rcEnzenta; brakuzniiekrtaprzcjattiykolejf 




iMazzi 



y dziedzina: robienie soble problemdw 



Sylweshr by! koszmomyilrwol niece po 
gdziewylqdomlomzesporymi problem 



J aktualnie m^czy:wszystklch:),DeusExS,Xlir 

mi lemperoluro grubo ponizej zero, ole w sorcocb plonie zor gorglsiy, idz Itopikolne slonce. Isamu: tiiech tegoroczm 
nki b«dg die CMiie poaqlkiim cudowmgo Jydo ■ itzymom MOCNO kc-xikt, byide pokonoli wszysikie Irudnosdl (..) 

i zokodczyl si* podszczypywuwn Miskl... to znoczy miski w loolecii, 
/mi. W somyin trodku 'koAcdwkr podio mi cola ponycjo i do piochu 
;lo ok! 30 k 8 rwloluznaonych tiksid. i moso istolnych pliko., kidrych nie zdqzylem zbockupowoc. Nil poddoji si* i 
, jlim si* do wyt*zonoi pracy, by to nodrobk Gdyby nie przyiocieli i % drodzy Czylelnky, prziz wydononio oslotnicl. 
I 2 niiesi|tynrtgtbyrnspokoiniewylQdowocwzoklodziezomkni,tym,gdzieprzyobW 

I kolorowyml plgulkmoi. Dzi*ki zi zowsze jesleScie przy mnie, nodoieoe sens mojej procy i popyibocie do dzkrfnnio] MoH 
I postonowienie noworoane: "nkzego nie zoiur. I..) Wybrolim iimot procy mogisterski^: llzywki w llleroturze wspdicze- 
I snef. B*d* pisoi 0 norkolykocii, popierochoch, kobiiloch I olkoholu. No uaeini wszyscy polrzq no mnii krzywe. OsodiosiO 

Co zinlenitbym wpracy recenzcnt* mnie) pracy przy tepszej placy.) 




dziedzina: straszenie I wydrapywanie ociu JT, 

aktualnie m^czy: resztkl kilku Czytelnikdw V 
Wnoidi, przorolnifie frytki! Przyszidl zimawy wyi i postonowilom si* ujownic. koniec z gnioeni w toj Smlesznoj klHto, co 
-|q z^Rid.ly locboim nazywo|q. Jestem Sterwliq i jeslom z lego dumnol Lubi* nie znonego nikomu brolo Adorno Molyszo 
- Zb^ Ipodwedny gdraik z Guboldwkil, wtdkorstwo i Iwieu zorqbone mi^o z sosem czokolodowym. (hciolom gdzifi 
koFkznniqhislO(iq-|okiiroorilysliowczycdi(nMhd)ociiBlenwyplosz-Wcijewddzki)T Ktokobriek? H*?! Bo prowdo jest 
toko, » jo kiodyi omyFkowo wdapn*ioni do (idokqi PE, bo didolom do prolni, ole windo d* zod*lo, spodia mi no nog* 
r pomyblam pi*trfl. Ktoi zotrzosnql mnii tom w szoBe - lok jok innych proktykontcw. Po tygodnki zjodlom wszystkkh (b^ 
tom Soszo, PMrek i kuzyn PleymoH), szoFo si* przewrddlo i wpodloni do pormicy. Od tomtej pory d z gdry wtzvca{q mi 
co jokis czospijonych Czynbiikdw, czosem kozq pewiedziec, ktdrogro jest sttGszno (nowy RESIDENT? Przodez lo FBm z komunii 
nwjego brotonko Mirciol A nn ni^ schizujqcy FATAL FRAME 27To mi normolnie miodolf przypomina, jok some pNam w byle 
ruderzo...). Alom Mgo dosyC Che* piokol z Honnibolem Leclorom i udko z J.Lii. Wiedy byioby wyierkalG 
Czego nie lublsz w pracy r cccrucnta: okrcslanla smaku Czyttinikow i koscistych typdw 








"Shock aimj Awe' - fraza wymySlona przez pilota AmerykahsKiej Maryrsarki 
Wc^nnej - Mariana Ullmana, zostata adoptowana przez Waszyngton do opisu 
dzikiego bombaidowania Bagdadu, trwajacego kilka wpjervtych nocy, celem 
gnablenia iraeddego, militamego opotu az do uleglodci. Krytycy szukaJacy w 
rozpocz^du dzialah wojennych w Iraku (zwiaszcza Francja i Rosja) dowcpddw 
amerykatSskiej arogancjl, jak I czgSd Srodowisk opierajacych si^ na prawach 
czlowieka. z cal^ sHa pi^tnowaty same nazwe oetrych i bezwzglgdnycdt ncxvtych 
"przedstawietS". Rzeeznikprasowy Sony PlayStation w Anglii przyznal, Zefimia 
nie moglaby wydadgiy wtak wrazlwych polltycznie krajach, jak Wielka Brytania 
czy cz9^ parSstw Unli Europeiskiej. "Czasami rejestrac^a znaku towarowego 
niekonlecznie oznaeza, Ze produkt b^dzie wypuszczony. Ale je^ w Europie 
zostaloby to uznane za niewla^ciwe posuni^e, obawiam si^, ze takowy tytui 
nigdy by nie trafil w r^ce Graezy ze Starego Kontynentu" • stwierdzil rzeeznik. 
OczyvulScde ewentuaina gra SONY jest zaledwie gdra kxlowa tego. czym w 
nast^pstwie byioby pojawienie sig na amerykaiSskim rynku np, koszulek, 
zabawek czy gierplanszowych, ubranych w slogany a’la ‘WaHd o Bagdad". 

1 tutaj pojawia si? typowy dia ludzi dylemat: czy mozna zarabiad na tragedii? 
Jaklejkolwlek I wychodzacej z rbznych emocjonalnych pobudek... Obawiam si^, 
ze tak. I wszystko jest fajne. dop6ki cod ztego nie dotyezy nas. Wtedy kazdy 
przejaw zartu lub niewinnej wzmianki, przedstawiaj^cej nasza tragedig w 
krzywym zwierciadle zac:zyna byd sola posypana na nie goJaca slg rang. Nie 
twierdzg, Ze nie zagralbym w takagr?. bo bylbym poprostu zwyczajnym 
hipokryta. I mydig. Ze nie tgdy wiedzle droga - aby na sitg pigtnowad cod. co 
powszechnie zaezynaiidmy nazywad krwioiercrym kapitalizmem. 

Moze wystarezy zastanowid sig przed z^iciem kolejnego on>llne'owego 
zotnierza, czy przypadkiem nie wpadlidmy w maching czegod, bez czego nie 
potrafimyjuZzyd? Przysztepokolenia na pewno svystawia nam rachunek. Mam 
nadziejg, Ze nas. Craezy, potraktujalagodnle..D[jgdrek] 



Nowe twarze w PE 

W ostatnim czasie na lamach PE pojawilo sig kilka nowych twarzy, ktdrych 
dotychezas ofiejainie nie przedstawllldmy. Czas to nadrobid, oto oni: 

B Awe - zaezgio sIg "z grube] rury". Awe pojechal do J^nll i 

opracowal dekawa relacig, udowadniajac tym aamym, ze potrafi 
pisad i wie "co nieco" w temacie korssol. Obecnie zgamia rdZnefuchy. 
Posiada PS2 i GC, na ktdrych pogrywa wiaportskie popierddlkl i nie 
tylko. Starajuz nie lubi... za oceng FFX-2, hehe. 

a Butcher - nasz nowy newsman. Od dawna prowadzi jeden z 

najlepszych polsluch serwisdw konsolowych psx.net.pl. Wielki fan 
PS2 i serii MGS. Wspdtpracuje z Shiva w temacie "on-line" i "Co 
Nowego?". 

H M9jk - mgezyl Scierg od dawna. Zaczgto sig nietypowo - od recenzji 
IKARUQI na CK). PdZniej wi^ dzialu podwigeonego Dreamcastowl 
otworzyta mu drogg do azerszej wspdtpracy. M@jk jest maniakalnym 
Graezem. posiada wszystkie znane konsole. ale szczegdinie ceni 
sobie weIaZ Dreamcasta. 

Mashter - po Pablu, rdwnieZ Mashter w korTcu trafil do PSX 
EXTREME, jako Jeden ze wspdipracownikdw nieistniejacego juz 
PLAYERSTATION-i-.Ten "siwowfosy" gadufa odznacza sig 
ponadprzecigtnym refleksem i zrgcznodcia, co udowadnia na 
turniejach w przerdzne gry - najczgdciej biJatyW (TEKKEN). Mashterzajmuje 
sig, wraz z Kalim i Muttim, "Kaclklem bljatyk". 

Zax - pierwszy felletonik jaki podestat ^ierze, niespeqalnie sig RedNaezowi 
spodobal (tekst pojawii sig potem w N+). Jednak Zax uporezywie wysylal 
kc}lejne prace I dzid na etacie "praktykanta" zajmuje sigdrobna publicystyka. 

Ma ambiejg i zadatki na szersza wspeSIpraeg. Kto wie, kto wie... 









Najnowszaodsfona 
Destruction" 2( 



l4GIUC2YMEM0>m24Ke N0»IK - DVD 



T," -2P - ' 

To juz nie to 

Solidna 
rozwalkfl, Die 
gdztei po 
I drodze 
wyssolo 
klimat. Co prowda 
demolka no trosoch jest 
konkretno, sporo 
przeciwnikow do 
"olrzoskiwanio'', moso 
power-upow i niezle 
doje po gotoch 
dynomiko, ole... no 
wjosnie, brokuje tego 
"(zegos". Zfl to oreny, 
jak mowia HIV, ryjq 
beret. Aha, nrski poziom 
trudnoki to ziudzenie - 
przechodzqc grq drugim 
lozem, majqc 
podpokowonq (urq, 
iotwo nie jest. 

Wykononie jakies “nie 
bordzo'. Jestem troche 
rozczofowony, nie tego 
sie spodziewolem, 
oczkolwiek grolem z 
przyjemnokiq.Q [sci] 
Oceno: 7- 



rzykozaczyla jeszcze za 
czas6w raczkowania PSX'a, 
aby ctoczekac sif dw6ch 
kontynuacji. Dtugo bylo nam 
dane czekad na kolejn^ 
DESTRUCTION 
DERBY. Fan! serii, ktorzy 
przesiedll sif na Next Ger^y, 
mogli szarpnqd jedynie w CRASHED! - grg. 
ktdra nieuciolnie nasladowata oryginal. No i 
stab sb; ’czwbrka". o podtytule ARENAS, 
wyl^dowata na PS2. 

Gtbwny tryb zabawy to Cbampionship. 
t^czgcy w sobie zarbwno wyScigi po ulicach, 
jak i charyzmatycznq, wesotq demolk§ na 
zamknbtych arenach. Na pierwszy ogieh 
wyscigi. Az 18 pojazdbw jednoczegnie, 
power-upy (dopalacze. super przyczepnosc, 
ostona itp.) i... absolutna “wolna amerykanka”. 
To. w jaki spos6b zdob^dziesz punkty 
nlezb^dne do progresu, zalezy tylko i 
wytqcznie od Twojej wyobrazni oraz stopnia 
w jakim poznate^ otoczenie, obfitujace w 
skrbty, zakamuflowane niespodzianki. 
Wainifcie w oponenta, l^dowanle na dachu 
jego samochodu np. po mega-skoku 
(dopalacze przed hopami), przygwozdzenie 
pod ^ian^, staranowanie, gdy lezy na boku 
po maj^cej miejsce przed chwilq kraksle... 
"R6bta CO chceta' - jak mawia Owsiak. 
Rzeczony tryb zostat podzielony na 4 
dywizje: kazda sktada si$ z 3 wyscigow 
ulicznych, a wiertczona jest wyrownywaniem 
rachunkow na arenie. b^cznle daje to 16 
etapow (plus 2 bonusowe), przy czym 
niektore lokacje SI9 powtarzaj^. oferujgc 
nowe czfsci miasta. Dzikie harce na 
btnisku? Bal Osiadaj^cy na pas samolot 
przysporzy Ci sporo problemdw, a i zdziwisz 
sif niezmiernie zahaczajac np. 0 jego 
skrzydto lub sporo wazqce koto. Port? Hm, 
podobnie jak w fllmle "Speed 2", statek nie 
■wyhamowuje" i wbija si? w "przestrzeh dia 
turystdw". czyrt^c niemate spustoszenie. Do 
tego dorzud okazjonalne wybuchy i 
mozliwoSc fozwalania llcznych elementdw 
krajobrazu, aby otrzymaii kompletny obraz 
rozpierduchy, Niegrzecznq atmosfer? 
doskonale pcbzega lektor, sypi^cy z 
r?kawa okfeSleniami trikbw, nazywajac po 
imieniu konkretne sttuczki i towarzyszqce 
Im figury wyczyniane przez wozy, a takze 
obwieszczajac lykanle power-up6w, na 
deser za^ ustyszysz taunty wyptywajqce z 
ust podirytowanych kierowcow. Z kolei 
esencja zabawy - areny... Wow! Klasyczne 
"Koloseum" to zadna rewelacja w 
porownaniu z kolejnymi. Cylindry 



03 WERDVKT,i» 

Nk a«w«go, b«i ledinkinych iajtiwcrliew, 

^ stenowny Mimol. A jednok fold mvtiq trorpoqt. 





k roiwotko 

k pnosikediajkl no orenwii 
k pokowonie pojordew 



r inointnioni worliijqca komoro 
r gdzii too POWER??? 



wypychaj^ce 
nieszcz?snik6w hen! do 
gory, zapadnie (jedna z 
aren sukcesywnie si? 
kurczy), mechanizm 
obracajgcy dwa pot?zne 
bloki skalne (biada 
wpa§d na nie!). Ufff. jest 
gorgco! W mej pami?ci 
szczegdfnie glfboko 
zapadia arena ukrywajaca si? pod nazw? Titan: 
zawieszona w powietrzu, przeszkiona (w tie widad 
skaty i ptynaca strumieniami magm?); jesll si? 
postarac, mozna jeidzid po ^ianach! (...) 
Przystowiowe pykni?cie jednego wyScigu daje 
bardzo wypaczony obraz DD: ARENAS, bowiem 
nawet jednokrotne ukohczenie trybu Championship 
to doplero wst?p do szaler^stwa. Pakowanie 
pojazddw (przede wszystkim muscle cars, nieco 
japohskich wynalazkbw, ale i np. Cobra; wszystkie 
pozbawione llcencji) daje sporo radochy: rosng 
parametry wozu. rowniez wizualnie jest coraz 
ciekawlej. Dopasiona fura mozna rozegrad nowy 
sezon. jak l niezaleznie wzlac udzlat w dowotnych 
zmaganiach z puli wyscigow ulicznych (Wrecking 
Racing) lub walk na arenach (Destruction Bowl). 

Wydawad by si? mogto. ze wszystko jest cacy, 
hm? Niestety, ARENAS zostato pozbawione jakze 
waznego dIa tej serii czynnika: POWERA! 
Doskonale paml?tam feeling towarzyszacy 
plerwszej odstonie serii: po przyladowanlu w 
i^nenta rytem jak gtupi I kurczowo ^Iskalem 
pada • diwi?k gniecionej blachy 1 zgrzytanie 
z?b6w dodawaty skrzydei. Zapomnij. Ponadto 
wizualizacja uszkodzet^ zostata mocno okrojona. 
Co prawda nie spodziewalem si? wgnieceti blachy 
na poziomle PGR2, jednak odiatujgca maska. 



otwleraj^ce si? drzwi lub kopc^cy 
silnik to stanowczo za mato. 
Generalnie rzecz biorgc, technicznie 
nie jest za dobrze (developer - 
STUDIO 33); gra wyglgda jakby byta 
jednym z solidnyc^ "launch titles", a 
nie tytutem kolejnej generacji. 

Wyraine problemy z framerate'em 
takze nie napawaj^ optymizmem 
(wyjwiowo osigga on warto^ 25 
FPS-dw, jednak animacja lubi 
chrupn^c). Doznanla estetyczne 
ratuj^ wybrane trasy i nat?zenie 
ruchomych obiektdw wyst?pujgcych 
na nich; Casino (odpowiednik Las 
Vegas - masa swietidwek, reklam), 
chihska dzieinica (neony, tramwaj), 
rafineria, metro, budowa... O muzyk? 
spytasz? Elektronika supportowana 
przez clfzki riffy, 

Jestem nieco zawledziony postaw^ 
SONY; tak wyczekiwany tytut. 2 
ogromnym potencjatem, jest zaiedwie 
dobry. nic ponadto. Nie zmienia to 
faktu, ze fani musz? szarpn?d.O 
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Curse 



Niby nowa pozycja, ale przywodzi 
na mysl najstarsze dokonania w 
gatunku "survival horror”. Odtw6r- 
cza, ale w miar? przyjemna i o 
, 7 dose oryglnalnej w swej klasie te- 
matyce. Krotko: do przelknt^ia. 



Londyn, rok 1890. Przy wtamaniu do 
muzeum narodowego i prdbie 
skradzenia pewnej zabytkowej statuetki 
zosta)^ uwolnionezle ■ mroezne, 
8taro2y1ne egipskie moce. Nasz gTdwny 
bohater na wlasna iyezenie I wr^z na 
paKuje si$ w Mopoty, wkraeza do 
opanowanego ptzez owe moce budynku i 
rozpoczyna swq kruejate pomimo 



ci^z^j nad jego rodzin^ kt^twy. Wydarzenia zawi'od^ go, jak i jego przyjacipr- drugopianowq I 
bohateri^§ Victorl^oraz rotn^cego za ruchomy Save Point Tufka ojakzeoryginalnym lowniu I 
'Abdul' - aZdo Egiptu, wymagaj^c od Graeza ub'icia po drodzesporef Uo^ ‘ztycttcntGVB6a^. I 
ozywionych mumii. kaplandw, demonow i oczywi^ie zombiakdw oraz kilku sub-boeabw. I 

Niestaty, dostepny arsenal stuz^cy eksterminacji 'opozyeji' nie zask^uje nlczym nowym broq^J 
do walk! wr^z. kusza, strzelba, miotaez ognia. czy tez baidzie) wybuchowe zabawtu-Uak to 
zwykie bywa, ppjawl^ si^ tez bardzo. ale to baitizo proste zagadki, a t rzeba te£ bgdM tro szkg'y ^ 
nablegabsi^ w poszukiwaniu odpowiadnich kluezy. 



taka jest nasza natura I nie da si^ nic na 
toporadzid Aleckaczegogatunek 
'sun/lval horror* praklyczrke zawsze 
wlaze sif z zombrakami. obi^etnle od 
dokladnej tematyki gry? Nie Jest waine, 
czy dana pozyqa rzeczywiscie 
naw^zuje do klimatbwfilmpw Romero, 
czy traktuje o przygodai^ w leudalnej 
Japomi, na Dzikim Zachodzie, albo tez 
nocnej wrycieczca do puszczy 
Bialowiesklej. pewne zawsze jest jedno: 
zombiaki muszq bye. Czy aby na pewno 
nie da SI? nic z tym zrobid? Moze i si? 
da, ale ASYLUM ENTERTAINMENT 



nawet me kiwn?lo palcem, by jakoS 
przeciwstawld si? tej obowiqzuj^cej 
zasadzie przy okazjl premiery ich 
najnowszej produkcji. 'survival horroru" 
0 tytule CURSEiTHE EYE OF ISIS. 



Mamy tu do czynienia ze drodowiskiem 3D, a nie prerendowanymi lokaejami. dzi^kteiaBiw 
kamera pomimo wyjdciowych, statych uj?d. ptynnie potrafi zmieniad swe polo2enie. slatej^c 
Si? podbudowac klimat. Sam klimat zad... c6z... Niby Jest mrocznie, ale Graez nie czuje 
jakiegod specjalnego zagrozenia, nie musi ck^awiad si?ogwattowne palpitai^ serca I nocne 
zmoczenie Idzka, W niektdrych miejscach gra nie tyle nawet straszy, co Smieszy. Przedstawi? 
pewn^ sytuacj?. widzisz czlowieka, ktdry szarpie si?, by wydostad sw^ glow? spod gilotyny. 
Prosi a? 0 jjomoc, naciskasz wi?c jedyny mozliwy "przyeisk', ktdry mdgtby go oswobodzid, 
czego efektemjestkrzyk delikwentaotredci "me ten. glujxze!' i krociutkascenkaz 
opadajacym ostrzem kohezacym zywotosoby, ktdrej wtadnie ’pomoglad". Nie wiem. czy 
autorzy naprawd? chcieli kogod przerazid takim patentem. czy tez po prostu na sil? slaraii si? 
upchn?d jak najwi?cej mato wyszukanych eiementow gore, ate na przoci?tnym Graezu 
specjalnego wrazeniato me robi. Grafika zadjestdoddprzyzwoita (szczegdime efekty 
dwietine). ale nie wykraeza poza wymageny. standardowy pozlom. Podobniei muzyka, ale ta 
akurat jest calkiem dobrze dobrana do przedstawianych wydarzei^. Krdtko mdwiqc: nic 
specjalnego, wszystkosloi na poziomie. ktdry mozna bytoby okredlid najv^yzej mianem 
'akceptowalny'. 



CURSE: THE EYE OF ISIS to bardzo, ale to bardzo 



odtwdrcza pozycja. Niemnlejjednak nie jest to 
produkt zty i z pewnodciaznajdziesobie niemale 
grono odbiorcdw; w przypadku posiadaezy 
PlayStation 2 b?dzie to grono, ktpre zdecyduje si? 
podwri?cid 1/3 swej karty pami?ci na niezrozumiaie 
duly Save giy.D 



PLUSr 

proco kftiHry 
looding 



MINU8Y 

adiwiraett 
skapaio napa 



El 



Panuje powszechne 
przekonanle. ze mysli 
facetdw zawsze c^z^ w 
jedn^ stron?. Obraz koWety 
jedz^cej banana, widok gruszkl, 
lezacych obok siebie dojrzatych 
grejpfrutow. pornszajacej si? hudtawki. 
pracujacych ttokdw czy biegnace) 
kobtety 'podobno' zawsze kojarzy si? z 
tylko z jednym • i nie trzeba chyba 
nikomu wyjadniad. zczym dokladme. 
Cdi:, takzostali skonstruowani faced. 






)Rikimaru 

wymi^ka? 






Wojownik ninja -cichy. 
zwinny, o wyostrzonych 
zmystach, zawsze gotow 
uktycsi?wcieniu,aby 
niepostrzezenie zadzgac 
przeciwnika chirurgicznym 
ci^ciem. Zazwyczaj znika w 
oparach dymu. Hm... 






□cena: 7+ 



Wojownik ninja - kojarzysl^z wyrachowanym, 
bezwzgl^nym zabojca oponadliidzkicn zdolnoSciach 
manualnych, dziataj^cym pod ostong nocy w 
charaktarystycznym wdzianku. GWwny Pohater nowe] 
gry NAMCO obala ten stereotyp, bowiemjest 
wzgl^dnq fajtlapq, okazyjnym sturmokiem; no i ma 
fantastyczng ksyw?: Ninja, htenie! Ot, przypadkiem 
zaciukal swego mistrza (Sensei), pozbawiaj^c go glowy. 

I-NINJA to piatformdwka petn^ g?ba, Szarpi^c wert, nie moglem oderwac 
si^od pada. A zlozylo si^ na to wiele czynnikdw. Najwazniejszy z nich to... 
developer odpowiedzialny za ten tytut, mianowicie ARGONAUTS - tworca 
serli CROC. Drug! niepodwazalny atut, to design • tak wykreowanego 
^wiata.jakikrecqcychsi^ponimpostaci (ludzikiwwersji 'super 
deformed' nie mogq sif me podobad). System zabawy opiera si^ na 
upgrade'owaniu zdolno^i wojownika. Po zaliczeniu kazdego poziomu Ninja 
dostaje magiczny token. Uzbieranie okreslonej Ich liczby daje awans w 
postaci kolejnego 'pasa* - stopnia wtajemniczenia (btaty, fidtty, zielony ltd. - 
az doczamego). Oprbcz podkr^cenia zdolnosci manualnych, kolejnepasy 
zapewniajg progres (kore)acje iywcem wyj^te z serli CRASH BANDICO- 
OT). Podobnie rozwiazano kwesti? podkr^cania miecza • w rniar^ post^dw 
Ninja wywija mieczem jak stary wymiatacz. Pojedyncze szlagi mozna 
tqczyd w combosy. z pomocq uppercuta wybid oponenta w gbre, a co za tym 
Idzie - juggle'owac. Male tego, koled wyprawia ciekawe ewolucje. gdy 
otoezony zostaje przez kilku przedwnikbw: np. 3 szlagi. unik. pchniecie 
mieczem za siebie, w bebechy 'partyzanta' (mozna mdwid o luinym 
nawiqzaniu do THE MARK OF KRI). Cieszq rdwniez kwestie v/yg)aszane w 



. liaae iiipot|i(tenla i 
, lystim wolki 

. <tyslo skijo i ;ro>te petile laroiia 
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trakde czynieniaspustoszenia w szeregach przeciwnika: 

'In Your facer, 'That’s gonna hutll". et cetera. Wachtarz 
ruchdw sympatyeznego obwiesia jest szeroki; podwdjne 
skoki, pfywanie, wspinanie posclanach - to dc^iero 
poczqteki Wzorem Ksi^cla Persji (THE SANDS OF TIME), 
Ninja biega po dctanach, podesznie przebieraj^c swymi 
matymi nozkami (tryb 'tuptud':). a i charaktetystyeznie 
pokonuje half-pipe'y ("buja sif"). Niezym Rayman potrafi 
spozytkowadswdj miecz wcharakterze hellkopterka, dzifki 
czemu wolno opada. a i z pomoca wyrzucanej liny 
zaez^iad sif o dedykowane haki. Na deser shurikeny (a 
takze zatrute strzalki), ktdrymi Ninja ciska jak szalony. 

Rozgrywka? Do gustu szozegdinie przypadty mi misje, w 
ktdrych wypadaoperowacdziafkami szybkostrzelnymi: np. 
w jednej z nich bronisz wybrzeza zasiadajgc w obrotowej 
wie^czee. naparzajac do nacierajqcych z morza statkdw. 
aby w finalnej scenie rozprawid sif z ogromnym, koluj^cym 
sterowcem rzygaj^cym rakietami. Chcesz czegod bardziej 
oryginalnego?Hm...Pam(ftaszgrf KULA WORLD (PSX)? 
W I-NINJA znajdziesz podobny patent, stanowi^cy spfycone 
poi^czenie KW wtadnie + SUPER MONKEY BALL (tor 
przeszkdd i Spieranie tokendw). Jednakmdj beret zostaf 
totalnie zryty po stoczeniu walk! z pierwszym bossem... Juz 
tiumaezf: zasladasz za sterami wielkiego mecha. aby 
stawidczola innemu monstrum. I oto maszbijatykf 
nawi^zuj^ca zalozeniami do boksu! Zal^cza sif tryb 
■prawie FPP', przed sobq widz:sz oponenta, zasTwoje 
zadanie polega rta egzekwowani u uderzetl: lewa rf ka, 
prawa rf ka, hak, ponadto uniki (ciosy oraz rakiety 



wystrzeliwane przez przeciwnika) oraz konieeznodd wyczucia 
timingu (wszak kotes blokuje). Dla mnie bomba! Wspomnf jeszcze 
0 dw6ch smaczkach: zdalnie sterowanych rakietach a'la Nikita z 
serli MGS (FPP) oraz... ukfonie w slronf tandetnych anime. Hm...’’ 
Teatrem zmagah z wybranymi sub-bossami jest "przestrzeh 
kosmiezna": tio znika. wokdt zapylajg koiorowe smugi, a postacle sa 
widoczne jako zawieszone w nicodci. Wladnie tak to v^gl^da. 
Sposbb manewrowania postaci^ i walka sama w sobie stanowi^ 
miks VIRTUAL-ON MARZ oraz ZONE OF THE ENDERS. Oprocz 
poziomdw nastawionych stricte na eksplorowanie terenbw, w 
I-NINJA znajduje sif wieeele mini-gler, rajcuj^cych za spraw^ 
smaczkbwzapozyczonych z hitow (poia przyspieszajgce z 
SONICa, gtindowanie po rurkach nIezym wTONY HAWK'S... i 
wiele innych). 

W przypadku zakupu warto wzifd pod uwagf fakt, ze nie jest to tak 
wymagaj^ca pozyeja, jak tuzy gatunku (JAK2, RATCHET&CLANK 
2). wyrainie ustfpuje im pola, ale spelnia swe zadanie: wysmientcie 
bawi. Nie mozna tez odmdwid uroku charyzmatycznej oprawie 
grafieznej. Co prawda engine me jest tak zaawansowany. jak w 
przypadku konkurencyjnych tytutow, ale bajkov/y klimat, pfynna 
animaeja, gagi na poziomie I orlentalne. interesuj^co zaaranzowane 
kawatki muzyezne rekompensujq ten szkopul. PolecamlD 





straszymy 

>■ Hm' 



CAPCOM 'zaszalalo' - oto nowe oblicze horroru... i recenzji. 



costampochrzqku)4c 

niczymw^sataPaniz 

okienkanapoczcie! 

Ratunku... 



Nie ma )ak utozsamiadsi? : 



cmentarzyska tworzgcego deptak tego wesolego osrodka, ludziez glfbszych piwnic. .. 
Mato?Towied2,zanapotkanymzionikompodprowad2asz 

Abytegodokonacmusisznp.podrzucic 
wlasdclelowi pod nogi skork^od banana, oghjszaj^ go solldnie. ewentualnie 
podgigdac przez dziurkg od klucza (podstuchujesz tym samym informacje o ich 
slabych punktach i tajemnicach). I to jest gra dia dzieci? To przeciez robi 
wigkszg korbg w glowie niz taki chociaJby MANHUNT. Niby gdz/es tarn wrzucono pozytywny 
przekaz (czytanie ksigzek regeneruje energig mentaing. tak samo jak sen), ale i on nie jest do 
koi^ca normalnie podany... Lezakujgc nalbzkuspotykasz bowiem Smieit, ktora jest tulai 
wesotym kolezkg odbteraigcym od Ciebie zagamiete dusze. Gosciu normalnie wall Ci stemple. 



Oprawawypadado^ 
sp®cyf>cznie. Klocowate 
fTKidetepostao.ptynne 
uigcta kamer, podciggni^ta 
rezdzieiczoSc tekstur i, .. 
dosd uproszczone, malo 
rozbudowanelokacje. 
Pasujedoklimatubez 
<Jwoch zdaii (czesd postaci 
'"rygigda komicznie. 

karykaturalnie, ale I 
strasznie), tymniemniej 
procesory graticzne PS2 
zdecydowanie idg sobie 
tutainamatgsteslgz 
drinkami. Gra si$ 
umiarkowanie ciekawie 

- “P*v«*aia=vn>n?3e~, 
"'®dtug Mdrego lokatorzy 
botelu wykonujg swoje 

codzienneczynnoMi (jedzg 

positki, chodzg, sprawdzajg 
konkrefne lokaqe), a co 
tym samym napedza sporg 
puzzli. Gtownie 
jednak do GREGORY 
HORROR SHOW 
pr^ggaodmiennosc 
przeostawionego tu swiata. 
Niektore akqe sg na swoj 
sposob chore (i kolorowe) - 

szcz^nietytutowe 

krotkie 'pokazy horroru", 

kiedyztapieCieiakis 
wkurzonypot^en«c, Nie 
wiemdokogo mialoto 
traW - z pewnosclg nie do 
dzieci. ghe. ghe' 



At2* wlasnie bgdziesz wygl^da* 
nainowszym eksperymencie CAPCOMu - 
GREGORY HORROR SHOW. Ba! Pod tym 
czym6 udajgcym glownego bohatera podpiszesz 
sie swoim imieniem (jago podcksalem: 'Jasio- 
Kloco-Oymacz'). TytuI ten bowiem to swego 
rodzaju horror dIa dzieci... albo cuKierkowa 
wyprawa przez dom strachow dia dorostych... 
albo... cholera, w sumie do dzis nie wlem. czym 
wlasciwie jest ta pozycja' 

Zasady wrzucono dc6c proste. Tratiasz do 
mrocznego hotelu. zbodowanego gdzies w sferze 
marzen i l?K6w, aTwomi zadantem (bysi§ z 
niego wydostac) jest sprawdzenie wszystkioh 
gosci I odebranie im przywtaszczonych sobie 

dusz Ok..niezle,Copowiaszj0dnaknalakt,ze 

Ci goscie to m.in. rorowa p«lggnarka-d.nozaur z 
- wielkg stfzykawkg (lubi opuszczac kiew swam 

oharom). kot-zombiakzzaszytgtwarzg. 



isttaszye’Dzi?M?.PP°^°;j 



zidioca'a mysz. czy jakiS pajacowaty chiopeczek 
z lancuchami zamiast rgk? I wszyscy wygiqdajg 
jakgibwny bohater - klocowate, prymitywne 
ksztatty. duze mordy. ostra kolorystyka (w USA 
led kreskowka "Pecola" ztak wtasnie 
wygigdaigcg bandg zwierzgiek)' A to tyiko 
podstawowe piptrodia lokatorow, z czasem 
txjwiem wtaSciciel hotelu wypuszcza hreatury z 



rW' ^ Wesole ludki 

'IS I'oiem... Tok, to z 
pewnokiq bordzo 
pouczojqca 

^ \. Jjjj^ scenko dia dzieti. 

^1 Kuchorz nie mo 

H j 7 ^ wlozyt, wipe 

’ ^ , polnie 

Prosto gra planszowa • przerywnik z Panem chlopatzka. 
Myszq. Mozna dostoc bombq w leb. Chqtni? 



Irzebfl byio wezoraj pic ten rozpuszczolnikr 
Oto wspomniano wczesniej zidiotiaia mysz. 
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CENY PqOUGUA NEGOCJACJI ! 



GRY VIDEO I aEKTRONtCZNE SYS7EMY ROZRYWKI TO ME TYLKO NASZA PRACA. TO TAKZE NASZA PASJA i HOBBY, WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY 
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Amerykanie atakujg naturalizmem, doslowng brutalnoscig morderstw w MANHUNT. Japonczycy pojechali w bar- 
dziej subteing, nie mniej jednak oddzialuj^c^ strong strachu. I jednym, i daigim wyszto to naprawd? dobrze! 



Zalozeniaod czas6w pierwszego FATAL FRAME nie zmienity 
si? jakos drastycznie. Nadal Twoim gtdwnym or?zem jest aparat 
fotograficzny wspomagany przez latark?. Aparatem wylapujesz 
kadry ze zjawarTii, mog^c im tym samym zadawad obrazenta. 
Latark^... (uwaga, mega-spojier!) oSwietlasz soble drog?. Aparat 
mozesz rozbudowywai o nowe obiektywy (spowalniajqcy ruchy 
maszkar. ogtuszajgcy itd.). miemik energii, czy sygnalizator 
kiedy waln^b najbardzie] rttordercz? totk?. Dzi?ki temu 
ostalnieiDu b?dzle Cl nawet dane watid prosle combosy, l^cz^c 
kdejne zdj?cta' Latark? mozesz natomiasi pomachac, azaleznie 
od lokacji - jej snopspowoduje tradycyjne rozbicie mroku, 
ludziez bardziej zaawansowan? gr? swlatet. Niekt6reob«kty 
(np. drewniana kratownica. rze^bione stupy) po prostu rzucajq 
efektowne. realistyczneclenie, niektbre nie. Taka wola 
developera. Qrunt. ze catodd wygl^da naprawd? przekonuj^co. i 
Da rad? tez wspomoc aparat specjalnymi kamieniami. J 

zwl?kszaj^c tym samym jego parametry. Latarka zad moze Ci A 
tylkozgasn^... W dalekim od odpowiedniego. ostro fl 

napinaj^cym nerwy momenael 



AS - pot?zny, starszy od cztoweka, rtiemy dwadek jegozbrodni... OSADA- wymarla. zagubiona 
ost?pach przyrody, budujaca niepoko)^ korttrast ml?dzy wciaz stoiacymi domami a brakiem 
rozmawiaj?cyctt ludzi. dzieci uganiaj?cych si? za psami, psami prdbuj^mi zepchn?c je w 
gnojowk?, kotami rriajacymi cate to lowarzystwo w gl?bokim powazaniu... DWIE DZIEWCZYNKI 
najmniej odpowcednie osoby do wizyty w tak niegodcinnym, zdradliwym miejscu... RYTUAL - 
prastary, przyci^aj^cy mistycyzmem, ajednoczednie odpychaj^ krwawym. ohydnym aktem... 
Oto CO czeka Ci? w w?drdviH:e zwanej FATAL FRAME 2. Ktod naprawd? si? postara), aby jud od 
samego pocz^tku nie pozwolic Ci czud si? zbyt pewnie. 



Ibk 'mdgtby wygi^dac pocz^tek mlasteczka Silent Hill! To pierwsze, co wpadio mi do glowy pozapoznanlu si? 
Elatul^. Osada. ktbra wcalosd tajemniczo znika podczas pewnego obrz?dku, mgta zalewajaca okolic?. 
ryOaMdoiy zsyla na zabtakanycb w?drovvcdwprzeklei^stwo. Swieine pot?czenle opowiadania KInga "Oola 
liliililniir kiiKuzagrafi z mega-horroru KONAMI i egzorcyzmowaniaohydnych zjaw. A wszystko wtozone 
viaponsk^otoadt?! Wprawdzie histoiia rozgrywasi? przeszio 30 lat przed wydarzeniami z pierwszego 
FATAL FRAME, Zdtidczajac 0 czasy raczej wspolczesne. ale przedstawione tu obrz?dy. drewnlanedomki, 
miBinepizygplowane kimona nieodzownie przywodz? na mysJ leudaln^ Japoni?. I bardzo dobrze. 
Specyficzny niepoKoj, uczuciezagubienia. konfrontacji zpraslaiymi silami po prostu wyplywaj^z ekranu. 
Urwane uj?cia, czarno-bialy (iltr, karmazynowe motyle unoszqce si? na ich tie (podtytui CRIMSON 
BUTTERFLY), wreszcie dwie gidwne bohaterki, blizmaczki Mayu i Mio. Nie zdradzajgczbyt wiele powiem 
tylko. ze wszystko tqczy dziwny splot zdarzeii. jedna z sidstr dodd szybko zaczyna odbierac makabryczne 
wizje. drugs powoli zagl?bia si? w tragedi?... 



straszymy 

s^raszymv 

Hm? ! 



Tajemniao, opuszaona wioska w srodku lasu, 
irwone zapiski, przemykaiqce gdzies m dakzym 
planie postacie, chore nogronio, przeblyski 
wspomnieii, brulolnie okaieczone zjowy... Niby 
sublelny tylul, ale soiidnie potroli 

namieszat w glowie. ||i 
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Mio. od czasu do czasu rozgrywai^c tez 
epizody. kiedy np. musisz przebiecprzez 
korytarz pelen wfj^ych si^ 
p«?pteiSc6w jako ogamifla Iransem Mayu. 
Czamo>biale oddenie. znieksztatcenia 
obrazu, urwane wycia i mlgocz^ce gdzieS w 
oddali. krwiste motyle tworz^ cholemie 
niepokoj^cq ukladank^. Zresztq TECMO 
ca<^, naplnajqc^ nerwy atmosfer^ gry opado 
na czterecb podstawowych etementach: a) 
vvspomnianej zmianie narracjl: b) 
scbizuj^cych, nlezwyklesugestywnych 
przerywnikacn, podchodz^cych pod klimat 
filmu *Kr4g'. a przedstawiajqcych krwawe 
obrz^dy. dziwniepowygmane postacie, 
obskume wn^trza itd.; c) otoczonych mgl^i 
lasem sceneriadi; d> sofkJnych motywach 
straszqcych. Te ostatnie przygotowano 
naprawd^ z pomystem. Rozkr^j^ si$ od 
nagle przemykaj^cycb w tie postad, 
^jadajqcych gdzies przedmiotow i 
porozfzucanych, n«pokq^cych rKitatek. 
Pbiniej wcbodz^ chore przebiyski czyidis 
wspomnieh. u>ada kiedy ^adnp.jednq 
dziewczynk^ z r^k^ drugiej opart^ na jej 
ramieniu, poczym ta druga przechodzi luz 
przed kamera (r^kp wkJad nadal!). Ca(o6d 
domykaja akcjez nagtym wypelzaniem 
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■ Robienie fotek lupina nerwy - 
nomierzonle zjawy, 
wyczekiwanie oi naladuje sip 
specjolny wskainik, bliskie 
ujfcia p^QS otoku... 
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zjaw (ze teian, wody, mgly). 
sprawdzaniem coraz bardziej 
bfudnych. zakrwaw>onych lokacji, czy 
panicznym wyczekiwanlem, aby 
uchwycid ducha wjak najblizszym 
kadrze. .. Ta wtoska to naprawdp rvie 
jest letni kurort - nawet mimo faktu. ze 
zna|duiesz pizenoSrte radyjko! 



Radio... Nowazabawkauzupetniajaca 
zestaw ‘aparat + latarka’. Dzipki 
niemu bpdziesz mogi odtwarzad gtosy 
potppiencbw. Ot przechwytuiesz 
przet^ioty naiez^ do zmartych 
(klejnoty, wisiorki itp.). wrzucasz w 
owo urzgdzenie i gotowe! Uwierz 
ml. bulgocz^, peine trzaskdw 
nawoiywania, ze zbiiza sip 
ciemno^, czas derpienia, to me do 
kohca to samo, co polskie nagranie 
hip-hop. ze 'zgasly wszystkie 
Swiatia’. Zreszt4 cala warstwa 
d^wipkowa podczas przedzierania sip 
przez wtoskppotpznie wspomaga 
uczude niepewnoici i coraz 
gipbszego zagubienia. Unwane jpki, 
ptacz, szelest na terenach otwartych, 
skrzypienie desek wewn^trz domdw, 
mepokojace. narastaj^cewstawki 
muzyczne. Twoje uszy tez bpd^ sip 
bad - cokolwiek mialoby to znaczyd... 



stanowi mo2e Hlmalajdw dia 
procesordw gralicznych PS2, ale 
c^rawa dwietme wpasowuje sip w 
specyticzny, mroczny klimat 
opowiedci. Wprawdzie modele postad 
nie powalaj^ ilodci^ wrzuconych w nie 
polygondw. a tekstury na zbiizeniach 
(przy wipczonym widoku FPP mozna 
sip poruszad) ewidentnie pokazuj^ 
lekka ziarnistodc. ale... Design, proszp 
pahstwB, tutaj ticzy sip design. 
Japortstae domki z charakterystyczny- 
mi, papierowymi sciankami. 
drewn.anymi wspomikami, zakurzong 
podloga. malutkimi. wewnptrznymi 
ogrodaml. lampionami. piatanina 






schoddw, dziwnymi lalkami... Jest po 
czym pob'iegad. Tym bardziej ie 
developer oprdcz gry dwiatel wrzucll 
tez takie efekty. jak pdiprzezroczyste 
zaslony elegancko powiewa>ace na 
wietrze (i reaguiace na Twoje ruchy). 
pasma mgly unoszace sip nad ziemia 
czy drobinki pyiu 
oraz ll^ispadajace 
zdizew. Zreszta 



pizewazajaca wipkszo^da bpdziesz 
musiaifednak pobawid sip w 
fotograficzne egzorcyzmy, co w 
przypadku thjm j potppiencdw z widlami 
I pochodniami, zjawy majacej clalo 
polamane na wszystkie mozliwe 
sposoby. tudziez zlowieszczycb. 

kaplandw 
wcaie takie 



prezentuje sip 
bardzo sugeslywnie, 
rozdagajac sip 
rowniez na tereny 
otwarte! Przy 
^danle lasu palp sip 
plomienie. kawalek 
dale] most linowy 
prowadzi do zapomnlanego, 
zaio^iptego cmenlarza, po 
przedwnej stronle wrzucono waskle, 
ledne dciezki, zdewastowana 
§wiatyn<e z kamiennymi schodami, 
diugi pomost riad jeziorem, 
ogrodzona, mistyczna czpdd wloski 
czy wiolkie, rozlozyste drzewo z 
dziwna pieczara u jego korzeni. A to 
jedynie wstpp do umazanych blotem i 
sptywaJacych krwia. pilnie 
strzezonychczelu^... 

Jak na konsolowy horror przystalo 
wpdrdwka po tych niegodcinnych, 
zasloniptych mrokiem nocy 
terenach oferuje szereg zagadek. 
Czpdd z nich oparto nastandardo- 
wym zwiedzaniu kolejnych uliczek i 
szukamu okredionych przedmiotdw 
(np. ptaskorzeibyotwierajace 
wielkie wrota), czpSd na 
fotografowaniu specjalnych, 
wykazujacych mistyczna aurp 
miejsc (np. zablokowane drzwi. 
waski pojemnik, w ktdrym ukryto 
zmaltretowane zwioki ltd.), czp^ na 
podejmowaniu rozmdw z nie do 
kohca agresywnie do Ciebie 
nastawionymi duchami. Z 



adrenalinp-na 
pewrx). 

Nowyprojekt 
TECMO 
bardzo udanie 
kontynuuje i rozwija klimat zawarty w 
pierwszym FATAL FRAME (PROJECT 
ZE RO w PALuj. Zaczyna sip doSd 
sublelnle. przerazajac raczej tym. 
czego nie widac, by przy pbzniejszych 
rozdzialach uderzyC w Gracza 
fizycznym bdlem ofiar. rozpadaiacymi 
sip korytarzaml. krwawymi Sladami 
ludzkich rak, coraz bardziej 
narastajacym zohydzemem lutejszymi 
mieszkaiV:ami... Rozgrywkastarczana 
okoio 10 godzin, a po zakczeniu tabuiy 
dostajesz dostppdo wyzszych 
poziomow trudno^i, nowych strojdw, a 
takze IndywKtualnych wyzwah 
(okreSlone starcia z duchami). Udany 
dodatek. Zreszta csly produKt to 
naprawdp porzadnie przygotowana 
pozycja z silna nutka japohsklego 
artyzmu.U 
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Pod mbtek wpodl Keisuke Kikuchi (general producer), klory 
moie sip poszczycic slworzeniem noilepszej gry z gotunku 
'wysrigi konne" - GALLOP RACER (normolnie rewekKjo ■ myq). 
Usiqdz wygodnie i pooytai o kulisach produkcf FATAL FRAME 2... 

W obu czpscioch FATAL 
FRAME glownymi 
boboterami sq mtode 
dziewayny. DkKzego 
tak jest? 

I KK: Kobiety sq bardziej 

* niz mpzczyzni (a dzieti 

bardziej niz dorosli) 
slobi pod kqtem fizycznym i bardziej wrazliwi emocjonolnie. 
Gdy w survival-horrorze chodzi o wspoluucie gfownemu 
bohoterowi, uwazomy ze duzo lepiej osiqga sip ten elekt 
poprzez umieszczenie mfodej, sfabej dziewczyny pokonujqcej 
te wszystkie problemy. 

Powiedziates nam, ze widok przestraszonej 
dziewczyny jest jednym z najpipkniejszych oiirazow. 
Mozesz to rozwinqc? 

KK: Uwozom, ze ludzkie emocje sq rzeaq przewodniq. 
Noturalnie czujemy sip przywiqzani emocjonalnie do czegos 
tak "sfobego' (mtode dziewczyny - przyp. Ploy), jok 
wspomnialem powyzej. Mysip, ze szczytem nopipdo w 
horrorze jest ogiqdonie slobej istoty, wolczqcej ze swoHn 
strochem i opptanej rzqdzq pozostonia przy zyciu. 

Wylwornia DreamWorks zopowiedziata film hazujqcy 
na licencji FATAL FRAME. Czy bpdziesz miat swojq rolp 
w produkcp filmu? Czy film bpdzie bazowat na 
pierwszej czpsd gry, <zy moie bpdzie to oddzielno 
historio? 

KK: Nie planujp sip w to mieszoc. Jednokze bpdp akiywnie 
wspomogot swoimi rodami, jezell zoslanp o to poproszony. 
Mysip, ze to wazne, iz film nie bpdzie uwozany joko 
'filmowa odaplotja gry FATAL FRAME", ale roczej "Fotol 
Frame jako film". Powiedziatem to producentom z 
DreamWorks, kiedy sip spotkolismy. Uwozam, ze filmy i gry 
sq podobne, ale to istotnie rdzne dziedziny. Cipzko jest 
znolen przyklody no gry zrobione no silp w oportiu o filmy, 
ktore mimo tego odniosty sukces. (hep, oby OteomWorks 
wyciqgnpio calq esenejp z FATAL FRAME i zrekonstruowoto to 
no duzym ekronie, robiqc jok najbQrdziej interesujqcy i 
przerozojqcy film, jak to tylko mozliwe. Wierzp, ze to - 
wytwornio jest w slanie to zrobic. (cbptnie zoboczylbym cos w 
stylu The Ring'l • myq) 

Etement zoskoczenki mo wiele wspolnego ze sirachem. 
Skqd wiesz, ie wytworzytes odpowiedni nostroj, w 
koncu tworzqc grp w stvdiu devetoperskim, przeglqdajqc 
done fragmenty po kilkaset rozy moina stracic wyczvde? 
KK: Wszysiko co mozemy zrobiC to testowac grp no okrqgto, 
CO ziecamy innym cztonkom zespotu, ktorzy poprzez gronie 
dostarczojq nom molerialdw. Jednokie oceno lego, co moie 
stroszye, jest wysoce subieklywna, dlotego polegomy no 
melodzie prdb i btpdow, aby osiqgnqc rownowagp. 

Co sqdzisz o innych grocb z gatunku, takkh jok SILENT 
HILL czy RESIDENT EVIL? Co wedtug Ciebie zrobiono w 
nich dobrze, o to wrpez przeciwnie? 

KK: Uwozam, ie SILENT HILL i RESIDENT EVIL sq swietnymi 
grami, mimo ie to inne lypy "horrardw’ od mojego. 
Najlepszq drogq do orzeknlpcia czy gro jest dobra, jest 
sprowdzenie czy to, co osiqgasz w grze zo pomocq 
sterowania do Ciebie przemawio. Moim zdoniem, gry ktore 
nie nawalojq w wyiej wymienionym punkeie sq grami 
dobrymi, podezos gdy te w ktorych po prostu wykonujesz 
zodonia sq gorsze. 

Podzifkowonio dio ierwisu I6N :a udos/ppn/en/e matetiofow. 
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Jedna z bardziej do mnie ptzemawiajgcych, klimatycznych 
opraw jakie dane mi byio ogigdac tej zimy. Swietne postacie, 
zroznicowane swiaty, efektowna zabawa tonacjg kolorow... 



cesywnie co jakis czas wyrywa Ci oczy takimi wtasnie maJymi 
Hiroszimami. Ka-booom! Cisza. Ka-boom! Cisza. Ka-boom! I 
nawet nie ustyszysz. jak s^siadowi obrabiajg mieszkanie! 



Horror? Jajcarska przygodbwka? Skradanka? Strzelanina? 
Zrfczno^cibwka? Developer postawii na rdznorodnosc, 
szkoda jednak, ze trochf sl^ w tym pogubii, nIe przykiadajac 
do wszystkich elementow nalezytej uwagi. Przytrafi^ Ci si^ 
akcje z przyleganiem plecami do roznych oston tarenu. 
poruszaniem si^ po cichu (w kucki), tak aby nie spfoszyd 
pod^zajacego swoja Sciezka ducha z cykiu 'moj tato by) 
farmerem i wazyt 120 kilo, gdy popH lubil zachodzid do chlewu, 
by zabawid sif z maciora. no I potem urodzDem si^ ja“. Kolo 
wyglada komicznie, wesolo sobie porykuje, czasem cod 
wykopie z ziemi, a gdy go b^dziesz dyskretnie sledzil • 
przeprowadzi Ci? przez zamkni?te przejdcia. Balon z 
klimatem od razu sam si? napelnial Podobnie ma si? akc^ z 
dose ciekawie opracowanymi zagadkami. A to musisz . 
odnaleid kalejdoskop. aby przy pomocy latarki wydwietAna 
obrazie migoczace gwiazdy, a to zrzucic odpalona ^ 



Wprawdzie duzo wygodniej jest najpierw 
wbid w cielsko upiora dysk i dopiero wtedy 
strzelad, ale z zatozenia miato to dziatad 
odwrotnie. Tak czy slak motyw z fllmu "Gho- 
stbusters' to tutaj podstawa calej wyciecz- 
ki. Po efektownej przeprawie w szkole (aby 
przywrdcid zastlanie trzeba szybkim 
ostrzatem zepchn^d na zerwane kable 
pot?zne, rycz^ce monstrum) szybko. 
wskakujesz w tajemniezy portal I... GHQB 



Wymieszano praklycziw wszystko: elementy 
kla$ycznego stroszeiM (opuszaone miosto, 
upiory, lolajqce krzesla itd.), grotesk?, sposione, 
korykoturalne stwory, horror w klimototh 
industriolnych oroz schizy pokroju wielkich 
pfodow ay przehilych, ludzkich cial. Miejscomi 
napino nerwy, miejstami nie. 



Japodscy developerzy to 
przede wszystkim 
pracowitosd. smaezki w 
dopieszczanej 
rozgrywee. Amerykah- 
scy to cenne wyliczenia 
lie zezarto kanapek. jak 
dtugo datoby rad? zywid tym catq 
Somali? (pdl wieku?) i co mozna 
zatopid morzem kawy wypite] podezas 
produkcjl gry (np. lasy tropikalne). 
Europejscy tworcy to z kolel ciekawy, 
wynikajacy z bogactwa kulturowego 
design oraz... pewne niezdecydowanie 
- raz udany, innym razem mniej, kocioi 
pomystdw i rozwigzah. SONY 
CAMBRIDGE wydajac swojego 
GHOSTHUNTER w petni pofwierdzito 
t? tez?. 

Zaezyna si? troch? sztampowo. Jest 
gliniarz, ktdry wszystko wie lepie], jest 
jego partnerka, ktdra wieezorami 
przywiqzuje go do tdzka i depeze... 
eee... to znaezy utrzymuje w ryzach. 
daje wskazowki. Ekipa trafia do szkoly. 
w ktorej jakid czas temu popelniono 
zbiorowq rzez, przy czym gtdwnego 
sprawey - Profesora Richmonda - nie 
odnaleziono. W jednej z klas trafiasz 
natomiast na rzutnik wyswietlaj^cy nie 
do konca wakacyjne fotkl, dalej 
odnaidujesz rusztowanie prowadz^ce 
do piwnicy, przy okazji styszqc szepty, 
dziwne nawotywania. Pdiniej 
wydarzenia tocz^ si? lawinowo. 
Tajemnicza maszyneria, najtatwiej 
dost?pny, czerwony przyeisk (a jaki) 
uwalniajqcy uwi?zione w niej zjawy, Ty 
przeniknl?ty przez jedn^ z nicb, Twoja 
partnerka porwana przez dredniowiecz- 
nego upiora i komputer spokojnie 
Informujacy Ci?, ze musisz teraz to 
wszystko uporz^dkowad. Nie ma jak 
rutynowe diedztwo. Dodaj do tego 
wyginaj^c^ si? perspektyw? (zawroty 
giowy), ochryple, rechoczqce gtosy 
zjaw ("treeee!") i coraz dziwniejsze 
stwory pojawiaj^ce si? na Twojej 
drodze. Zdezorientowany? A 
rollercoaster dopiero podjezdza pod 
wznieslenie... 

Opowiedd o duchach? Jak najbardziej! Na 
skutek niefortunnego wypadku, wewn^trz 
Twojego data funkcjonuje astralna forma 
pewnej laseczki, korzystaj^c ze znalezio- 
nej broni na ektoplazm? oslablasz napo- 
tkane zjawy, a ciskaj^c w nie magnetyez- 
nym dyskiem - chwytasz w putapk?. 



STHUNTER od tego momentu w petni uderza swym indywidualnym, pot?znym 
charakterem. Opuszczone miasto. ztowieszcza posiadtodc, wielki statek, ob- 
drapane wi?zienle. stalowe. wojskowe hangary... Wylapad trzeba naprawd? 
cate naeje lokalnych maszkar. a malo ktora poddaje si? grzeeznie i za paezk? 
gum (jak Saddam). 

Najleplej. najbardziej plastycznie oddane bagna jakie dane mi byto ogl^dad na 
konsolach, To pierwsze skojarzenie. ktdre przychodzi mi do gtowy, gdy mydt? 
0 przedstawionym tu dwiecie. SzerokI epizod rozgrywaj^cy si? wladnie w tej 
scenehi na dtugo umiejscowH si? w mojej gtowie. Br^zowa tonaeja kolorow, 
zielone, strzeliste ktosy traw. male wysepki biota, sporadyezne obloki mgly, 
plynqca z rdzn^ pr?dkodciq woda ("efekt rl?ci" obeeny, ale co tarn!). Do lego 
niebo ze swietnie opracowanq, rozmywajqcg si? biat^ podwiatq. Mocarny sil- 
nik PRIMAL podciqgni?to jeszcze bardziej. Przestrzenie otwarte, ich design po 
prostu urzeka. Drewniane osady. rulny porodni?te pnaezami, walajace si? tu i 
dwdzie wraki samochodow, opony, jakies zdezelowane zelastwa. Jakodc tek- 
stur, detale i zabawa z odwietlemem to najwyzsza polka dia PS2. Niektdre loka- 
eje po prostu pokazujq wesolego ‘faka* w kierunku xboxowej wersji SPLIN- 
TER CELL - pokoje tongee w zmieniajqcej si?, dynamicznej strukturze deni, 
latarka dwietnie rozdnaj^ca mrok, powiewaj?ce. realistycznie zalamuj?ce si? 
plachty matehaldw. Owszem, gra ma troch? przeci?tnych miejscdwek, ale suk- 



d?zardwk? ze stelaza, by wblla si? w przydrozn^ 
studni?, a to powtarzad odgrywane melodle strzelajqc 
w zawleszone pod sufitem, rdzne cz?dd samochodu 
(zderzak. ttumik ltd.). A to jedynie wst?p do powazniej- 
szyeh zagadek. 

GHOSTHUNTER potrafi dodd znacz^co zmienic 
klimat, co nie zawsze ml odpowiadalo. W jednym dagu 
wrzucono np. wesole. komediowe akcje z banda 
wiejskich obdartusbw, schizujaca wycieezka przez 
nawiedzona posiadtodd (powyginane ddany, figury 
woskowe ze zmasakrowanymi twarzami, dzieci 
zamkni?te w klatkach. stosy ludzkich kodci, 
zdeformowane ptody I grajaca w tie pozytywka) oraz 
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niedostfpnej normalnle lokacji, ewentualnego przejicia przez zlelon^ 
ektoplazm? w Scianie i przedqczenia przycisku. Potencjad krzyczy niczym 
wesota szesnastolatka - “wraca6 i porzgdnie mnie wykorzystaO, porzqdnie!'. 

Co by jednak nie mdwid majaczqce gdzies w oddali, nawiedzone tereny i 
kolejni ich mieszkahcy wr^cz magnetycznie przyoiggajg. Devloper si$ popisat | 
• bez dwoch zdah. Dziewczynka targaj^ca pluszowego misia, ktbry zaczyna 
rosn^d. ujawniaj^c nadgnite, zdeformowane cielsko i sam wywija swoj^ 
wda^cicielk^ jak szmaciang lalk^ to dose wymowny przyktad. Trafisz na 
widma potfznych barbarzyrtcow, zmasakrowanych skazahebw, poltergeista, 
upiorne dzieci, mutanty, niewidziainych towcow (co6 w stylu kamuflazu 
optyeznego - przydaj^ si^ wtedy specjalne gogle) czy przekozackreb boss6w. | 
Wielki aligator, ktory wypluje, a potem na nowo pozre gigantyezne. rozktadajg- 
ce sip monstfum (przy okazji chtopaki zdemolujp kilka domow), potppieniec 
formujacy swoje clato z wielkich. statowych wrakbw, czy obSlizgta, petna 
macek rybia istota pokazujp, ze temat duchbw wcale nie musi by6 sztampowy. 

I tylko nie bardzo rozumiem zabieg z podziatem na brori konwencjonaln^ 

(od6w) i wyspecjalizowanp (ektoplazma). O ile poczatkowo ma on jakiS sens, o | 
tyle pozniej wipkszoSd przeciwnikbw mozna ranid zardwno przy pomocy 
jednej. jak i drugiej. Hmmm? 

Przemierzajpc Swiat GHOSTHUNTER jsszcze mocniej niz w przypadku 
PRIMAL odezutem, ze cWopaki Swietnie radzp sobie z otoczkp, designem, ale 
sama eseneja wyprawy bywa mocno nierdwna. Z jednej strony Lazarus 
wygtqda naprawdp niezle (sporo polygonow), ma strbj t fryzurp a'la Brad Pitt z 
■Podziemnego Krpgu", z drugiej jego gadki (a szczegdinie komentarze 
podezas gry) to jakiS tani szpan z polskiego blokowiska (bywa irytujpco, bez 
klimatu). Niby chodzi obtadowany sprzptem. aie gtdwne pukawki (karabin, 
granatnik) i tak pojawiajp mu sip nie wiadomo skpd. Niby ostro rozwala 
napotkane upiory, ale czasem te sekcje wypadajp nuzpco, razp powielonymi 
zagrywkami, Niby, niby, niby... Powiem Ci wipe tak - ten tytut z pewnoScip wart 
jest zobaezenia. Na konsolach nie byto jeszcze produkcji tak przepetnionej 
klimatem luzacko-makabrycznych towow na duchy, tak gpstej od atmosfery 
a'la "Sok z Zuka' czy "Ghostbusters". A ze ma Wpdy? W koiicu czyms 
straszyc musi. prawda?D 
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elementy czysto strzelane (nawalanie 
z snajperki do upiordw-strzeicbw 
wyborowych... sam przyznasz, ze to 
jakies takie.... hmmm... sztuezne). Jesli 
dodasz do tego przeskakiwanie po 
platformach, zwisanie ze skalnych 
potek czy roznego rodzaju belek, to 
od razu wkradnie Ci sip mysl, ze 
ekipa z SONY CAMBRIDGE 
wrzucita tutaj chyba wszystko, co 
wpadio jej cztonkom do gtow. Czpsc 
pomyslow byla dobra, czpsd nie do 
kohea, Ot, np, motyw z uaktywnianiem 
astralnej istoty siedzpcej w gtownym 
bohaterze. Idea niezta. wykonanie 
zawodowe (laseczka plywa w 
powietrzu, pipknie je zatamujgc). 
patent ze zdobywaniem nowych 
umiejptnosci wycipgniptych z 
wybranych, specyficznych gatunkow 
zjaw zupetnie wporzo. Szkoda tylko. 
ze w praktyce wszystko sprowadza 
sip na ogbl do dobmipcia do 



M twm Ml 

10 lat na lynku I 



- raty przez telefon 

- sprzedai wysytkowa 
|24/48b, caty kraj) 

- na terenie Oolnego Siqska 
towar dostarezymy 
osobMcIe 

- moiliwo££ negocjacjl ten 
gwaraneja Jakoici 

- profesjonalny serwis 

- skup gler I konsol 

PS2 



,, Sony 

PaofQtKfrihock 
PacrQyal ShockZ Sony 
Myslfa-USB Logitech 



.tofownlca CYBER WHEEL 1 69,-^. 
. 'Multipap^A 80,- 

^vertical 70,- 

20,- 

' Kal!®g0^i-Fi 25,- 

KabS/lGB Hi-Fi DVD 30,L ' 

Pai C^erter 40,- 

K^erUnkPSE 30,-, 

'•'Kabel Op^Kny 45,- 

Katol-St'Mo PRO 50,- 

50,- 

■ Pilam^BT 60,- 

PiloVdVDSony 110>,^v' 

Przed%acz Pada 20,- 

Afjapter Monitor PS2/XBOX 230,- 
:VAdapter^idPS2/PC 50,-' 

GI<M/ia^^rowa V3.V4 300,- 

Gfi3wica'C^K)wa V5,V7 330,- 



•cer^bowigzuje przy zakupie, 
kopMi z ripperem 
-\0'' 

SKYIMET 

Wroctew ul, Zgodna 4 

tel. (71) 344 02 49. 341 44 54 

c^nne: pn.-pt. 9-19. sob. 10-14 

k www.slqrnet.pl, lnfo@skynet.pl^ 







Recenzje 



Ci^zki mtot bojowy w r?kach , a na 
tytku "Boxers of Burning Vigor" - i 
wystarczy! Nowy MAXIMO jest lep- 
szy od poprzednika pod kazdym 
wzgipdem! 



facelowmozna 
latwowskazad 
uniwersalne hobby. 
Mo2na tu wsponinieb 
ospoFcie. 
motofyzacji, 
w^dNarstwie czy 
I ministurowych kole^tach - kupowanych 
I oczywi^iedlasyna, ale jest jednak 
I coS.comazdecydowenienadrz^ne 
I znaczenie.Kobiely.Odmomentu,w 
I ktorymprzecl^tnymafy Jasstwierdza, 

I zete'giupiedziewczyny'-ktorechod 
I nleumiejasl^bawicwwojn^iptaczqz 
I bytepcw^u-cc 6 rriozeiednakwsol»e 
’ maj^.rodzisifpasjaniewygasaj^caaz 
do grobowej deski. To one wywofuj^ 
mimowolne obroty gtowq r« ulicy, 
sprawiaj^, ze kasa przeznaczona na me 
I j^oitaklatwoulatujezportfela.ana 
I ichjednoskinieniejestegmywstaniew 
jednej chwill stac S 19 jednoosobow^ 
konkurencj^ dia calego "Sextetu". 

I wskakuj^cwobowT^kowestnngi 
. koloruognistejczerwienl.B^dztez 
bokserki w serduszka. Facet przez cate 
I ^leuganlasi^zakobietami.tudziez 
dba 0 1 ^ jedyng. Jednak CO jak CO. ale 
I zadenznasnlemozesi^podtym 
I wzgl^em rdwnabz Maximo, ktbrego 
obsesja na punkde ukochanej ZoSki 
przekroczyta nawet grantee zycia I 
I Smierci. 

W MAXIMO VS ARMY OF ZIN gidwny 
bohater dale] gom za swoj^ wybrankq - 
Sophi^. lecz tym razem przyjdzie mu 
stan^d przeciw armii Zin. Jest to armia 
mofderczych roPotbw ozywionych za 
pomoc^skondensovvanych dusz. na 
ktdrej czele stoi dawny rywal Maximo, 
baron Hawkmoor, ktoremu to nasz 
podopieczny zawdzipcza swq biizn? na 
police (notabene przycsynq byt spor 0 
pewn^ laskp:). Oczywiteie dzialamy 
dale] w komttywie z Panem Smierciq, 
sakramencko wkurzonym z powodu 
wstrzyrrtama przyptywu dusz do jego 
krolestwa. PrzyjacielskI stosunek tej 
dwojkl zadesnil s>^ na tyle. ze po 
nabidu odpcwiednlego paska eneigii 
' Maximo tTK)ze na krbtki okres czasu 

■ przelstoczycsipwnietykalnegoMr. 

I Grimma.bybezpiecznieurz^dzlc 

I zajstesdicin^rozpierciuchp.Tojednak 
j file koniecnowychmozliwodcl: nasz 
I bohatermaterazznaezmewi^j 
podstawowych atakbw, combosbw I 
dosbw speqalnych, ado walki moze 

■ uzywad nie tylko tarezy 1 miecza (rozne 
I odmianyj.aletezid^zkiegomtota 

I bojowego. Dostepnes^tez4r6zne 



odmiany bokserek:), A wszystko to z prostego 
powodu: mamy tu znaeznie wipcej sieezki z 
licznymiprzeawnikamcjestnawetosobna 
plansza (lat^^ statek). ktora jest niezym 
innym. jak pojedynez^ aren^ opieraj^ 
rozgryt^ na bezpardortowej mtocce na catego. 
Generalnle jednak zasadnicza eseneja rozgtywki | 
nie ulegta zmianie, w nasze rpce zostaje oddana 
platlormdwka wspaniale tchn^ klimatem 
okJschoolu- vyprawdzie nadal poruszamy si$ po 
wyraznie okre^onej ^ezee. ale tym razem 
mamy wyrainie wifksz^ swobodf w eksplotacji 
plansz. ^petnq novto^'^ jest jednak 
zaimplementowany motyw z ratowaniem 
cywilbw - ocalanieniewinnych, bezbronnych 
postaa przed atakami robotdw owocuje 
ottzymaniem rdznych bonusow, b^dz tez 
waznych wskazowek. A jak wiadomo. 0 bonusy i 
wszelkie sekrety wszystko si@ w przypadku tej 
gry rozbija- i b^dz pewien, ze juz od drugiej 
krainyzaczyna|^si$pc>jawiacpowazneproblemy 1 
z zaliczaniem etapbw na 100%. Owszem, grp 
rtvDznaprzetazidna'byledoprzodu'.alecalasita I 
I urok tego tytutu tkwi w d^eniu do zaKczania 
plansz z koheowym oznaezeniem "Mastered". 
Sytuac^a meco podobna. co w przypadku serti 
CRASH BANDICOOT. 

OprawaAA^ulegtawyrazneipoprawieodczasow | 
GHOSTS TO GLORY, chod nadal wszystko 
opiera sip 0 ten sam engine. Niemniej jednak 
plansze tchn^ znacznie wipksz^ ilo^i^ detail < 
elementbw dekoracyjnych, nieco lepszymi 
teksturkami 1 efektami specjalnymi, a w 
dodatku ich znacznie dekawsza 
architektura pozwala czerpad wipcej 
przyjemnoSd z eksploracji. Z pewnosciq 
wiele osob ucieszy fakt, ze nieco 
zostat obnizony poziom trudno^ 
(jestjednakdostppny"hard").)est • 
wipcej Checkpointow na 
ptanszach I brak problemdw z 
save'owaniem. Co tu duzo mbwid: 
gra stanowi “must have" dia 
mitoSnikdw "jedynki", lest od me) 
znacznie lepsza I powinna 
spodobad sip kazdem u .□ 



Powtoikazrozgiywki? 

■^^^1 CAPCOU odmezo nam 
pamipc udermjqt i dfugq 
r; ^ czfkiq MAXIMO - ciylaj: 
wychlasItKZ si$ za 
■ f' J wszystkie ezosy, yeah! 
Sequel jest wyraznie iadniejszy, 
szybszy i nodal zalotuje od niego 
aldskulowym klimatikiem - (O 
prowda nie ma juz goblinow i 
duchow, ole roboty to godni rywaie 
dio noszego miecza. Design 
poziomdw, ktore zyskoly no 
rozmiaroch, zrobK na mnie 
niezwykie pozytywne wrazenie. 

Fajny motyw z ocolaniem cywilow, 
ktorzy, jezeli ich urotujesz, 
ziewanzujq G sig przydotnymi 
rzeezomi (glownie kosgl. kozros! 
sig wochlorz uderzeh, ole co 
najwazniejsze, gra si$ ZNACZNIE 
PRZYJEMNIEJO [play] 

Ocena: 7 + 



MniiSF 1 

I A rot«w«iiie cywilsw I mosa sekreliw I T ni« kozdego zndiwycl 
I A wifiej moiliw«s<l i priedmiolvw | ▼ uboga w |»r6wn»niii d« (zsiawyik 

I A oldsrhaol * swiilay kllmodk przedslawideli gtilgiikv 



IGRAQ.MEM0IIY332KB NOSNIK - OVD 



KAAN; BARBARIAN’S BLADE 

Wladoma sprawa, ze nie kazda gra musi byd odkrywcza. Jednak to. z czym 
mamy doezynienie w przypadku catkiem niezle zapowiadajgcego sip 
kiedys tytutu - KAAN: BARBARIAN'S BLADE, mozna okreslid krdtko: 
bezpardonowa, bezczelna odtwdrczodd. Wiele mozna byto spodziewad sip 
po tych przygodach barbarzyhey (ktory notabene zapowiadai sip na catkiem 
fajnego bohatera), a tymezasem do rqk otrzymujemy ni to platformdwkp, ni 
lochodzonp nawalankp, o bardzo prostej konstrukeji. Bardzo ubogi repertuar 
ruchdw. spartolona kwestia sekretdw i malo emocjonujgce walki - oto, co 
niesie z sobq KAAN. Gra moze spodobad sip miodszym Graczom.D [kali] 
Ocena: 4 



Termin wydania wersji PAL - 27 luty 2004. 








Masz czasem ochot? przywalic kumplowi, albo lepiej - 
przywalic nim o ziemi^? Zagraj w WHIPLASH, a b^dziesz 
mogi nawet podpalic mu tylek! Raq, styszales? Cho no tu! 












Sciera i HIV - idealny duet dwoch 
■gupkow”. Pomy6icie sami, co by 
S19 stato. gdyby przykud ich do 
siebie kajdankami 1 wrzucid do 
zamkni^te) klatki... i bynajmniej nie 
ma tu zadnych podtekstow 
gejowskich (S: nie to co Ty i Raq]. A 
CO dopiero. gdyby za pomocq eksperymentu zlqczyd 
ich w |ednq postad! Scierkohivek - czujecie bluesa’’ 

[S: |a nie] 

Z podobnych zatozen wychodzi WHIPLASH, spod 
diuta CRYSTAL DYNAMICS. Duet stanowiq tu; tasica 
Spanx i jej mniejszy towarzysz Redmond - kroliczek. 
Obai tworzq mezwykle charyzmatyczny, stukni^ty t 
zakr^ony duet, jak dwa przednie z^by Raqa. Ich 
przygody wypelmone sq po brzegi bumorem (nie. me 
z^bbw;). objawiaiqcym siq szczegblnie w liczonych 
wstawkach. NIestety, pech chcial. ze wspomniani 
osobnicy zostali ztapani 1 uwi^zieni w ztej megakor- 
poracji GENRON. ktdra prowadzi przerazajqce 
eksperymenty na bezbronnych zwierz^tach. A zeby 
byto ciekawiej, nasi bohaterowie, dzifki pewnej 
maszynie majq zostad... polqczeni w jednq kreatur^! 
Naszym zadaniem jest pomdc im nawiad z finny, przy 
okazji ratujqc uwiqzione zwierzpta i raz na zawsze 
doszcz^tnie zniszczyd GENRON. Nie wspomnialem 
jeszcze 0 jednym, drobnym szczegdie: Spanx i 
Redmond sq potqczeni ze sobq tahcuchem, od 
poczqtku do konca swojej przygody! A ze zawsze 
wygrywa silniejszy, totez w roli 'broni' wystqpuje tutaj 
krdliczek, ktdrym z przytupem walimy (jako Spanx) 
we wszystko, co si^ tylko da. Atakdw jest sporo a 
wielu zdolnodci nauczymy si^ podczas wfdrdwki - 
mozna wykonywad nawet krdtkie pseudo-juggle, a 
kiedy krdliczek wpadnie w furif, wtedy sieje jeszcze 
wiqksze spustoszenie! Redmond to nie tylko zywa 
bron w rqkach Spanxa, spetnia on takze wiele Innych 
funkcji: mozna go podpalid (zyskujemy silniejsze 
uderzenia), uzyd jako haka/liny lub helikopterka. bqdi 
napompowad helem. aby wznosit nas niczym balon. 
Zabawa skupia si$ gldwnie na bieganlu po budynku 
korporacji i rozwaianiu otoczenia; poczqwszy od 
obrazdw. kubtdw, gasnic. rdznorakich paneli, a na 
szybach czy komputerach konczqc. Twdrcy 
oszczqdzili nam bezmysinego zbierania popierddlek, 
ograniczajqc si$ do tzw. HyperSnax, ktdrych 
odpowiednia iiodd podbija HP lub silq uderzenia. 
Przeciwnicy, w roli ktdrych wyst?pujq gtdwnie 
straznicy i 'elektroniczne pajqczki". mogq stanowid 
zagrozenie jedynie w grupie - od czasu do czasu 
trafimy rdwniez na bossa (gruba berta rulzl). Poziomy. 



a w zasadzie 
slEDEN WIELKi 
POZIOM, radujq 
swoim desigrtem. 
posiadajq bardzo 
wiele elementdw 
do rozwalania - 
gdzieniegdzie 
mozna nawet 
zaobserwowac 
wspomniane 
eksperymenty 
(rzucania 

chomikami 0 dciane to |uz lekka przesada). Przez 
pierwszq godzin? grama bytem na tyle zachwycony grq. 
zeby wystawid jej ocenq w gramcach 'dsemki'l 
NIestety, im diuzej gratem, tym emocje malaty. Do gry 
wkradta siq monotonia, a poziom zartdw opadt— Graficy 
CRYSTAL DYNAMICS stworzyii catkiem niezlq opraw^ 
(troch$ za ciemna kolorystyka), ale daleko je| do 
reweiacji. W oozy rzuca sl^ dodd mala liczba poligondw 
wpakowana w carfoon'owo wykonane postacie 



(chociaz modele gtdwnych bohaterdw wypadajq 
dobrze), a takze powtarzajqce si? teksturki - mimo ze sq 
wyraziste i dobrej jakoset. Animacja ma swoje fochy I 
czasem potrafi niezdrowo grymasic (obie wersje sq 
identyczne). Lepiej wygiqda sprawa z udzwl?kowle- 
niem, w szczegdinodcl mam tu na mysii wszystkie 
dialogi (krdlik daje czadu!), ktdre sq bardzo dmieszne 1 
niekiedy powalajq swoim komizmem. Stychad tez 
narratora. ktory podpowiada, co nalezy zrobid. 

Jezeli WHIPLASH bylby troch? bardziej doszlifowany. to 
bez dwdch zdah ocena kohcowa bylaby wyzsza 0 
jedno oczko. Jest dwietnie. ale tylko na chwit?, potem 
zalatuje monotoniq. Polecam milodnikom platformdwek, 
chodby jako odskoczni? od ostatnich hitdw: duetdw 
RATCHET & CLANK czy JAK & DAXTER.G 



Termin wydania wersji PAL- 20 tuty 2004. 
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A "widztflie* Mpodigw i T pe ptwnyn 
A przyjuny tylirf priynedia 
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Dzielny psiak msza niezwiocznie na 

ratunek. ale najpienv musi - jak to t>ywa w 

gracti - wykonac kitkadzieslat zadah nie 

zwi^anych w zaden sposob z gtbwnym 

w^tkiem. Miasteczko. w ktbrym biegamy, 

dzieli si$ na kilka sekcji. kazda z nich 

stanowl odr0n^ calo^. Jesli wife Jake ma za zadanie znalezb 

kilka cz^bci mechanizmu wykonanego przezszuml^tego 

naukowca. toznajduj^ si@ one wobif bie jednej lokacji. 

Upraszcza tospraw^, ale z drugle] strony ogranicza swobod^, 

tym samym odbierajqc DOG'S LIFE tniano "GTAna czterecti 

nogach". W kazdej sekcji jest do wykonania kilka zadah 

(nagrod^ za kazde jest kosb). Niekiedy nalezy pom6c ktbremub 

z mieszkahebw miasteezka, innym razem trzeba stanqb w 

sztanki z innym psem, np. w konkurenqi znaezenia terenu albo 

wykigu pozaimprowizowanym torze przeszkbd. Napotkane 

czworonogi uez^ Jake'a nowych sztuczek. Arsenal 



Gra nie powala wykonaniem, niemniej 
wygiqda solidnie. Denerwuje jedynie 
gubienie klatek. bo do biednych tekstur 



rzeezy, ktbre nigdy si$ nie zmleniaja. 
Ekspansywna polityka ELECTRONIC ARTS, 
zapychaj^ca rynek kolejnyml produktami sped 
znaku THE SIMS, przeniosla si$z komputerbw 
klasy PC na konsole. Amerykahski gigant wydawniezy 
przygotowal pierwszg kontynuaej? ’symulacji zyda“ firmy 
MAXIS (dev,), przy czym zaznaezyb tu trzeba, ze kontynuaeje 
bardzo udan§, nieco lepsza od plerwowzom. 

BUSTIN' OUT zdecydowanie NIE jest petnoprawnym 
sequelem, rozczaruje rbwniez wszystkichtych. ktbrzy 
spodziewaj^ si^ rewolueji ^ systemie gry. To dodatek. Pozostaly 
dwa zasadnicze tryby rozgrywki: Bustin Out (odpowiednik Get a 
Life z THE SIMS), czyli misje oparte na scenariusz u. oraz 
klasyczny Free Play. W tym drugim swobodnie rozwijab 
mozesz nieograniezon^ liczb^ SImbw. Uproszczono za to, juz I I 
tak do^ prosty w poprzedniej cz^sci, tryb zaliczania kolejnych I 



20NA CZY PIES? 



. Tych rytuldw nie mo to porbwnywac. DOG'S LIFE jest 
i zwykiq priygodbwkq i elemenlow symulacji zycia nie 
r mo w niej praktyeznie iodnych. Z kolei THE SIMS 
osadza Gq z w loli kogos, z kirn 
. mozesz sif iitoisamiac. Mozesz rol 



kqpoc 



HARVEST 



Werdykt 



projektanta mody. Zasadniczq 
innowacj^ jest mozliwobb 
vvyjscia Simem na 
zewngtrz, odwiedzaj^ 
speqatnie pizygotowane poza 
domem lokaeje. Zajtzysz np. do 
salon j fitness, obejrzysz srodek 
Pentagonu. b^dz zatarkzysz w 
jednym z nocnych klubbw. I nie 
chodzi tu tylko o urozmaicenie 
mlejsc, po ktbrych si$ 
poruszamy. ale rbwniez o 
zdobywanie punktbw 
dobwiadezenia potrzebnych do 
daiszego awansu. Wlabnie. 
pomszanle sie. Kazda podrbz z 
jedrvego miejsca nadrugie 
oznaeza, ze zmuszony 
bedziesz ogl^ac poruszaj^cy 
sl^ po ulicy pojazd. Swietnie, 
tylko gdy trwa to prawie mlnutp, 
wieje nud^. Drobnym 
poprawkom poddarro warstwe 
wizualna oraz Kiezk^ audio. 



jednak w n'tczym nie zmieni to mojego zdania, ze technieznie • 

BUSTIN' OUTjestzwyktymbredniakiem.Najbardziejuderzaja | 
woezy tekstuty, ktbrych - gtbwnie jebli chodzi o rbznorodnosc - \ 

jest tu mniej niz miejsca w cinquecento. Wersje na Xboxa oraz : 
3 wyzszq rozdzieiczobb, co widabgolym okiem. ; 



Kurez^, gr^ polecam kazdemu. Niewiatygodnie wciqgajqca, 
bardzo zywotna, zupetnie "inna" w zalewie tej calej masy seryjnie 
produkowanych strzelanin, wyKigbw... Wspomniec wypada, ze 
wersja na PS2 doczekala sie trybu on-line, aezkolwiek umozliwia 
on jedynie odblokowywanie przedmiotbw • nie ma mowy o 
rozgrywee via Internet. Przynajmniej jeszcze nie teraz. Na 
wszystkich trzecn Next Genach sq za to specjalne mini-gry 
przeznaczone do zabawy dia dwbch osbb.D 



podstawowych zagrati naszego 
bohatera to siusianie (z 
uniesieniem lewej lub prawej 
nogi. zaieinieod humoru) czy 
robienie kupy (a jesli nakazuje 
mu si^ to zbytez^sto, zwyczajnie 
plerdzi). 

Najciekawszym elementem gry 
jest jednak uzywanie w^u do 
wykonywania zadat'i. Po 



przetqczeniu si? w tryb FPP (screen 
ponizej) Jake "widzi" zapachy. W 
kazdej lokacji jest ich kilka, 
zrbznicowanych za pomocq kotorbw. 
Zebranie wszystkich zapachbw 
jednego koloru uaktywnia rKiwe 
zadanie, albo sprawia, ze pies 
zdobywa kolejnq ko^. W sumie patent 
jest do^ ciekawy, nietypowy, ale i 
ograniczory - 'ogiqdanie' zapachbw 
mozna zrzuclb na karb braku 
odpowiednich peryferii do konsoli 
(chociaz pewnie kiedys doczekamy 
sipitego). 



SONY dqzy do wrzucania na rynek gier niebanalnych, ale 
w przypadku DOG'S LIFE trzeba bylo czegos wl^cej, by 
stal siq hitem. Zadania nie przysparzajq najmnlejszych 
trudno^ i po pewnym czasiezaezyna denerwowab 
schemat, wedlug ktbregosqskonstruowane. NiezlytytuI 
dIa miodszyeh Graezy, ale i stars! mogq po niego siqgnqb. 
Tak psim sw^dem na przyklad.D 



misji. Wykonujqc zadania w Bustin 
Out, konsola cz^sciej udziela rbznego 
rodzaju wskazbwek I podpowiedzi. 
Paradoksalnie, pozwala to jednak na 
odkrycie znaeznie wl^kszej liezby 
przedmiotbw (w THE SIMS trzeba 
bylo bardziej kombinowab). Cel gry 
stanowi osiqgniqcie sukcesu, w 
ktbryms zsiedmiu dost^pnych, 
calkiem nowych zawodbw. Droga 
kariery prowadzi przez pracq na 
'posadzie* m.ln. gangstera, 
szalonego naukowca, gwiazdy 
filmowej, wojskowego czy tez 



posiadaeze PS2zdqzyli sl^ juz przyzwyczaib. Z pomyslem 
~ wykonano poszczegblne lokaeje miasteezka. Niezle 

prezentuje 819 kurort narciarski. do ktbrego Jake dociera w 
I* ( f' F r pbiniejszejfazie gry. Napisalbym COSO kiepskiejfizyce 
, ' kupy - podrzucona do gory opada naz'iemif niezym kamieh 

- ale daleko mi do pozytywistyeznego naturalizmu:). W tie 
brzqczq pozytywne kawalki, ani porywajqce, ani irytujqce • 
zwyczajny podkiad muzyezny wgrach bez ambieji. 



a W zyciu kazdego psa sq takie 
chwile. kiedy musi komub 
nas'ad na wycieraczfc^. 
Przepraszam, ze tak brutalnie. 
ale i gra jest wyjqtkowa. Niby przeznaczona 
dia dzieci. a jednak do cna naturalistyczna 
(w psIm sensie). co wiqze si@ z pewnq 
doslownosclq przekazu. Ale o tym za 
chwil^. 






Od Kiedy m< 
zamienili w 
A kabldwce 
W Cartoon 
Network z 
Discovery 
(spostrze- 
gtem to po 2 tygodniach, ale 
juz jest po staremu). jestem 
mqdry i wiem, ze w prbzni nie 
rozchodzq si^ dzwi^ki. 
Kapujesz, te wszystkie 
spektakularne wybuchy I 
odgtosy wystrzatdw w space 
operach to jeden wielki kit! Tak 
naprawd? powinno si^ obyd 
bez kanonad I grzmotow w 
startdardzie surround, 
trz^s^cych totelami na 
seansach kmowych. Po prostu 
nieme kino. Kapujesz, ci 
wszyscy producenci iilmowi o 
tym nie wiedza! I trzaskaj^ 
space opery, w ktdrych w 
kosmosie rozbrzmiewajq 
dzwl^ki rozwalaj^ce subwoofer 
I sprawiajgce. ze s^siedzi wal^ 
w podtogf , kinqc na dzislejsz^ 
mfodziez i ich gfodne imprezy. 
BATTLESTAR GALACTICA to 
wfasnie przedstawiciel gatunku 
space opera. Z kosmicznyml 
wybuchami i hukami. Obecnie 
na ekrany TV trafifa nowa seria 
gwiezdnych zmagaii. a na 
domowe konsolki stworzono 
gr^ na jej podstawie i chyba 
nietrudno zgadnac, z jakim 
gatunklem mamy tutaj do 
czyncenia. Kosmiczna 
strzelanka, oczywiscie. 



chybil trafir na pocz^tku pozwoli 
przetrwad, to dalej maszowanie po 
klawiszach me nie da. Za to przyda 
sie gtowa ne karku. Wbrew pozorom 
gra jest catkiem trudna, czasem 
frustruje i denerwuje. Jednym z 
bardziei fruslruj^cych motywOw jest 
save'owanie - aby do|sc do 
savepointdw, kt6re znaiduj^ sif 
pomi^dzy misjami, nalezy wypetnic 
wszystkie zadania z dartej misji. Jedli 
cos sif me powiedzie to. ..kaput - 
znajdufemy S19 w punkcle wyjdcia, a 
przeclez mozna bylo unikn^c tego 
frustruj^cego mankamentu. 
BATTLESTAR GALACTICA cierpi na 
jeszcze jednq przypadfosd - to 
wszystko juz bylo. BG jest 
odtwdrcz^ grq 1 chod dosyd trudn^ I 
wymagaj^cq. to...jednorazow^. 
Ponadto nawel me posiada trybu 
multiplayer. Tyiko jeden graez. 
Rozwi^zanie rodem z epoki kamiema 
lupanego. 



Kiedynowe 

CotanyWais? 

I ^ Niezty, 

1 kosmiezny 
|L/ j shooterek na 

t ' i licencji 

— 1 sredniego 

serialu z gatunku '^tary 
Trep i inne mutonty'. 
Podoba mi sip 
roinorodnost misji 
(kogos wspomogosz, 
ochraniosz newrolgiczne 
punkty shicji, niszczysz 
przekazniki wroga rid.), 
szkoda tyiko, ze nie 
wrzucono checkpoinidw i 
czasem diuugie zadanie 
trzeb powtarzac od 
poczglku po niefortunnej 
eksplozji wiasnego 
mysliwea. Nowola sip 
niezle (mozna odpolac 
serie rokiet, korygowac 
ich cell), szkoda jednak, 
ze designierzy srednio 
sip wysilili i oprawo nie 
porywa niezym 
specjolnym. Ja chep 
rozbudowanq, 
powalajqcq klimatem 
nowq odstonp COLONY 
WARS! [myszaq] 

Ocena: 7 



krechq. Po stronie dobra 
stajesz Ty a.k.a. Adama. a 
jako 111 wystppuje rasa 
Cyclones. Chyba nie trzeba 
ttumaczyd. ze Twoje 
zadanie to jeszcze raz 
uratowad Ziemip przed 
najezdze^. Nudne to. 



cych w roinych Irybach. 
Wszystko razem tworzy 
system cafkiem wygodny... 
no, moze procz dziwnego 
celowania. Komendy swoim 
'skrzydlowym' wydajemy d- 
padem. Trochp zakr^cony 
jest system zarzgdzania 
energi^ statku - mamy dwa 
"paski'. niebieski i zielony. 
Kiedy strzelamy, dajemy 
'dopalkp* • zmniejsza sip 
pasek niebieski, kiedy 
obrywamy • zielony. Obydwa 
powoli sip odnawiajq. jednak 
zanim nie odnowimy 
mebieskiego • zielony nie 
ruszy z miejsca. Wbrew 
pozorom nietrudno jest 
zginpd. 



Grafika me jest zla (szczegPInie na 
Xboxie) • w tej kwestii BATTLESTAR 
prezentuje sip calkiem meiie. 
Zwracaja uwagp lajne. oldschcKslowe 
dizajny statkdw. Muzyka jak I 
odgtosy rdwniez me kalecz^ uszu. 
Ale dobrame glosdw... 

Jako6 BATTLESTAR GALACTICA 
srednio przypadia mi do gustu i mam 
wrazenie, ze grze czegoS brakuje. 
Zagorzali fanatycy serialu moze lego 
nie zauwaiq... 



Strzelanka kosmiczna. ale 
bynajmniej nie z tych, w 
ktorych ppdzi sip ‘do g6ry 
ekranu' wzbudzaj^c tony 
wybuchow i pozostawiaj^c po 
sobie fontanny ognla. Tutaj 
mamy do czynienia z 
rozgrywka dia wytrawnych 
pilotdw. BATTLESTAR 
GALACTICA to raezej cos w 
rodzaju COLONY WARS, a dIa 
mniej oldschootowych 
uzytkowmkdw konsol - co§ a’la 
ROGUE SQUADRON. Czyli 
latamy w szwadronie 
kosmicznych zabijakdw, 
realizujemy kolejne misje. 
Storyline, jak to zwykie w 
papierowym gwiecie gier. dzieli 
gwiat na biate i czame grubp 



BATTLESTAR GALACTICA cierpi na powazn^ przy- 
padtosc - to wszystko juz byto. BG jest odtworezg grq 
i choc dosyc Irudng i wymagajgcg, to...jednorazowg. 



BATTLESTAR GALACTICA 
dzieli sip na misje, w ktorych 
mozna polatac rdznymi 
statkami. jednak i tak 
zadania gidwme sprowadza- 
j^ sip do jednego - rozwal 
wszystko co sip rusza. Ale. 
ale - to me jest takie proste. 
O lie weiskame guzikow ‘na 



p'aia/gHi 



j ▼ ole tfl jd hylo 



▼ brok ntllijiloytrB 









Fabula nie jest specjalnie skomplitowana: tytutowa para udaje si^ na spacer ze swoim 
ulubtonym kundlem (Dogma^xem), lecz ten nawiewa. W ramach poszuktwan Galowie 
zapuszczaj^ gl^Ko w las, a gdy wraca}^ < widzg sw^ wiosk^ trawion^ przez pour. 

Rzymanie...czasnazemst9! (...) XXL to typowy action-adventure (czyliprzeWadaj^cna 
wspotczesny ipzyk platformer). Ekspksracja rewirdw, zbieranie popierdPlek, w przypadku 
lego tytulu mtbcenie Rzymian - wojsk wyj^tkowo zadztomych i licznych. Sposdb, w jaki para 
bohaterow rozprawia sl$ z wrogiem budzi zachiwyt; pi^chopiryny wyptacane z pr^dkoScig 
porbwnywalnado wypluwania pestekzkaiaixnu maszyrtowego, fnalne uderzenie 
oznaczaj^ wystanie delikwerrta w kosmoa (led hen! do gory, wyskakuj^ z kapci). Oprdcz 
tego combosy, ktdre mozrra nabywad w sklepie. Aby jednak moc odpalid combo, tiza nabtd 
stosowny pasek odpowiedzialny za poziom sit witalnych (obijafqc g§by wielu przedwnikdw 
pod rzqd). Zaraz, zaraz... ptszpo duede... jakzatem rozv^iazanotp kwesti^? Ha! Patent to 
watkowany na wszelkie mozllwe sposoby, ate cholemie rajcujacy. Paml^tasz np. tylut 
wydany na Sonlaka • BUGS BUNNY&TAZ:TIME BUSTERS? Niczym w rzeczonej grze, 
Galowie muszq si§ tagowac w okraSlonych mie|scach, pokonywac poszczegotne partie 

poziombw. Owa rrtozliwosc/konieczriosc tagowania postad stanowi sit? nap?dow^ XXL, I w 
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KONSOLE w super cenie 



ul. Poftzynska 4 Warszawa 

(0 ( 022 ) 876 14 48 

pn-pt 09.00-21.00 
niedz 09.00-20.00 

oC.H, Wilehska 

: ul. Targowa 72 IVorszotvo 

^ ( 022)331 60 31 

pn-pt 08.30 - 22.00 



najwifkszy wybdr GIER 

ponad 200 tytulow w (igglej spriedaiy 



■ markow 

► 



markowe AKCESORIA 



O dla wybrodrtyth 



o Geant Fort Wola 



niedz 



10.00 



19.00 



sumie wokdt niej wszystko si? kr?cl. Ot, 
trza wco§ przygrzmocic, aby otworzyd 
przejkae, podec z pochodnl^ do zrbdta 
ognia I uwingd si? na tyle szybko, aby 
zd^yd podtozyd oglei^ np. pod odiegty 
znicz, CO z kolel spowoduje otwarde wrdt. 
przez ktbre moze przej^ druga postad, 
wsplerajacaplerwszawdziataniach nie 
tylko duchowo. Albo z innej beczki: Asterix 
(to ten maty mtellgendk:) wskakuje na 
wdzek uwieszony na linie, agmbas chwyta 
za zwisaJaca link? i sH? ml?snj transportuje 
go kawatekdalej, aby ten mdgt wskoczyd 
na polk? skaina, a na niej np. podagnad za 
dzwigni? aktywujaca most zwodzony tub 
zebrad cenny artefakt. Nie zabrakto 
rowniez mini-gier (snowboard izadzii). 
licznych watkdw humoiystycznych I 
unoszacego si? w powietrzu. specyficzne- 
go klimaciku towarzyszacego sporowi 
pomigdzy Galami a flzymianami. 



Oprawa graticzna jest bardzo w porzadk u. 
Staty framerate na poziomie 50 FPS-6w. 
ostiy obraz I elegancko nasycona 
kolorystyka, zdnigiej jednak strony - 
niezbytliczne detale I w ogdie "oblektowy 
kryzys". Za to animacja postaci i muzyka, 
szczegolnie muzyka buduje kllmat I dodaje 
animuszu! ASTERIX I OBELIX sprawilo mi 
mas? frajdy, gr? owa polecam v/szystkim 
tatusiom. ktdizy pod pretekstem wspolnej 
zabawy wespdl ze swoimi podechami 
pragna sp?dzldmlte chwile przed konsola. 
Zaimplementowane 6 Swiatdw, aco zatym 
idzie - okolo 50 poziomdwz^wni tolka 
"rodzinnych" wieczordw. Sporo 
niewymagajacego kombinowanta. a I 
masowe pranie po pyskach (co powiesz na 
70 przedwnikdw naraz w jednej lokaqi?) - 
tojesttolD 



a Maty I duzy. Maly- inteligent, duzy - osilek, niecoot?piaty umyslowo. Ilez to 

razy mielismy do czynieniaz tym schematem... A jednak para Asterix I Obelix, 
zmajstrowana w 1959 roku przez Ren? Gosannyoraz Albert Udeizo, bawl 
kolejne pokolenia; komiksy, gry, a nawet adaptaqe filmowe. Cosi? tyczy gier. 

: wiele juzbyloczerpiacych garddami z Hcenqi (np. w^niala nawalankana SNES-alll). 

: czasnakolejna, wypluta na rynek przez ATARI. 












Sam uruchomisz 
alarm, niktjeszczenie 
przybiegnie,Tyszybko 
go wytgczysz i usty- 
szysz: "sytuacja opano- 
wana, wtargnipcie po- 
wstrzymane, wracac na po- 
zycje". Hmmm, tego jeszcze 
wgrachwideoniebyto! 



pozycji. wyskakiwame zza rogu 
z jakimS belkotem na ustach. 
sprawne chowanie “za pazuch?" 
kaidego co bardziej cennego 
przedmiotu... Normalnie mamy w 
Polsce jaktes 5 milionbw tajnych 
agentow! Fakt. ze ich gtownym 
or^zem jest jabol "120% siarki w 
siarce". a nie techniczne gadzety, 
uznam za nieistotny. Skoro 
premier rozbit jedyny dzialajacy 
heiikopter w tym kraju, nasi 
agenci tez nIe musza mieb 
chobby sprawnego sprz^tu do 
echolokacji! Ethan Hunt z 
MISSION IMPOSSIBLE; 
OPERATION SURMA 
wprawdzie ma, ale on taki jakib 
ogolony, umyty, nie ob'*'ny 
przez got^bie... Od razu widad. 
ze nietulejszyl 

Jest MISSION IMPOSSIBLE na 
konsole ostatniej generacji. Nie 
ma Toma 'wysokie... rachunki" 
Crulse'a. I to sg, juz na wsteple, 
dwa powody by si^ cieszyd. 

Kolo w grze wygl^da zupelnie 
inaczej (fryzura a'la James Bond, 
kwadratowe szcz^ka a’la 
Giertych), gada gtosem miodego 
Sama Fishera I na polu walki 
radzi sobie calklem niezle. 
Popisowg akcj? ma chtopak 
wprawdzie jak z polskiego 
blokowiska (przyczajka pod 
sciang, szybki wyskok zza rogu 



i obezwladniaj4cy strzal 
w mord^ nadchodz^cego 
jegomodcia), ale na 
szczfscie potrafi 
wykorzystywac tez 
bardziej zaawansowane 
technikl. Co powiesz na 
podejdcie pod zamknifte 
drzwl I przeswietlenie 
Ich. by sprawdzid czy 
ktod stoi po druglej 
stronie? Szybkie 
przepalenie zamka, 
zdekodowanie szytru? A 
moze wystrzelenie 
strzatek z tadunkiem 
elektrycznym w 
zawleszon^ kamer^, 
podczepienie pracowni- 



S WERDVKT. 
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Peias} iiitobeMtid Soaa FIsbera jiajiiwll sif 
jakis przekieiaaiH... laiilacja, hninin? 



PlIU 

A zokowa i linkq i gaditlanl 
A Irodi; skcji a'la Fitket 
A ma ma Toma Craisa'o;)! 



kowi tabryki pluskwy czy 
wykorzystanie pocisku 
wabiqcego dzwiekiem? 
Rozgrywka juz od pierw- 
szych kliku mlnut sygnalizuje; 
"a teraz. drogie dzieci, 
bfdziemy udawac, ze to 
SPLINTER CELL - tylko tak, 
jakby ktos ukradi potow^ 
budzetu i odci^li pr^d". S4 
wl^c emocjonuj^ce zagrywki 
z zachodzeniem rdznych 
jegomodci od tytu. branlem 
zywych tarcz, zmuszanlem do 
przykiadania dioni w pole 
specjalnego czytnika, 
chowaniem dal. czy 
smiganiem po rurkach (mozna 
identycznie zaktadad nogi) I 
drabinkach. Szkoda tylko. ze 
nowe. swiezsze zagrywki 
wymkn^ty si9 developerowl 
jak czerstwe bulki starej babci 
w markecie. 

Jest solidnie, ale nic ponadto. 
Sporo przemykania ciemnymi 
zaulkami, trochf wystrzeliwa- 
nla link! (charakterystyczny 
zjazd w d6l szybdw 
IncludedI}. troche robienia 
fotek, dezaktywowania 
alarmow, sledzenia postaci, 



Ethan Hunt 

nigdyniebyt 

moimidolem 

[ Typowo 
f AL "skrodonka", nie 
LflWj wnoszqcQ do 

gotunku iwiezoki. 
l...Sr_ Jedyne, co mnie 
lu rojcuje, to... nowoaesne 
' godiety. Minusy? Sporo ich... 
>' idiotyctni przeciwnicy, porylo 
komera, zbyt proste poziomy, 
tnoksymalno liniowosc... 
Grofiko nie zochwyco niczym 
szaegdlnym • jest tylko 
poprowno, a Iromerate 
notorycznie mo problemy. 
Wbrew pozorom ntolo tu 
laktyki szpiegow^iej, a 
wfllko wr^ to jokies 
nieporozumienie - 3-ciosowe 
combo, WOW! Nie wiem, 
moze morudzs, ale majqc u 
boku MGS2 i SPUNTER CEU 
stwierdzom jedno: TA GRA PO 
PROSTU Ml SI(NIE 
PODOBAID [ploy] 

Ocena: 6* 
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Termin wydania wersji GC - 6 luty 2004, 



Ml I ROGUE OPS to pozycje 0 
niby odmiennym chorokterze, 
niby rozni boholerowie 
(koles, babeczko), a jednak 
wszysiko opiera si; no tym 
samym schemacie: SPLINTER 
CELi dlo ubogich + kilka 
indywidualnych potentdw 
(Nikki ma wdasny system 
cichego usmiercania, Ethan 
potrafi wyskokiwDC z ciosem 
zza rogu). Glowny bohoter 
OPERATION SURMA wyglgdo 
jak mtodszy brat Fishero, 
laseaka z ROGUE OPS mo 
bcrdzo do niego podobny 
trening I pierwszg misj;. 
Uzywanie linki czy zwisanie z 
rurek to juz typowa zrzynka. 
W sumie jednak przez to w 
obydwa tytufy gro si; nawet 
przyjemnie. [myq] 



wreszcie troch? sekcjl czysto strzelanych i 
nawalanla tapskami. Podobnie jak w przypadku 
ROGUE OPS - miejscami nawet wci^gniesz si? w 
kolejne levele, ale nie jest to produkcja. ktorej 
nazw? haftowalyby sredniowieczne dziewice na 
swych Inianych majtkach. Oprawa nie odstrasza - 
Ethan nieile si? prezentuje (w technicznym 
kombinezonie przypomina pomagiera Fishera), 
jest tez kilka nieztych efektbw pokroju odbid w 
mokrej posadzce, znieksztatcerl powietrza czy 
tradycyjnych zabaw ze swiattem. Animacja 
postaci wypada zupelnie znosnie, ale daleko jej 
do ultra-ptynnosci skradanek 2 najwyzszej pdtki. 
Stabo natomiast pracuje kamera, nie nad^zaj^c 
podczas szybszych, bardziej ztozonych akcji. 

B6I, I to niematy. Tak samo jak szarpi^ca 
animacja, kledy na ekran wrzucisz bardziej 
rozlegte widoczki. Szkoda. 

OPERATION SURMA w catej swej rozciggtosci to 
misja niemozliwa. Niemoztiwym byto dotgczenie 
do szeregu, w ktdrym stoi SPLINTER CELL, i tak 
tez si? nie stato. Mozna szarpnqd, ale ani lokacje 
(sowiecki gmach, instaiacja przemysiowa, 
bardziej eleganckie centrum konferencyjne, 
nowoczesna baza ltd.}, ani system rozgrywki nie 
wychodz4 poza standardowy poziom. ’Baw si?, 
ale lepiej przymknij jedno oko" - jak gtosi motto 
kierowcow TIR-6w, zjezdzaj^cych na pobocze 
autostrady.D 
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Pozyczanie... Dosd 
zabawny proceber. 
Pozyczyb mozna 
komuS piem^dze. 
w<asn^ zon^. albo np. szcz^scia 
I zdrowla. Moj kumpel zwykt 
poiyczad. nie mowi^c ktedy 
masz oddac, a pbZmej 
przychodzid z kolegami (kafary 
'dwa na dwa') i zabierad 
wlasnosd 4 telewizor. Nieuvazne 
CO pozyczy); samochod, teiefon, 
otdwsk - telewizof zablerat 
zawsze. M 6 j inny znajomy 
zapytaf go ktedys: "A co bys. 
Bolek, zrobiJ, gdyby tak kiierrt byt 
np. ^lepy 1 miat w domu tylko 
radio?'. No i Bolek poiamat mu 
nogi. Taki byl. Male rozrywkowy, 



ale pozyezyd potrafit 
Sporo pozyczyll tez 
go^cie z KEMCO. Ich 
najnowsza produkeja 
patenty ze SPLINTER 
CELL czy MGS lapie 
garSciami i ostro wpycha 
w swoje kieszenie. 

ROGUE OPS. bo o tym 
tytule mowa. zabiera Cl? 
w lekko niesprecyzowa- 
terainiejszoSd, gdzie 
terrofy^ci z organizacji 
Omega 19 niefortunnie 
wyci^ll call rodzini 
Nikki Connors. Juz 
samo imi| i nazwisko 
babki brzmii groznie 
(Nikkita • ptatna 
zabdjezym z filmu 
Bessona, Connor - 
twarda babka t 
■Terminator 2 '). Dodaj do 
tego olbrzymig ch|c 
zemsty i tajni 
organizaci9 pozarz|do- 
w|, a uzyskasz wynik - 
niezle gadzety, troche 
strzelania. duzo 
skradama i dziesi|tki 
cial, ktore zostawlsz 
strzaskane na bruku. Na 
poezitek przygody 



Nikki, )ak na typow| tward| sztuk| przystalo, 
potrafi wiele - poza efektownym kr^ceniem 
biodrami (mialo byd kobieco, zmyslowo, ale 
babka w grze wygl|da po porostu jak 
kanciasty manekin). Wzorem Snake'a potrafi 
chowad si| w szatkach. ukrywad tarn zwioki 
(fajnie pakuje kolesia do srodka. po czym 
uderzeniem drzwiczek upycha jego wysta||c| 
glow?, ghe, ghe). przylegad do 6 cian, czy 
likwidowad wrogow z wyttumionego pistoietu. 
Wzorem Fishera korzysta 2 wystrzeliwanei 
iinki, uzywa wizji termieznej, niszczy kamery, 



Blondynka na 
akcji - 
kolanem 
ztamie kilka 
karkow, 
zjedzie po 
rynnie, a nie 
zrobi kolacji! 

Otoczasy 
emancypaeji. 
Mozna dostac 
palpitacji. 



Gdzies juz 
to widziatem 



[tojiepszych - stgd mosn 
potentow "pozyaonych" 
od SPLINTER CELUMGS2. 
0 lie skrademie sip, 
podwieszanie na ruroch 
czy omijanie (zujnikow 
optyanyrh jeslem w 
slanie zrozumiec, tak 
chowanie bohalera 
(ewenlualnie zwbk) w 
szafie to zwyczajnie 
zenujqcy plagiat. No 
uwagp ZDsluguje motyw z 
obezwbdnianiem z 
ukryciD (skomplikowany 
w obsfudze, ale tiekawie 
zrealizQowony} oraz 
skoner analizujqcy 
strukturp pomiesztzen. 
Fajne. [koso] 

Ocena: 7- ^ 



wskakuje misja treningowa. ktora jak zywo 
przypomina wprowadzenie do SPLINTER 
CELL [patrzysz na odpowlednie 'iampki', 
strzelasz do kamer, obezwiadniasz jakiegos 
pajaca ltd.). A poznej"’ Huh, dia odmiany misja 
rozgrywajica si? w malym, drewmanym 
miasteezku. gdzie tezeba troch? 
pogimnastykowad w futejszyeh piwnicach. 
Noc, winogrona pn|ce si? po specjalnych 
kratownicach. przechadzajicy si? balkonami 



straznicy... Troch? przejaskrawiam, ale klimat 
a'la ’gorsza kala przygod Fishera" dynda w 
powietrzu. oj dynda' Tak czy siak unikanie 
systemdw wczesnego ostrzegama w bazie 
wojskowej, przemykanie przez lokaeje peine 
waz i rzeibieh. infittrowanie lerenow 
otwartych, rozwalanie oprychdw w ich 
zabitych dechami kryjdwkach wypada calkiem 
rzesko. Glownie za sprawl wrzuconego tu. 
rdznorodnego systemu podejmowanych akcji. 



odstawia akcje z 
chwytaniem si? w 
locie rdznych 
kraw?dzi I rurek, 
przeszukuje biurowe 
archiwa. a takze potrafi 
znlkn|d w cieniu (niemal 
identyezny wskaznik widocznosci postaci). 

Dobrze jednak. ze na czystym ksero si? nie 
skohezylo rROGUE OPS wyposazono 
rowniez w takie akcje, jak skanowanie sclan 
wizjerem rentgenowskim. pomykanie malymi 
robotami-kamerami w szybach wentylacyj- 
nych, czy masakrowame przeciwnikdw. 
ktdrych uda si? podejsd od tylu (trzeba 
sz^ko machnid wySwietlani sekwenej? 
kierunkow, a koiesie gin| w efektownym lamaniu + uj?ciu 
pokazujicym ich koso). Ciskanie shurikenow, tudziez celne 
sene ze snajperki domykaji c^arakter rozgrywkl. Nie ma 
rewelaqi, ale duzy wybdr wygodnie si? tu rozsiadi i popija 
herbatk?. 

Tytut ten me porywa. Jest gredni. Cz?« leveli ma klimat, 
niezle zaprojektowane Srodowisko. ale tekstury, czy 
ogdiny rozmach to raezej druga liga. Do tego cala 
wycleczka p?ka po oSmiu misjach. Na koniec szybko 
wspomn? 0 dziwnym Al wrogow, rowme 
zagadkowym ich wygl|dzie (duzo uproszczeh) i 
mieiscami niewygodnie ustawnej kamerze... W 
tym konfeksae tytui ten ma prawo frafic tylko do 
prawdziwych mllosnikdw militamego skradania I 
podpisywania swojej bielizny Ksywkami pokroju 
“Super-W|z". czy "Mokra-Rybcia". Powialo 
dwuznacznoSci|... Spadam.lTt 








Chicago. Ogromna i t^tni^ca zyciem 
metropolia. Byla godzina szczytu, ludzie 
spieszyli si? do domow, by zjesc 
spdzniony obiad w towarzystwie bliskich, a 
: niewinne dzieci wracaty spokojnie chodnikiem ze 
E szkoly. Kiedy terrorysta aktywowat tadunek, uwolniona 
E nanozaraza w par? chwi! unicestwita miasto, 

2 zamleniaj^c wszystkich mieszkahcow i stoj^ce 
z dumnie jeszcze kilka chwii wczeSniej wiezowce w 
E chmury rozwiewanego przez wiatr py)u. Nie dane Ci 
; b?dzie d*ugo opfakiwad swotch bliskich, drogi Graczu, 
; gdyz tajemniczy przeciwntcy nie prdznujq, a Ty 
: najprawdopodobniej stanowisz ich kolejny ce!.,. 

E Na pierwszy rzut oka DEUS EX wygigda jak 
; sztampowa gra FPR Nic bardziej myinego! Produkt 
: ION STORM to co§ wi?cej, gdyz w znakomity sposdb 
: t^czy typowe cechy RPG z elementami skradankowy- 
E mi i wielowqtkowq fabut^ rodem z klasycznych 
E przygodbwek. Wcielasz si? w postab Alexa D, 

2 mtodego kadeta ekskluzywnej Akademii Tarsus. Kiedy 
: osrodek zostaje zaatakowany przez religijnych 
E fanatykbw. zaczyna si? Twoja walka o przetrwanie. 

E Wszystkie z pozoru oczywiste kwestie szybko zostaje 
E zanegowane przez nowe fakty, a w stosurrkowo 
I krotkim okresie czasu Gracz zauwaza. ze w tym 



zimnym i pelnym zaklamania 
gwiecie moze polegab 
wylqcznie na sobie. a echo 
zastyszanego w serialu X- 
FILES sioganu "Trust no 
one’ nieraz jeszcze 
przewinie si? mu przez 
glow?. Istnieje mozliwosb 
wyboru pici naszej postaci, 
CO owocuje pewnymi 
subtelnymi roznicami 
podczas interakcji z 
napotkanymi postaciami. 
Autorzy stan?li na 
wysokosci zadarua. 
nagrywaj^c dia kazdej z tych 
c^ji oddzielne linie 
dialogowe. 



Cechq charakterystyczna 
DEUS EX byla nieliniowosd 
rozgrywki. Sequel ku radobci 
Graczy kontynuuje t? 
chlubnq tradyq?, oferujqc 
dociekliwym multum 
mozliwosci dzialania. Cz?sto 
istnieje wi?cej niz jedna 
droga do rozwiqzama 
danego problemu. Jesli nie 
liczycie si? z kosztami utraty 
cennych przedmiotbw. 
mozecie i^ po linii 
najmniejszego oporu i 
przepychab si? przez gr? ’z 
buciorami". Osoby cierpliwe 
pomyslq dwa razy i zamiast 
korzystac z cennego 
wytrychu przetrz?sq 
pomieszczenie, odszuka;q 
kratki systemu wentylacji i 
czolgaj^c si? sprytnie ominq 
zabezpieczenia, zachodzqc 
przeciwnika od tylu. 



Nieliniowosd dotyczy rbwniez 
warstwy fabularnej, bo tak 
naprawd? zakohczenie gry 
zalezy wylqcznie od Waszych 
decyz|i. Autorzy gry celowo 
unikajq sztampowego moraliza- 
torstwa i nie tworzq jasnego 
podzialu na dobro-zio, za to 
podajq mas? szczegbibw i 
drobnych informacji. ktbre 
pozwalajq dokonywac 
samodzielnych sqdbw. Gracz 
cz?stokrob otrzymuje wyklucza- 
jqce si? nawzajem zadania od 
rbznych stron konfliktu i od niego 
zalezy, czy np. wykradnie 
prototyp nowatorskiej broni. czy 
zamorduje odpowiedziatnego za 
je| tworzenie naukowca. 
Mozliwo^i jest zawsze kilka i ta 
duza rbznorodnobc zapewnia. ze 
kazdy znajdzie najbardziej 
odpowiadajqcq mu opcj?. Trzeba 
rbwniez nadmienib, iz DEUS EX 2 
fabuiarnie kontynuuje wydarzenia 
z pienAiszej cz?sci. Jesli nie 
mielibcie z niq stycznosci. nie 
wpadajcie w panik?! Gra 
zachowuje swojq autonomicz- 
nose i nie wymaga znajomosci 
tych niuansbw. a dociekliwi i tak 
mogq poznab wydarzenia z 
przeszlosci, oddajqc si? lekturze 
pofozrzucanych w rbznych 
pomieszczeniach ksiqzek i 
elektronicznych notesbw. 



Podczas wykonywania zadart 
odwiedzicie rbzne ciekawe 
miejsca, jak chobby podzielone 
na dwa poziomy miasto Seattle. 
Blizej chmur znajduje si? 
dzielnica zamieszkala przez 



uwazajqcych si? za elit? bogaezy, kiedy na 
powierzchnl, w ruinach dawnej metropolii zyjq 
wyrzutki spoleczehstwa i biedota, 6wiat 
przyszlobcl to kapitalistyczna rzeezywistobb. 
gdzie pozyeja okreblana jest przez zasobnobc 
portfela, a na wysokich szczeblach wladzy 
szaleje korupeja. Po wynaj?ciu helikoptera 
czeka Was podrbz do znajdujqcej si? na bliskim 
wschodzie Medyny. na skutq lodem Antarktyd?, 
czy do uroezyeh jak zawsze Niemiec. W trakeie 
podrbzy po bwiecie mozna obserwowab 
umierajqcych na ci?zkie choroby ludzi i 
wyraznie zarysowujqcy si? orwelowski podzial 
na rbwnych i ’rbwniejszych". Na wysokq ocen? 
tej pozycji z pewnobciq wplynql doskonale 
oddany klimat cyberpunku. Korzystanie z 
elektronicznych wszczepbw otwiera przed rasq 
ludzkq calkowicie nowe mozliwosci, chob 
niektbrzy zatracajq bezpowrotnie swoje 
czlowieczehstwo. poddajqc swoje ciala coraz 
wymyblniejszym modytikaejom, Cz?bc z nich 
tworzona jest oficjalnie. jak wspomagajqce 
widzenie receptory oezne. czy uklady 
zwi?kszajqce sil? i umiejftnobci kohezyn. 
Rbwnolegte rozwija si? czamorynkowy handel 
nielegalnymi nanomodyfikatorami, np. 
umozliwiajqce wlamania do systembw 
komputerowych wszczepy neuronowe, czy 







sondy pozwalaj^ce na 
regenaraci^ uszkodzeh 
wt^neso ciala w oparciu o 
material zebrany z 
martwycfi cial ludzi i 
zwierz^t. 

Oprawa graftczna DEUS 
EX nie rzuca na kolana, ale 
oddaie swojg sterylno^ci^ i 
surowosci^ realia 
kreowanego za jej pomoc^ 
Swiala. Aulorzy pokazali 
klas$. jesli chodzi o 
znakomite efekty swietlne I 
gustown^ gre deni 
fzucanych przez r6zne 
przedmioty. W swistle 
ulicznej lampy widac jak na 
dioni cienie zmierzajqcych 
cichcem w nasz^ strong 
przeciwnikdw. Nie tylko 
wygl^da to efektownie, ale i 
wykracza poza aspekt 
dekoracyjny, wzbogacaj^c 
fozgtywke. Futurystyczne- 
go obrazu dopelnia 
przyjemna dia uctia 
sciezka diwi^kowa. ktdra 
z jednej strony potrafi 
dodad akcji na ekranie 
potrzebnego dynamizmu, 
by chwile pdiniej 
sionowad atmosferf z 
pomocq chwytliwych 
piosenek popularnej w 
swiecie gty wokalistki NG 
RESONANCE, Jej slodki 
glos rozfarzmiewa w 
wl^kszoscl kiubdw 
nocnych, a rozstawione w 
rdznych miejscach 
holoprojektory pozwafaj^ 
porozmawiad z cyfrowym 
odwzorowaniem slawnej 
idolkt. 

DEUS EX jest jedna z 
pierwszych gler. w ktdrej 
uczyniono prdb? 



zaimplementowania sity 
d^zenta. Podnoszgc i 
rzucaj^c przedmiotarrri 
obserwujemy z bananem na 
twarzy oddzlaluj^c^ na nie 
grawitacje. Bye moze nie jest to 
poziom znany z popularnych w 
Sieci lilmikdw demonstruj^- 
cych HALF-LIFE 2 w akcji, 
niemntej jednak sprawia 
pozytywne wrazenie t 
upfzyjemnia rozgrywkf. 
Jednym z mankamentdw gry 
jest kiepski model inteiigeneji 
przedwnikbw. Wyobra^cie 
soble. ze na oczach straznika 
mozna dokonad aktu 
kradziezy. rzucid w niego 
rozbebeszonym cialem kolegi, 
a ten stoi i nie kwapi si$ 
zareagowad. Ktod mdgtby 
nazwad to gt^bokq ^uzjq w 
strong dzisiejszego. 
ogarni^tego znieczutic^ 
spoleczehstwa. ja jednak 
zaszufladkuje to jako przykr^ 
niedordbkf developerdw. Nie 
rozumiem rdwniez taklu, ze w 
tworzone] z dbatodda o 
szczegdiy grze wszystkie 





bronie korzystajq z tej samej amunieji • niby 
wygodne rozwi^anie, jednak burzy 
realizm. Jak wiesd gminna m’esie, PieCowa 
wersja gry jest strasznie zabugowana, a na 
internetowych forach mozna spotkad si? z 
oburzonymi glosami Graezy, ktdrym gra 
haezy nawet na prockach tykajgcych z 
cz?stotliwoscia 3 GHz (ojej:). Konsolowy 
potl jest stabilny, cbod nie uoikngt kilka 
zgrzythwych bugdw. Animacja potrafi 
momentami ostro przyciqd i odbtega 
poziomem od wl?kszodd wspdfczesnych 
shooterdw FPP, ale dynamizm rozgrywki i 
wszystkie smaezki cz?dciowo luszuj? ten 
mankament. 

Czymze bylaby dobra gra FPP bez 
pokainego arsenalu broni 1 akcesoridw? 
Gra ION STORM obfituje w zmydine 
narz?dzia masowej eksterminaeji. jak 
klasyczny pistolet. shotgun, dzialko 
snajpersk'ie. ale i futurystyezne wynalazki: 
Mako Rail, emitujacy przenikajac? przez 
dciany morderezg energi?, czy skuteezny 
w bezposredniej walce konlaktowei miecz 
energetyezny. Wi?kszodd broni mozna 
upgrade'owad, inslaluj^c znalezione lub 
kupione komponenty, znaeznie zwi?ksza- 
j^ce ich wyjsciowe mozliwodci. Rownie 
przydatne okazuj^ si? byd granaty. ktdre 
poza Kiasyeznym zastosowaniem 
paralizuj^ system kamer i patroiuj^ce teren 
roboty. Warto przeszukiwad zakamarki, by 
odnaleid poukrywane nanowytrychy 
(Multitools), z pomoc? ktdrych mozna 
otwierad skrywaj^ce cenne przedmioty 
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a "Dragon Bair to licencja, ktora sama sprzedaje 
rbzne produkty, oboj^tnie od tego. jakq prezentuj^ 
ze soba wartoSc. O lie jadrtak osoby zachwycajace 
si@ wszelkimi poprzednimi adaptacjami 
komputerowymi 'Dragon Bail" mozna by z miejsca uznad za 
bez mala Idlotdw, tak ostatni tytui - DRAGON BALL 2: 
BUDOKAI Jako tako "spelnial wymogi Unii' i m6gl byC wart 
polecenla. i wladnie ta ostatnia pozycja doczekala si@ 
kontynuacji- Czy jest rdwnie dobra? 



Coz... Powlemlak: nie miata prawa by6 gorsza, gdyz jest 
niezmiemle podobna do poprzedniczki. Praktycznie ten sam 
system walki, ten sam podnoszacy grywalnoSd motyw z 
wlasnorecznym zdobywaniem i ustawianiem Skilldw. 
pozwalajacy na swobodna konstnjkcja zdolnoSci naszych 
podopiecznych. W sumie poza wi^ksza liczba postaci (34) i 
zmiana gibwnego trybu gry nie mozna wskazadznaczacych 
r62nic w stosunku do poprzednika. Szkoda, ie w zapomnienie 
odszedi tamten 'Story 
Mode- (osobiScie mi s>a 
, .. .. - onpodobal),afeobecny 

-. f gibwnytrybjesttezw 

su'^'^'^'^Przyiemny: 

przemieszczajacswoja 

ZviB i druzyne po rOznych 

■T !. ‘ vj r j » ; • _ planszach musimy 

wypelniad rbzne zadania 



(zdobadi dragon ball przed przeciwnikiem, 
pokonaj bossa ltd.), zbieiajac po drodze rdzne 
bonusy zwiekszajace umiejatnoSci bohaterbw. 
Najwiaksza jednak dostrzegalna zmiana jest 
grafika. Wprawdziejuz ostatni DBZ BUDOKAI a 
prezentowal sia cafldem przyzwolcie. I 

odstawiajacokilkaklaspoprzednie I 

komputerowe adaptacjegry, ale teraz mozna ’ 
smialo powiedzieb, ze gr^ stanowl bardzo \ 
stina strona tego tytutu. Wreszcie autorzy J 
slagnallpotechnikacel-shading.ktorajak <' i 
znalazt pasuje do taldej gry - niemalze '1 
Intuicyjnle. I trzeba przyznab, 2e zrealizowano I 
jawyamlenicieimamytutajdobryprzykiad I 
prawidlowego wykotzystania tej techniki, dzlaki^ 
czemu gra niezmiemle pizypomina anime. co z| 
pewnoscia bardzo udeszy wszystkich 
»Dragon Ball ian6w«. Muzyka stoi na 
podobnym, cho6 nieco wytszym pozlomie, co 
wpoprzedniejodslonleBUDOKAl.afanbwz ^ 
pewnoicia uciesza glosy postaci zapo^yczone z 
amerykabsklej wersji serialu. 



Obiektywnie rzecz 
biorac. gra jest raczej 
^redniutka I bardzo 
podobna do poprzednie] 
cza^i. NIezmieniato 
jednak faktu, zew 
zupelnobcito 
wystarczy, byfani 
anime z miejsca 
lyknall ta pozyt^.Q 



Chirtczyk potrafi! 
Potrafi zjebb zupa 
zapomoca 



lokacjach, z niewlelkimi tylko wyjatkami. 



W kwestii wra2£||klzualnycn gra prezen^ sia 
do^nierdwno. LotocjesaprzewaznledoSd..^ ^ 
ubogie, poddyiie]ak1 modele posted. Jednakz 
drugiej strony... Animaqa CTHD stanowl 
lakomy kasek dia oka, odnalelb mo2na tutaj 
masa akcji pochodzacych prosto z kinowego 
ekranu.wewspanialysposdbdopracowanycn': •, 
pod wzgiadem cboreografii. Wspomniana wyzsi 
kwestia bk>kowania/unlkaniacios6w prezentuje^ 
sla po prostu prze^licznle - to trzeba zobaczyd. 
CTHD to jednak bardzo, bardzo Sredniutka ' 
pozyqa. Aczkolwiek 
nie ukrywam, potrafila 
mnle-jakomriobnika 
filmtj-nachwila 
przykiiddopada, gtownie 
poprzez wieme 

odwzorowanlewielumotywbw. ^.Xdpbu 
Lei^ej sprawdi, zanim 

wytozysz kasa-D **"^^*^ 



Nie mamy tutaj jakIchS bardziej 
rozbudowanych elementbw eksploracyj- 
nych, a raczej czyst^ nawatanka 
uzupelnlor)^ do^ draznl^cymi tu 
elementami platformbwkowymi. 
Drazniqcyml miadzy innyml z powodu 
totalnie skopanej kamery, ktbr^ caly czas 
trzeba racznie korygowab - o He tylko Jest 
towdanejchwillmozliwe. NIestety, 
motyw klepania buziekte2 pozostawia 
sporo do zyczenia. Malo kombinaqi, ciosy 
specjalne ograniczonetyfko do kwestii rzutdw: 
sytuaqa ratujaJedynie rozmaite bronie, z Jakich 
mozemy korzystab. Jedyne, co zasluguje na 
uznanie. to speqalna odmiana blokowania'unikania 
serli dos6w przeciwnika, ktbra wymaga od nas 
wyczucia rytmu w naciskaniu klawlsza 'blok* - 
przynajmnlej teoretycznie, gdy2 wpraktyce 
sprowadza sla to do szybkiego mashowania. 



jedn^ pi^ta ziemsklej populaql, a 
do tego dab po mordzie w 
artystycznysposdb, ujawniaj^c 
talenty tak choreograficzne, jak I 
wokalne. ChibczykpotrafH 
stworzyb styl walki opierajacy 
sia na pljahstwie, a takze zerznab 

nasza ludow^ przypowiebb o Ryczqcym tosiu, Prjanym Zubrze, 
by po swojemu przerobibjq na sukces filmowy o tytule 
■Przyczajony Tygrys, Uktyty Smok'. A jak zwyczaj nakazuje • 
CO odnioslo sukces w kinach, musi doczekac sla swej adaplacji 
w postaci gry komputerowej; w tym momencle najczabclej 
koi)czy sia dobra passa danego tylutu... 



Dostapne trzy postade (Jen, Shu Lien i Li Mu Bai), lecz 
niestety wszystkie bde2ki fabulame s^ dobb podobne I 
sprowadzaja Gracza do analogicznych zadat^ w tydi samych 
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S STREET FIGHTER jako seria wyr6znia si$ nie 
tylko wyjqtkowo duzq liczbagier nart sWadajgcych 
si^, ale takze wiekiem - wtasnie obchodzona jest 
15. rocznicatejserii.ZtejokazjiCAPCOM 
przygotowalo niespodziank^ dia hardcore'owych fandw podserii 
STREET FIGHTER II, wypuszczajac na rynek HYPER STREET 
FIGHTER ll:THE ANNIVERSARY EDITION. 

Jest to do^ specyficzna kompllacja pi^u pier nalez^cych do 
seni SF II: od podstawowego, najstarszego WORLD WARRIOR, 
poprzez DASH, TURBO. SUPER SF 11 do SUPER SF II TURBO. 
Specyfikatej ■kompilacji’ poleganatym, ze niejesttopakiet 
pi^ciu oddzielnych gier, lecz jeden skondensowany tytui z grafika 
opierajaca sl$ na SUPER SF II. Wszystko rozbi)a sla o to. 2e 
przed wyborem zawodnika kazdy Gracz moie dokonad wyboai, 
na jaklej wersjl ma sip opierad specyfika klerowane] postaci - 
mozna wipe spokojnie doprowadzid do raezej nleuczciwego 
pojedynku typu 'najstarszy SF vs SSF II TURBO". Oczywiscie 
czterydodatkowepostacie, DeeJay, FeiLong, T.Hawkoraz 
Cammy, dostppne bpda tylko przy wyborze wersjl SSF II lub SSF 
IITURBO. Sama rozgrywka zas jest dokladnie tym, czego 
mozna oczekiwad od konwersji 'arcade perfect', wiiczajac w to 
brakczasu dogrywania si$ walk. 



upfywem lat nic nie stracKo na swej 
wspanlaloscl. Niestety... jest to wersja 
cenzurowana i nie uswiadezymy w nie] 
sceny pod prysznicem, w ktdrej Chun Li 
prezentuje w petnej okazalodci swe dlicznie 
kraglutkie zderzaki. Niemniejjednak przy 
okazji HSF ILTAE milo sobie oddwiezyd ten 
film po latach, a jezelijeszcze nie mlales 
okazji go obejrzed, to ta kompilaeja b^zie 
stanowita dIa Ciebie tym bardziej takomy 
Iqsek. 



Co tutaj wipcej dodad... Nie ma sensu 
rozpisywad sie o tak dobrze znanej i starej 
pozycji, kazdy z pewnodciq wie. czego moze sie 
spodziewad. Zaskakujgce jest to, ze pomimo 
upfyw j lat gra jest nadal niezmiemie giywalna i 
atrakcyjna. Jednak bynajmniej z tego powodu 
ocena nie bpdzie windowana w gdr$, wrpez 
przecIwnie.D 



Spor^atrakcj^ dia fandw jest tutaj opeja "Gallery", w ktdrej to, 
oprdez moziiwo^i odsluchania wszelkich muzyezek 
zwi^zanyml z tymi grami i obejrzenia wszystkich odmian intro 
orazereditsdw, znaleid mozna bardzo lakomy kqsek: sfynne. 
koszqce swegoczasu anime STREET FIGHTER It, ktdre z 
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Jak nazwa wskazuje, jest to 
'versus" postaci pochodzgcych z 
gier obu firm (przede wszystkim 
STREET FIGHTER ze strony 
CAPCOM), ale tym razem 
przedstawiony "oczami wroga’ - 
uj^ciu bardziej »KING OF 
FIGHTERSowatym«. Zadnej 



SVC Chaos: SNK Vs CapGDm 



odgfosami, ktdre przywodzg na mydl 
poprzednie dokonania ffrmy. 



SVC CHAOS: SNK VS CAPCOM 
niezwykie tchnie oldschoolem. ale 
jednocze^nie te2 nie zaskakuje nfczym 
nowym. Na pewno w zadnym 
przypadku nie przekraeza tego, czego 
mozna bylo sif spodziewad. OsobiScie 
K wyzej cenif CAPCOM VS SNK 2, ale 
^ z czystym sumienlem mog@ polecic 



zagorzafym fanom bijatyk.D 



zabawy z tagowaniem, kombinaejami wszystkich 36 
postaci i druzynowymi pojedynkami. lecz po prostu 
"one on one" w bardzo podstawowym, niezwykie 
oldschoolowym stylu, praktyeznie bez jakichkolwiek 
udziwnied i zawiloSci w systemie walkl. Oczywiscie 
w kwestii prezentaeji wszystko zostalo opracowane 
w stylu SNK, wiiczajac w to wygl^d zawodnikdw z 
teamu "CAPCOM" i ciosdw specjalnych {vide 
zupefnie inaezej prezentuj^cy si$ efekt ognia), a 
takze charakterystyezn^ przesad? w wielkoSci 
“duzyeh" postaci - takich jak Hugo, czy Earthquake. 

Jezeli chodzi o grafike, to... cdz. Jest to oczywiscie konwersja 'arcade 
perfect' (uwaga: praktyeznie brak Loadingow), w dodatku podrasowana o 
lepsze efekty specjalne i wyzszq rozdzieiczosc artow postaci, ale mimo 
wszystko nie mozna mdwld tu o spetnieniu obecnych standardow, ktdre 
to wytyczyfa seria GUILTY GEAR. Specyfiezny, "chropowaty" styl 
bijatyk SNK to obraz zesztej epoki, ktdry nie kazdemu moze si§ 
spodobad: to trzeba po prostu lubid. Chod osobiscie akurat mi sl^ to 
podoba, to nie bede z klapkami na oczach zachwalal takiej oprawy 
grafieznej: mog@ jedynie pochwalid animaej^ stoj^c^ na wysokim 



a Wspaniala, uwielbiana 
przez mifodnikdw 
automatdw i klimatdw 
oldschoolu. firms SNK 
najeiezsze czasy ma za sob^. 
Wydawafo si^, ze juz "po 
ptokach" i wraz z ogfoszeniem 
bankructwa firma odejdzie do 
lamusa. nadeszfa jednak pomoc 
ze strony PLAYMORE, ktdre to 
przejffo SNK wraz z dfugami i 
pozwolilo na reaktywacj? tej 
kultowej firmy. I od razu SNK- 
PLAYMORE uderzyto ze 
zdwojonq sifq. Obok najnow- 
szyeh czfdci METAL SLUG i 
KING OF FIGHTERS oraz 
przyjfcia bardziej atrakcyjnej dia 
Graezy polityki wobec domowych 
konsol. firma zaskoczyfa 
wszystkich swq odpowiedzl^ na 
'jednego z najstynniejszych 
'versusdw" CAPCOM, 
wypuszczajac na rynek SVC 
CHAOS: SNK VS CAPCOM. Po 
dodd krdtkim okresie czasu od 
premiery na automatach tytuf 
wreszeie trafit na PlayStation 2. 
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szara s^refa 



Imperium kontratakuje! 

Na sam poczgtek niezbyt pozytywna informacja d!a wszystkicb parajacych si? 
wszelkimi przerbbkami sprz^tu. Otbzcbodza plotki. ze Kabushiki Kalsha Sony 
Computer Entertainment Inc., SONY Entertainment Europe Ltd. oraz SONY 
Entertainment UK Ltd. wspblnie wystosowaty akty oskarzenia w stosunku do 
kilku osob. w tym pi^ciu Rosjan. Co Igczyto wszystkie te osoby? Wszystkie 
wzie<y udzial w tworzeniu chipa Messiah 2. Ponod dostali bezpodrednio do r^kl 
wszwanie do s^du. Zarzutow jest kilka; lamanie praw autorskich. patentdw. 
tworzenie i sprzedawanie nielegalnego sprz^tu. Nieciekawie to wygl^da... 



Tego nie przewidzieli nawet twdrcy! 

Pami^tacie MrBrowna? Na pewno, w kohcu 
ostatnio wyjatkowo cz^sto pojawial si? w 
naszych newsach. Otdz po raz kolejny 
postanowH przejsd do historii. Tym razem, 
wraz z Herbenem stworzyl standardowy port 
szeregowy (RS232) do PS2, Iqcz^cy si? 
bezposrednio z procesorem Emotion Engine. . 

Na swojej stronie opublikowal nawet dokladny * 

opis, jak samemu zbudowad taki port, bogato ilustrowany przepi?knymi 
zdj?ciami i przyktadami. MrBrown sugeruje rdwniei kilka ewentualnych 
zastosowah owego portu. nad ktdrymi on sam b?dzie pracowa) - stworzenie 
programu debugguj?cego na poziomie assemblera. emulators protokotu OECI2 
oraz zdalnego debuggers dia Linuxa. Huh, ambitne plany. Propozycje innych 
os6b byty nieco mniej ambitne, na przykiad przesylanie programbw i gierz 
peceta na konsol? bez koniecznodci kupowania NA... Ciekawe, czy teraz, gdy 
wiadomo ze mozna zrobid port szeregowy w PS2, SONY dot?czy cos takiego do 
nasl?pne] konsoli? 



MCard Killer zabity? 

Swego czasu pisalidmy o programie MCard Killer, ktdrym mozna byto 
wymazad uszkodzone zapisy na Memorce do PS2. Otdz od jakiegod czasu po 
Internecie kr^y podobny program o nazwie QATool, ktbry podobno jest bardziej 
niezawodny i lepiejdziatajqcyod MCard Killera. Sprobowad zawsze mozna;). 
Gotowy do wypalenia program mozna dciagngc w niezmierzonych odm?tach 
Sieci. 



Szwajcarski scyzoryk? 

Ostatnio pojawia si? coraz wi?cej programdw, ktdre majq za zadanie utatwid 
zyoie szaremu uzytkownikowi konsoli, nie wnikajqcemu zbyt gt?boko w 
programowanie. Jednym z takich ‘utatwiaczy zycia" jest PS2 Save Builder. Jak 
sam twdrca. Vector, o nim mdwl, jest to prawdziwy "szwajcarski scyzoryk" do 
obrdbki i modyfikacji standw gier. Obsluguje Sharkporta/Xport v2 (pliki .xps/ 
.sps), Xplodera V4 (pliki .psm) oraz nPorta(.npo).Wielka szkoda, zejak na 
razie nie mozna na nim modyfikowad rdwntez innych piikdw, aleto, zdajesi?, 
tylko kwestia czasu. 



Pukkiink idzie w odstawk^! 

Adresd wypudcit niedawno kolejn? wersj? PS2Link v1 .2, tym razem Jednak jako 
dzialajecy plik. a nie irddio, jak to bylo do tej pory. Jak zapewne pami?tacie. 
PS2Linktotak zwany "bootloader" - program, ktdry uzywany wraz z kartq 
sieciow? istosem TCP/IP pozwala na sci?ganie i uruchamianie programdw na 
PS2. Najwazniejsza zaletq najnowszego PS2Linka, oprocz usuni?cia kilku 
bl?d6w, jest obsluga twardego dysku. czym przewyzsza nawet swdj 
pierwowzdr. Mozna go dci?gn^d ze strony twdrcdw, w pakiecie znajdu]^ si? 
wszystkie niezb?dne pliki ELFi IRX, wst?pnie stworzony plik NPO (dIa nPorta), 
oraz ISO z przyktadowymi ustawieniami. Nic, tylko brad i uzywac:)t 



Mozna sobie popatrzed... 

Grupa ■soopadoopa",dobrze znana milodnikom "sceny" na PS2 (gidwniez 
powodu swojego dema "funslower"), wydata wladnie kod irddtowy jednego ze 
swoich najlepszych dem, "aura lor laura". Mozna wi?c podpatrzec, w jaki 
sposdb doszll do swoich zdumiewajacych rezultatdw I podchwycid kilka 
rozwiazaii, ktdreprzydadz?sl?do Waszych wlasnych demek. Spakowanyplik 
zawiera rdwniez 2rddto do dekodowanta plikdw '.ogg i '.vob. A tak przy okazjl. 
jedii nie widzielisciejeszcze tego dema. koniecznietozrdbcie, gor^co 
polecamy! www.soopadoopa.dk 



Kolejna ksiqzka na "czarnej liScie” 

Uzdolniony programista Jonathan S. Harbour postanowit podzielid si? swoja 
wiadzq z innymi. Napisa) wi?c ksigzk? "Programming the Nintendo Game Boy 



kor^*^ 



Witajcle nasze orly i sokoly! W kot^cu, z wielkim hukiem, nadszedi upragniony 
nowy rok. Mielismy w zwi?zku z tym zaprezentowad Warn male podsumowanie 
ubteglego roku, jednak par? os6b nas do tego zniech?cilo... wi?c zamlast tego, 
po raz kolejny dostaniecie dawk? dwiezutkich, nieuzywanych newsdw. 

Hmmm... Najwyrainiej wszystkich rozleniwily 6wi?ta i przygotowania do 
Sylwestra, bo dziato si? ostatnio niespecjalnie wiele. Wolno, bo woino. ale 
jednak ci?gle si? toczy:)l 



Advance". Miala ona wprowadzid w tajniki programowa- I 
nia GBA. od zupetnych pocz^tkdw do robienia rzeczy 
prawie niemozliwych. Niestety, dzi?ki mrocznym 
wplywom NINTENDO dzieto Harboura zostato 
wycofane z plandw wydawnictwa The Premier Press, 
rdwniez Amazon usungt je ze swoich zapowtedzi. Brzmi I 
znajomo? Tak, tak, podobnie bylo z "Hacking the Xbox" 
Andrew "Bunnie" Huanga, pami?tacie? Z tym, ze Bunnie * 
w kor^cu wydal i rozprowadzil swoj^ ksl^zk? wlasnym 
sumptem, zad Harbour postanowii udost?pnid za darmo 
cate rozdzialy "Programming the Nintendo Game Boy 
Advance" na swojej stronie intemetowej, wraz z 
odpowiadnimi programami f przyktadami, Warto 
za jwazyd. ze to nie jest |ego plerwsza ksi^zka o 
programowanlu - wczedniej wydal juz kilka. wszystkie 
ciagle mozna znale2d na Amazonie. Jako zagorzaly 
mitodnik programowanla zalozyl tez kilka list 
dyskusyjnych, ktdre zrzeszaj? juz ponad 1 200 
uzytkownikdw. Mozecie go tarn bardzo cz?sto spotkad, 
bardzo lubi odpowiadad na pytania:)! 
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Komu Windows, komu...? 

Czy jest jeszczejakad platforma, ktdra ni 
Windowsa? Catkiem 
niedawno pojawily si? 
plany stworzenia ^ 

nast?pnej wersji tego 
systemu na Xboxa ■ 

WindowsCE.NET. 

Jest to system 32- 
bifowy, mozna na nim 
uruchamiad programy 
skompilowane dia CE. Ce.NET, PocketPC i Windows 
Mobile, a takie apllkacje w Javie. Wteorii. Wpraktyce 
wersja na Xboxa wciaz wymaga sporych nakladdw 
pracy, zantm cod z tego v/yjdzie - startuje co prawda 
kernel, taduj? si? sterowniki, nawet mozna uruchomid 
niektdre programy, ale... duzo wody uptynie w Odrze 
zanim programidcl pozb?da si? wszystkich bugdw i 
system zaczniedzialad stabilnie. Tak przy okazji, 
wiadnie poszukuj^ osdb z doswiadczeniem w pisaniu 
sterownikdw do Windowsa, a przynajmniej z dobrg 
znajomoscia systemdw operacyjnych czasu 
rzeczywistego. Jedli ktokolwiek z Was wie o czym 
mdwi?, niech szybko si? do nich zgtosi. zeby prace 
mogly idddoprzodu! 



Xbox w armli? 

Ledwie rozeszta si? wiedd, ze Xbox jest kuloodporny, a 
juz CO niektdrzy zacz?ll planowad ewentualne mllitame 
zastosowania tej konsoli. Pojawily si? artykuty, ze juz za 
rok. jedli wszystko pdjdzie dobrze, zolnierze lecqcy na 
zamorskie misje zapoznaj^ si? najpierw na Xboxie z 
ukladem ullc, budynkdw. rzezb^ terenu... a na dodatek 
Trex (tak ma si? nazywad program trenuj?cy, tworzony 
przez firm? BrakAway Federal Systems) b?dzie w 
stanie aktualizowad trdjwymiarowe obrazy przy 
wykorzystaniu obrazdw z satelityl Program moze byd 
wykorzystany nie tylko do spacerdw po takich miastach 
jak Bagdad czy Kabul, ale rdwniez do stworzenia 
catkiem realistycznych strategiitaktycznych. Pozatym 
dodd morderczym wykorzystaniem konsoli, napomyka 
si? gdzieniegdzie o uzyciu jej do dwiczenia studentdw 
medycyny. szczegdinie chirurgli - wirt ualni pacjenci 
maj^przeciez wl?cejcierpliwoscl niz zywi. Nietrudno 
sobie wyobrazid, ze taki kontrakt dia wojska przyniesie 
MICROSOFTowi kolejna niewyobrazalne zyski... 



Ufff, jakby konlec na dzis... Yohko kuje do egzamindw, 
wcinaj?c tony orzeszkdw, trzymajcie za niq kciuki, 
moze si? przydad. Tymczasem w Izraelu utalantowani 
piraci stalszowali nachybil trail! kilka kartkredytowych. 
Wycelowali tak dobrze, ze zyskali dost?p do konta... 
przywddcy autonomil palestyiiskiej. Jasira Araiata. 
Troch? si? zdziwii, kiedy dostal rachunki na 
rdwnowartodd kilku tysl?cy dolardw. We Francjl za to 
par? osdb malo nie dostato haszyszu pod choink?, ale... 
pollcja przeszkodzita MIkolajowl. Bywa... A na 
zakoiiczenie serdeczne pozdrowienia dia wszystkich 
mitodnlkdw Szarej StretylD 



P.S. Male sprostowanie do poprzedniego numeru: Jak 
slusznie zauwazyljeden z naszych Czytelnikdw. w tekdcie 
0 PGEN zapomnlelidmy napisad, iz jest to emulator 
Genesisa, wzwiqzku z tym opcja uruchamiania z dysku 
dziala jedynie dia romdw z tej wlasnie konsoli, a nie gier 
na PS2. Ewentualnych zawiedzionych Czytelnikdw 
serdecznie przepraszamy, 



ABC mimm 



Gdy przedstawilem ^ierze list? developerdw 
nominowanych do zaprezentowania w tym 
miesigcu. wybdr byt prosty i ogloszony z 
niekrytymentuzjazmem- BIZARRE! Czyja 
dobrze pamiftam. ze ktod tu gdzied byl ianatykiem 
MSR? Nie czas na spory - odpalamy! 
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BIZARRE 
CREATIONS 

Histoha ftrmy zacz?la si? w 1 987 
r., kiedy wWielkiejSrytanii 
niejaki Martyn Chudley zatozyl 
BIZARRE wlasnamanufakturk? 

CREATIONS 

programistyczn? o nazwfe 
Raising Hell Software. W pocie czota wstukat kod 
swojej pierwszej gry, a nast?pnie przeslal jej 
demo do liczgce] wdwczas 10 osdb i raczkuj^cej 
jeszcze firmy PSYGNOSIS. Tak powstatagra 
The Killing Game Show" na dziadka 
Commodore64 oraz na Amig?. Po nie] na swiat 
przyszty "Fatal Rewind" oraz »Wiz'n'Liz« na 
Megadrive'a i Amig?. Jednakze firma przezyta 
swdj renesans wraz z premier^ PlayStation. 
Zac2?to od wyrzucenia do kosza stare] nazwy I 
rozpocz?cia pracy pod znanym do dzid szyldem 
BIZARRE CREATIONS. Zatrudniono cztery nowe 
osoby, a wkrdtce kotejnych pi?d i tym sposobem 
firma wll-osobowymskladzie ukohczylaw 1996 
r. swdj pierwszytytut na "szaraka" - FORMULA 1. 
Gr? z pein^ rajdow? licencja. ktdra sprzedala si? 
catkiem konkretnie i po roku doczakala si? 
sequela • FORMULA 1 '97. Potem znowu cisza i 
kolejny renesans nastapil wrazz premier^ 
Dreamcasta. BIZARRE dogadalo si? z SEGA, a 
"dziecklem" tego zwiqzku stal si? METROPOLIS 
STREET RACER - tytui uznawany przez wielu za 
najlepsze wydcigi na "makarona". Wtym samym 
czasie i nat? samq platform? powstal tez nieco 
zwariowany szpll platformowo strzelaninkowy 
FUR FIGHTERS, w ktdrym dwiat niczym z 
Teletubisidw wymieszano z niewybrednym 
poczuciem humoru i daleko idacyml mozllwodcia- 
mi "klepania po ryju" (potem pojawita si? 
liflingowana wersja FFiVIGGO’S REVENGE na 
PS2). Obie gry zebraty dobre recenzje, wi?c 
postanowlono pdjsc zaciosem i tym sposobam 
dia DISNEY’a powstala dosyc dobra platformdwka 
TREASURE PLANET (PS2), W mi?dzyczasie 
ludzie z BIZARRE przygotowali jeden ze 
"starterdw" dia Xboxa • PROJECT GOTHAM 
RACING. Nad tym tytutem pracowala 
sprawdzona ekipa od MSR I efekt po raz kolejny 
okazal si? satysfakcjonujqcy. PGR przez diugi 
okres czasu nie mial na konsoli Bllla konkurencji 
w swoim gatunku. co zmienito si? niedawno, wraz 
z premierq... PROJECT GOTHAM RACING 2. 
ktdrej recenzj? mielidcie okazj? czytad niedawno 
nalamach PE. 



Obecnie ekipa liczy 65 osdb i ma siedzib? w 
Uverpoolu w Wielklej Brytanii. W tej chwili trwajq 
prac? nad grq, pdki cozwanq dosyd enigmatycz- 
nie PROJECT NIGHTMARE. Wiadomo jedynie, 
ze "dlubiq" przy niej ludzie odpowiedziaini za FUR 
FIGHTERS, wi?c nie chodzi zapewne o kolejne 
dderanie opon w miejskich scenehach. 
Pracownicy BIZARRE gloszq, ze ioh celem jest 
tworzenie wylqcznie najlepszych gier w swej 
klaste, z wykorzystaniem wszystkich mozliwodci 
technologicznych platformy, na jak? dany tytui 
powstaje. Slogany sloganami, ale dotychczaste 
zalozenia udawato im si? realizowad catkiem 
niezle, o czym dwiadczy chodby srednia liczba 
sprzedanych kopii ich gier • na kazdy tytut 
przypada ponad milion sztuk, czyli wynik 
zdecydowanie "dajqcy rad?". Wi?cej informacji 
znajdziecie w Internecie: 
htfpVAwww.bizarrecreations.com .□ [awe] 
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pulsuj^cq w zytach adrenalin^, ^ierad 
czo4o g^sty pot i wstuchiwad si^ w bide mojego 
mtm kto^^'n^chetniej wyskoczytoby z piersl I skryto si? do myslej 
Stan, kiedy ciato przeszywa lodowale zimno, a 
fileAhomiei^, ogami?te nagtym atakiem paralizu. 
|H||l^darfBdy wybatuszonymi patrzatkaml nairddto STRACHU 
Hfl|ftos klad? na kowadto swojg osobowo^, grzmotem 
OiGH?' wykuwaj^c hartowne. silne I m?zne serce. Tak 
R^ek lubi^tymulowacsi? widokiem nagiego uda. znajduj? 
p^vrersyin^l^jemnodigrania w traumatyczne propozycje 
developerow^iedy w plecy dyszy ml zimnym oddechem kostucha. 
Oto opowie^o strachu, ktbry dojrzewat we mnie od wielu lat i w 
kortcu znalazt ujbcie. Jeili zbyt dtugo patrzysz wotchlab, to otchtab 
w koiScu zaczyna patrzedna Ciebie... 

Kiedy stwierdzamy, ze dana pozycja jest straszna. bynajmnie] nie 
chodzi nam o jej wyrafinowanie i sposob uto^enia cial dwojga 
partnerbw. Jeszcze kllka lat temu w ten sposbb wyrazat si? kazdy 
Gracz. ktbry mial do czynienia z tytutami pokroju SUPERMAN 64, 
ktbry wywotywal autentyczne przerazenie swolm wykonaniem i 
zawart^wen’gl?btq'. Sytuacjazmiertlla si?r\aprzetomielat60. 1 
90.. kiedy na rynku pojawity si? plerwsze elektroniczne hoiTorkl. 

Do historii przeszta juz tirma Horrorsoft, ktbra wydata kllka 
znakomitych gier "z dreszczykiemV Szczegblnie warta uwagi jest 
dwucz?^lowa 'Elvira', w ktbrej zadanlem Gracza byto ocallb 
tytutowa bonaterk? z r^k sit ciemnoSci. Wartka I wypelniona 
czarnym humorem akcja, w pot^czeniu z klimatyczn^ muzykq na 
zawsze wyryta w mojej pami?cl niezatarty Slad. Rbwnie udana 
byla koiejna propozycja developerbw, czyll 'Waxworks'. Podrbz 
przez najezon^ putapkami piramid?. pogr^ony we rr\gle Londyn z 
czaj^cym si? za roglem Kub? Rozpruwaczem, spacerek po 
t?tni?cym nie-zyciem cmentarzyk I walka o przetrwanie w 
opanowanej przez mordercza roblin? kopalnl byl strzalem w 
dzlesl?tk? I postawll plerwsze fundamenty dia raczkuj?cego 
gatunku wideokoszmarkbw. 

Kiedy rozpocz?ia si? era dominacji PleCy, na rynku pojawll si? 
doskonaty ‘Darkseed’, ktbry swoj^ schlzotrenlczn^ atmosfer? 
zyskat poklaskopinll publicznej i wkrbtce doczekal kontynuacjl. 
Trudno zakluczowa pozycj? uznab 'Phantasmagori?'. ktbra 
bardziej przypomlnala multimedlalny film gore, ni2 petnowartobcio- 
w? przygodbwk?. Przetomem okazata si? byb seria ALONE IN 
THE DARK, ktbra tak naprawd? zapocz^tkowata gatunek survival- 
horror. Pierwsza cz?bb (1993) niewatpllwle zainsplrowata 
twbrcbw: trbjwymlarowe postade w?drujgce przez 2D brodowisko, 
shotgun jako jedna z broni, brzd?k rozbitej szyby I alakuj^ce nas z 
zaskoczenia w^iekle psy. Z rocznyml odst?pami INFOGRAMES 
wypubcflo dwa sequels, jednak prawdziwa zabawa rozpocz?ta si? 
w styczniu 1 996 r.Tiudno zapomnieb dat? urodzin absol utnego 
klllera, jakim byl RESIDENT EVIL. Gra CAPCOM byia dIa tytutu 
INFOGRAMES tym, czym DOOM byt onegdaj dia WOLFENSTE- 
tN 301 Ryjqca beret grafika I doskonaty scenariusz w kobcu 
dokonaty niemozllwego. Do historii przeszedt juz zombiak, 
ktbremu przeszkodzono w posllanlu si? mbzgiem jednego z 
nieszcz?bnikbw. Dwa lata trwaiy prace nad RESIDENT EVIL 2. w 
ktbrym poprawiono dostownie wszystko. aile syplaj^ 
wlabcldele Szarakbw otrzymall prawdziv/y diamendk. W 1998 
SQUARESOFT wydato znakomite PARASITE EVE, gdzie po raz 
pierwszy jako miejsce akcjl wybrano istniejqce w rzeczywistym 
bwlecle mlasto. Znakomide renderowane lllmiki I clekawe 
potqczeniecech survival-horrorui RPGprzyniosiotejgrze 
zastuzon? slaw?. Wszystko to jednak byto tylko namlastkq, gdyz za 
spraw? nowego dziela KONAMI mielibmy po raz kolejny 
zdefiniowab poj?de strachu... 

SILENT HILL przypomnlal ml biblljnq rzet niewiniqtek, gdyz 
niczym studzy Pllata pod ostonq nocy wkradt si? do naszych 
dombw, a bwl?t? dsz? nocy bezpowrotnie skalaly psychodeliczne 
diwl?ki muzyki Akiry YamaokI I krzyki przerazonych Graczy. To, 
CO miato byb matym przerywnikiem pomi?dzy kolejnymi 
epizodami masakry w Raccoon Crty. przeroslo oczekiwania 
wszystkich Graczy. W ten sposbb otrzymallsmy nIe tylko 
najdojrzalszy, ale i najstraszniejszy horror, JakI do tej pory rozegral 
si? na ekranach naszych telewizorbw. PrzyzwyczajenI przez 
developerbw do sterowania twardzielami nie znajqcyml stowa 
'przebacz' bylibmy totalnie zaskoczeni faktem, ze tym razem nasz 
bohater nie tylko jest zwyczajnym facetem, ale I jak kazdy cztowlek 
odczuwat l?k! Ozierzqc w dionlach Dual Shocka, wibracjami 




Imltujqcego bide I udzkiego serca, dawalismy si? ponied 
emocjom I na swbj sposbb utozsamlalibmy z przefryciami 
bohatera, gdyz postawleni w podobnej sytuaqi najprawdopo- 
dobniej zachowywallbybmy si? tak samo. Bolebnie to 
odczulem, kiedy w ubiegtym roku wybratem si? na scans do 
M jitikina. Kiedy wchodzilem do hipermarketu panowal tarn 
otywiony gwar, terazjednakwiokalnejbwiqtyni konsumpcji 
panowala martwa cisza. Byta pierwsza w nocy. a gibwrre 
wejbcie od dobrych trzech godzin stato zamknigte. Jechatem 
ruchomyml schodami w dbt. obserwujqc pogrqzone w mroku 
sklepy. Wjednym z nich mala lampka rzucata upiorne swiatlo. 
kojarzqce si? ze szkarlatem t?tnlczej krwi. Znaiazlem si? w 
podziemnym garazu, ktbry stanowit ogromn^ I skqpo 

Wideoterror, czyli sti 

obwietlonq hal? petn? samochodbw I pustych mlejsc 
parkingowych. W oddali ujrzatem jarzqcy si? neonowym 
blasklem. upragnlony napis WYJ^CIE. Zaczqtem ibb. majac 
caty czas wraienie, jakbym byl obserwowany. Przyciemnlone 
szyby samochodu wzbudzaly u mnIe drgawki I malowaly 
przed oczami obraz tego. co moze czaib si? po drugiej stronle. 
Gdy ustyszalem cichy brzd?k za plecami i ujrzatem malujqcy 
si? nabdanie dei'i, zaczqlem uclekab I zlapatem oddech 
dopiero siedzqc w bezplecznym autobusie. Wszyscy graj^cy 
w SILENT HILL 3 z pewnobd? paml?taj^ uplomy 
supermarket, a pov/y4sza AUTENTYCZNA historla pokazuje, 
jak gra wideo potrafi raz na zawsze zmlenib czyjeb zycle - 
moje zycie, warto dodab. gdy2 wl?cej po godzinach pracy 
spacerowab nie zamlerzami 

W tematyce survival-horroru dtugo nie mogtem ubwiadczyb 
bwlezego spojrzenia natemat. jednak na wysokobd zadania 
stan?lo SILICON KNIGHTS, wydajqc w 2002 r. jeden z 
clekawszych (moim zdanlem) tytulbw, czyll oslawlone 
ETERNAL DARKNESS. GIbwna bohaterka o Imlenlu Alex 
niczym detektyw RutkowskI prbbuje wyjabnib zagadk? 
bmlerci swojego dziadka, jednak szybko wpiqtuje si? w duzo 
wi?ksz? Intryg?. Niezwykia podrbz przez rbzne bwiaty, 
podczas ktbrej Graczowl dane jest wciellb si? w 12 rbznych 
postaci w doskonaty sposbb ukazuje stopniow? utrat? 
zmystbw. Bohater b?dac bwiadkiem mrozqcych krew w 



zytach zdarzeh trad stopniowo rozum I w pewnym 
momencie nie jest w stanie odrbznib schizy od 
rzeczywistobci. Jedna z zasad dobrego fllmowego horroru 
mbwi. ze najbardziej bolmy si? wszystkiego, co 
niewidoczne gotym okiem. T rudno w tym momencie 
opisywab przeiycia, jakie daje dobry sprz?t AAf I odglos 
sledzqcych Gracza tajemniczych krokbw. To tylko pocz^ek, 
bo schizy si? pogl?blaj? I obserwujemy lejqc? si? ze bcian 
krew, gapiqce si? na nas w holu poplersle, czy szybuj?ce w 
bibllotece ksiqzki. Wszystkie dobwiadczane przez postab 
halucynacje I przywldzenla buduj? prawdziwie *obt?dny 
kllmat’. Myblalem, ze nie mnie juz w tej grze nie zdziwi. 0 
zgrozo. chwii? pb^niej bytem na kraw?dzl zadlawlenia si? 

ich w grach 

wtasnym jezykiem, ktbry przegryzlem w chwili gdy 
poiyezona konsola si?... zbuntowala! Podczas zapisu stanu 
gry 'kostka' bezczelnie zakomunikowata, ze si? rozmyblila, 
po czym zlosllwa bestia zakomunikowata, 12 wtabnie 
wymazala wszystkie Save’y z Memorki, Byl to oczywibcle 
zart developerbw, jednak przed oczami stan?ta mi 
purpurowa twarz kumpla, ktbry za unicestwienie stanu gry z 
ZELDY zapewne zrobitby ml z tylka jeslerl sredniowlecza. Z 
braku miejsca wspomn? tylko o znakomitym FATAL 
FRAME (PROJECT ZERO), w ktbrym zrezygnowano z 
tradycyjnych rozwiqzar^, a rol? or?za do walk! z demonami 
pelnl aparat fotograhezny! Oryginalna, powazna I 
autentyeznie budzqca momentami dark!, jest tytulem, ktbry 
bmialo mog? zarekomendowab - szczegblnie ze ukazala si? 
jej wysoko ocenlana kontynuaeja. 

Strach w grach to temat rzeka, do ktbrego z pewnobclq 
jeszcze wrbe?, jebll tylko papier sclemy da miejsce, by 
opracowab profesjonaln? historle gler z dreszczykiem. Z 
wielkq nadziejq spogl?dam na nadchodzqce tytuty, jak 
chobby smakowicie zapowiadajqce si? THE SUFFERING 
czy SIREN. CiSnienie wpompceniezdrowoskaczemi, 
gdyspoglqdam na plerwsze wiesci natemat SILENT HILL 
4. Czy propozycje AD2004 popchn? survival-horror na 
zupelnie nowe tory? T rzymam keiuki I tradycyjnie 
zapraszam do dyskusjl na ten temat: 
mazur9psxextreme.pl .□ 
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SCENA 

Bleem(ast#I:WqinaDeCe 

Zanim swiatto dzienne ujrzat ’uniwerealny' pakiet 
Bleemcast'a (o kt6iym byta mowa w PE#74), firma BLEEM 
kafTTillaposiadaczy 'makarona* kolejnyml odstonaml swojego 
emulatora w postad pak6w dia kazdej gry z osobna. Oficjalnie 
wydane zostaty 3 (MGS. TEKKEN 3, QRANTURISMO 2); 
cho6 w planacfi byfojeszcze wiele innych znanych tytufbw 
(FINALFANTASY VII, WWF. ISS PRO EVOLUTION), jednak 
liczne procesy z firm^ SONY, niszczqce finansowo konta firmy 
odpowiedzialnej za emulator PSX'a spowodowaly 
pocz^tkowo zawieszenie prac, a nast^pnie calkowity upadek 
fitmy. W przedwiehstwie do ogolnodost^ego pakietu 
Bleem'a dIa 'wielu gler" - pojedyncze odpowiedniki maja to do 
sieble, iz sa maksymalnie dopracowane pod katem danej 
pozycjl, maja mozllwo^ zapisania stanu gry, pozbawione sa 
wszelakich btaddw. tudziez problemdw z d^^klem czy 
przektamaii w grafice, a przede wszystkim nie IstnleJa w 
postad 'kopil bezpieczer^stwa’ (dodzis nie udato siq 
Fozpracowad zabezpieczeii, pomimo wielu falszywych 
obrazow ptyt krazacych po sled - pytanie brzmi, czy chdarvs 
go w ogdie sdradd, skoro firma Bleem niejako za)mowala sip 
podobnyml rzeczaml i w pewnym sensle nalezata do owe) 
■wspdlnoty"). 

Zasada dzialania emulatora jest prosta; wystarczy wlozyd 
ptytk? z programem, wtaczyp konsotp. a po zatadowaniu 
przejrzystego menu wyjaC ptyt? z Bleemcast'em I podmienid 
Ja nawtadciwagre. Przed odpaleniem MGS'amozna 
jeszcze obejrzed Informacje na temat zapisywania stanu gry. 
(Jak wladomo, format wjakim zapisuje sr? stan gry na PSX, 
jest zgola odmienny od decekowego odpowiednika, dlatego 
tez, aby zrobid ’sejwa', nalezy uprzednlosformatowad cala 
kartapamipci badztez 1 slot wprzypadku nieoryginalnych 
memorek.) Dost^nyjesttakze uktad klawiszy. notabene 
bardzodobrze przekonwertowany na mozllwodd pada od 
DC, mamy rdwnlez cafy repertuar mozllwodd snejka. dzl^kl 
rozfozenlu brakujacych przydskdw (L2, R2 1 Select) na 




klerunki "krzyzaka". Po wdSnipciu START w gtdwnym menu 
Bleem'a gra wystarluje. Ju;^ na poczatku czekaduze 
zaskoczenle, bowiem odgrywane jest intro i Inne scenki FMV 
(I) bez najmniejszych zgrzytdw, ktdre byty jedn^ z gtdwnych 
wad nie wydanego oficjalnie pakietu Bleem'a. Sama gra 
wygl^da baidzo etektownie, obraz w rozdzieiczodd 640x460, 
filtrowanie zapewniaj^ce mipkk^ I bezplkselow^ graflk^. 
antyallasing wygtadzaj^ ukosne kraw^dzie - ogdiem jest 
duzo ladniej nl2 na PSX. Swietnie wygfadzone 54 wszelkle 
tekstury podtogi, sufitdw, ddan czy innych elementdw 
otoczenia .jakskrzynle, padajqcy snieg czy odwietlaj^ce 
korytarze lampy. PostanowHem dia pordwnania odpalidtakze 
MGS'a na PS2 1 na OeCe wygladaon duzo leplej (pomimo 
wt^czenia wygtadzania tekstur na PS2). Dodad nalezy. iz 
uruchamiajq sig wszystkie wersje METAL GEAR SOLID 
(PAL, NTSC, nie wspominaj^c juz 0 kopiach) na kazdym DC, 
pod warunkiem, ze konsolazostala wyprodukowana przed 
paidziemikiem 2000 r.: w MGS na DC mozna takze 
wykoizystad VGA Adapter, z czego zapewne b^q 
zadowoleni posiadaczetelewizordwz gniazdem VGA lub 
monitordw PC. Bleemcast generuje rdwniez wstrz^sy, jedli 
posiadamy Vibration-Pack. To wszystko za ceng blisko 70zt. 
(w sklad Bleemcast'a nie wchodzi gra MGS!) - niestety, 
Bleemcast'a prdzno ezukad w naszych rodzimych sklepach, 
dlatego tez nie moge podad konkretnego miejsca. gdzie 
mozna go nabyd (mozna prdbowadza granted w sklepach 
intemetowycb, gdzie koszt Bleemcast'a to ok. 1 2 euro/ 12$). 
Polecam nabycle tego cacka za wszelke cenp. tym bardziej. 



Witam wszystkich 
w nowym 
roku.K^dkjak 
' zawsze 

wypelniony po 

- brzegi wladomo* 

^iami ze dwi'ata 

DC. W szczegbl* 

nosci polecam zapoznanie z 
informacjami dotyczbcymi 
pierwszego polskiego projektu 
scenowego oraz materialem o 
jednym z oflcjalnych pakietbw 
Bleemcast'a - METAL GEAR 
SOLID. Na koniec maty apel do 
wszystkich fanbw DC: Nie 
olewajcie petycji • one naprawd^ 
dzialaj^! Niech za przykiad 
postu2y chocby wydanie 
BORDER DOWN oraz wkrbtce 
PSYVARIAR2 1 CASTLE OF 
CHIKIGAM! II. Tak wl^c wszyscy 
migiem na poczt^ i wysytajcie 
kolejne petycje (METAL SLUG 5, 
KOF2003 1 SvC:CHAOS ■ jui 
czekajq!). [M@jk] 



zetojedyny sposdb, aby zagrad' i to w 
petnym komforcie w METAL GEAR SOLID na 




'Bleerrwast BETA(PE#74) nieoalkiem radzi 
soble z MGS (po uruchomieniu gry zawiesza 
siq na gtdwnym menu), dlatego tez jest to 
jedyny sposdb, aby zagrad w te gry na DC. 

PS. Jedll juz mowa 0 MGS na DC to warto 
wiedzied. Iz na planowane jest wydanie na DC 
gry pt: METAL GEAR ORIGIN. Jednak nie 
bedzie to port MGS' a z PS2 czy PSX, a Jedynie 
konwer^a starego ot^aowiednika z platformy 
MSX. Catodd zostanie nieco podrasowana 
graficznie (chod nadal b^dzie togra2D) i 
podd^gniety zostanie poziom trudnodd. 
Planowana data premiery gry to 24 a'erpnta 
2004. 

Pkrwszy Polski projeki scenowy 

Nareszcie ruszylo sig cod w polskiej scenie 
DeCekowej; w produkcji juz od jaklegod czasu 
(baaardzo diugiego czasu...) jest Dreamcast 
Disk Mag. Czym jest dw Mag? - aby mdc 
odpowiedzied na to pytanie. oddam glos 
autorowi projektu: 

Morden: - To po prostu dreamcastowa wersja, 
znanych wszystkim scenowcom , dysk 
magdw. Produkc^ owe zawieraj^ nfiznorakie 
informaqe. aktualnodd, porady, muzyke, 
grafike, male narz^dzia I tym podobne. Na DC 
Magu mozna b^dzle znalezd cal4 mase, mam 
nadziejd, irrteresujecych tekstdw oraz szereg 
niespodzianek. wdrdd ktdrych najpewnlej 
pojawi4 Sid save'y, gotowe do wrzucenia na 
fTwmorke prostoz CD. 

Nazwa Maga Jest jak na razi’e nazw^ robocz^. 
Idea samego projektu zrodzHa siq mniej wi^cej 
wokresie premiery Satumowego Net Link'a, 
lecz przeczekad musiala cate konsolowe 
pokolenie, aby mogta zostad zrealizowana. 

Poniewaz dreamcastowa scena nadal prgznle 
sie rozwija, najrozs^dniejszym posunledem 
bylo wydanie Maga wlasnie w takr'm, a nie 
innym formacie. Jedli chodzi 0 informacje 
techniczne, program bedzie oczywidcie 
sarrwbootujacy i w petni zgodny z wszystkimi 




i-mail: mordenonline@tlen.pl 



modelami konsoli. Rozpowszechniany 
bfdzie w formade sesji, a struktura 
programu bgdzie bazowela na 
przeglgdarce intemetowej DC (HTML i 
te sprawy). 

Ze wzgiqdu na pewne ograniczenia, 
niemozliwym jest umieszczenie 
przel^cznika pomi^dzy 50 a SOHz'owym 
odswiezaniem ekranu. W tym miejscu 
pojawia SI9 pytanie, jakie oiddwiezanie 
byfoby bardziej korzystne. Jezeli made 
jakies pomysfy, odzew kierujde do dzialu 
Scena na forum DCFANS b^di na rndj adres 

Wiesd z ariMtorskidi proilukrp 

Cod dia fanowgierloglcznych... 

URL: httpVAvww.sevensoupcans.com/dc 
httpV/stsoftware.zophar.net/lnhab.htm 

Pojawiia si? nowa gierkaz gatunku 'puzzle" czyli, mdwi^c po naszemu, togtczna. Na pierwszy 
rzul oka przypomina ona nieco zasadami i wygiqdem SEGA SW/RIL. Tytut owe] produkcji to 
INHABITANTS, jej tworcq jest Brandon Parker. Otoco dekawego powiedziat nam jej autor: 

"INHABITANTS to w zasadzie "mania 
oczyszczania kolorowych kafeikdw", 
gdzie twoim gidwnym zadaniem jest 
zdobycie jak najwi?kszej liczby 
punktdw. Jedli poiqczysz ze sob4 2, 
obojetnie jakiej barwy, kafie. mozesz je 
zilkwidowad, przejezdzaj^c po nich 
kursorem za pomocq galki analogowej i 
wddnigdu przydsku "A". Bonus 
punktowy przyznawany jest za 
destrukcj? co najmniej 4 takich samych 
kafli, gra toczy si? do zlikwidowania 
calej planszy wypefnlonej rdznymi 
kafelkami. Caiodd dzieli si? na 2 tryby: Normal i Classic mode, ktdre rdzni? si? nieco 
zasadami przyznawania punktdw i posomem trudnodci. Wobecne] wersji dodana zostaia 
obsluga muzyki wformacie OQG oraz mozliwodd zapisania stanu gry (najlepsze wynikl i 
ustawienia). W kolejne] odslonie prawdopodobnie pojawi si? tez tryb dia kilku graczy (2-4) I 
wi?cej muzyki w grze." 

'Tiekielny Hotef - nowefoty 

URL: httpV/www.oldergames.com/v2/hh/ 

RW Bivins • wladciciel witryny ’OLDER GAMES' 
poinformowal oficjalnie. ze na jegostronie pojawito 
si? kllka nowych fotek ze, zbhzajgcej si? wielkimi 
krokami, nowej pozycjl na PC i DC • HELL HOUSE. 

Obok mozecie ofaejrzedjeden przyktadowy screen z 
■Plekielnego Hotelu". 
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Wszystkie ponizsze programy mozna znalezd na stronie 
IMR TECHNOLOGY: http://imrtechnologv.ngemu.com 



^ ^wiqteczny WOWpack 

Speqalnie na dwi?ta Reaper przygotowalwyjqtkow^odslon? swojego pakietu dia gier 
MAME z lat 60' W nowej wersji programu pojawita si? m.in. lists piac (Credists) oraz 
muzyka w calkowicie odmienionym (na lepsze!) menu. Ilodc emulowanych gier zwi?kszyta 
si? do 780 pozycji (niektdre gry dzialaj^ lepiej niz poprzednio np.: PANG, COMMANDO, 
TRACKk&FIELD czy WONDER BOY). Sam emulator nie zawiera w soble zadnych gier 
(romdw) I nalezy samemu si? w nie zaopatrzyd. 

► Kolejne "SGA" 

Do grona pojedynczo emulowanych gier arcade dotqczyt kolejny tytut, jest nim SPACE 
HARRIER (notabene mozna byto w niego zagrad rdwniez w SHENMUE). 

^ Emulator Spectruma 

Tym razem cod dia bardziej 'hardkorowych' graczy - emulator kultowego sprz?tu, jakim 
jest Spectrum. Emulator jest wpefnifunkcjonalny, lecz do jego obsiugl niezb?dna jest 
klawiatura. Obecnie udato si? poprawnieunjchomid4gty: R0B0C0P1&2, RENEGADE 2 i 
ROBZONE. Testy nadal lrwa]4 1 wkrdtce mozna si? spodziewac finalnej odslony. 

^ RAOquake - nowa odstona 

Fragger nigdy si? nie poddaje...To juz kolejnaodslona portu QUAKE'a na DC. Najlstot- 
niejsz4 zmian^ w wersji 4.4 jest zaimplementowanie komend z klawlatury na pada. teraz nie 
trzeba juz byd w posiadaniu klawiatury. aby w petni korzystadz mozliwodd gry. Petna lista 
zmian pod adresem: httpV/imrtechnology.ngemu.com/FRAGGER. changes.txt 









GIEKAWDSTKI / GRY 

► Nowa gra! I w dodatku SHOOTER. 

No nielle. je§li w lakim tempie pojawiab 
si$ kolejne gry na DeCe z podpisywanych 
wcze^lej patycji, to wkr6tce mozemy S19 
spodziewac drugiej mtodo^ naszago 
makarona!- Tym razem potwierdzono wydanie 
PSYVARIAR 2 - sequel klasycznegoshooter'a 
ruedawno wydanego na PS2, ktdry zostal 
zapowledztany zardwno na konso)^ SONY jak i 
na nasze OC. Obecnie gra gotowa jest w 70% i 
jej premier^ przewldziarw na wlosn^ 2004, ajej 
cena w Japonii ma wynosic 5,800 jendw. 

Wi^j lotek 1 informacji na tematgry 
znafdziedena oficjalnej stronie: 

http://www.success-con>xo.j[^software/ac/psyvarlar2/ 

► Chcesz kolejne shooter y? - podpisz petycje! 

THE CASTLE OF SHIKIGAMI II (SHIKIGAMI NO 
SHIRO II - jap.) jest klasycznym scrollowanym 
shooter' em (tym razem pionowo, w stylu 
IKARUGl) z tym. ze nie stajemy za sterami statku 
kosmicznego, a kierujemy poczynaniami 
prawdziwej postad. 

Pfzodownik tej klasycznej strzelaniny zostal 
vvydany niegdys na PS2 oraz X-Box' a. natomiast 
sequel 0 ktbrym wladnie mowa, w paidzierniku 
bie^qcego roku pojawii sip r>a GCN. Zapowledzia- 
no rdwnlez specjalne porty na konsole Sony oraz 
Microsoft. Dz/pkl ponizszej petycji TCOS2 ma 
szansf trafid rdwniez na naszego makarona, 
wystarczy wejdc na adres: 
httpi//www.dreamca$t-scene.com/flle8/shikigaml2.zlp 
(dci^nqd plik, a nastppnie rozpakowad) 

Z osfatn/ey chwilil 

Alpha Systems wta^iepotwierd^ wydanie THE CASTLE OF 
^IKIGAMIIInaDeCe, dalppremieryuslalonona24marca2004. Mozna 
juisktadedzamdwienianapre-oiderywsklepig www.UK-SANG.com 






Z\n\A GRXCZ/^ 



Hardkor petn^ g?b^. Pani Zima postanowila nam zrobic niespodzie- 
wank^ i zeby byto weselej, ostro dowalita sniegiem, a temperatury, 
z tego CO mowi^ w radiu (nigdy nie wierz mediom, bo Wami^!), 
si^gaj^ -20 stopni. 



a w kazdym razie, stoj^c diuzej na 
dworze, mozna sip spokojnie 
zamienic w sniegowego 
balwana. Jak Qracz waiczy z 
wyzipbieniem organizmu? 
Oprdcz tego, ze jak kazdy - procentami. to 
jeszcze gra w gry. Wiecie, lie ciepla 
wypromieniowuje konsolka? A ile TV? Jesli 
wipe wtpezymy kilka TV i kilka podl^czo- 
nych do niego konsol, to zauwazymy, ze w 
pokoju temperatura wzrasta. Nawet jeSli 
gramy w zimowe gry, o co nie trudno, bo 
developerzy postarali sip przed Swiptami i 
zarzucili rynek calkiem kozackimi 
snowboardami. I tak gram w SSX3, w 
przerwie w AMPED 2, a w przerwie od tych 
obu pykam w 1080 AVALANCHE (opisy gier 
w PORADNIKu #5). Dtatego jest mi ciepto. W 
branzy okres odpoczynku po swigtecznych 
zakupach. Kurezp, w sumie wtasciwie nie 
wiadomo, jak to byt^ ze sprzedazp, bo 
analitycy zapowiadali ogblnp lipp (analitycy 
ktamip!), wydawey twierdz^, ze bylo calkiem 
niezle (oni tez klami^), a taka jedna firma - KB 
Toys - nawet zaprzestata sprzedazy gier w 
sieci swoich skiepow. Wipe tak naprawdp nie 
nie wiadomo. 



PojawHy sip informaeje z rynku japohskiego 
dotyczpce sprzedazy konsol I gier na nie w okresie 
od 24 grudnia do 4 styeznia. Dane z tego gor^cego 
okresu przedstawiaj^ sip dosyd ciekawle i po raz 
kolejny udowadniajg, ze Japotiezyey to dziwny 
nardd. Pierwsze miejsce zajmuje ROCKMAN EXE 4 
TOURNAMENT: RED SUN / BLUE MOON na GBA, 
ktdry zszedt w liezbie 131.407 egz. (calkowila: 
667.243), Odgrzany kotlet, czyli GRAN TURISMO 4: 
PROLOGUE (PS2) to 99.068 szt. (catkowita: 
590.249). Zaszczytne III miejsce, przy liezbie 
spfzedanych egz. na poziomie 65.533 (calkowity: 
186,895) zajpl FULL METAL ALCHEMIST - nieco 
pogipty RPG, w jakich lubujp sip skodnoocy bracia. 
Kilka slow na ten temat. Jest to historia Edwarda 
Eliica. wyposazonego w mechaniezne ramlp, oraz 
jego pokrpeonego brata, ktdrzy muszp znaieze 
kamieh fitozofiezny (brzmi znajomo, he?). W grze 
ciekawe jest to, w jaki sposob mozna wykorzysty- 
wad alchemiezne umiejptnodci, co pozwala na 
zamianp rdznych rzeezy niekonieeznie w zloto, ale 
w rbzne inne przydatne przedmioty. Gra powstala na 
podstawie komiksu i anime pod samq nazwp. 
Rozklad sprzedazy jak na ten dziwny kontynent 
standardowy: pierwsze SONY z PS2, nastppnie 
GBA SP i GameCube. 



(cenaS59.90). 

Jedii chodzi 0 drug! projekt, to sprawa 
na temat jego tzekomego wydania 
niestety nieco ucichla. T-ZWEI - bo 0 
nim wlasn'ie mowa, wydany zostal na 
PC w III kwadate biezqcego roku, 
planowana byla rowniez konwersja 
nakonsolp (DC rzeczjasna!) - jesli 
tyiko pc^wiloby sip odpowiednio 
duze zainteresowanie na 
oc^Mwiedniej petycji. Spdzpc po 
screen' acti (przyktad je^ego z nich 
obok) idetnonslracyjnejwersji na PC-jestdobrze!l Fenomenalna 
oprawa daje ostro po 'patrzalkach'': jezeli z grywalnoPciq bpdziepodobnie, 
dostaniemy hiciora. 

Wersja demo na PC (57mb) i zarazem oficjalna strona devetopera 
T-Zwei (Atlanteq) znajduje sip na poniZszej stronie: 

http://www.8tlanteq.itA-zwei/downloads.a8p 




DCEANS-ZtAP KDNTAKT 

W zeszlym miesiqcu zabraklo miejsca i kontakty musiaiy 'pauzowad'. Jak 
mawiajq - lepiej pdZno, niz wcale... Olatego skrzynkp kontaktowq fanbw DC 
niniejszym uznajp za otwartp, jednoczeSnie informujqc osoby, ktdre chcialyby 
sip tu znaleZd, Iz w dalszym ciqgu mozna podsylac swoje dane na mdj adres 
e-mail; przemol19@o2.pl [M@jk] 



Piiwel "Poviai" C«liiiski 
125)79805)9 
i-in(ft|)Ovlllidc@oIpl 
lukw k. Siedlec 

Dominlk "Szcz^sny" Sza^snlok 

Slcrw[ziK]94, 34-700 

tel.(OI8}26770l2kom6rka (01501689006 

GG: 1016160 

a-moil: delrnon@interia.pl 

l)(M<a 

Po^roni w: kecord 01 LixIiks War, Hundred 
Swords. 

Arkadiusi "ABA" LpnickI 
lei. (0)693683040 
GG: 4832517 
e-mail: abo4@ip.pl 
loruit 

Jecek Zorzyeki 

e-moil:009jii^inlerio.pl 

Motezyn 

Pogrom w: Hundred Swords, Tie Nomad 
SouhOnrikron 



"Oof" 

tel (0150^71285 
e-mail: (holzz@nterio.^ 

Pdiionice 

Pogram w. NBA 2k2, Virtua Tennis 2k2, Sod 
CoTibur, D0A2, THPS2 

Adrion *Uwa" A Komil STtwhiski 
e-mail: odrknijiiwinski@wp.pl 

Szukom gre: Shenmue 2 

-WlitesaHr 

e-mail: whitesonds@wp.pl 
Oslrdeka 

Mlchol "humun" Orlowski 
lel(08l|7S202l! 
e-moil: humungotungcl@wp.pl 
Lpezne 

Pogram w: Soulo, D0A2, Virluo tenis 2h2 
Szukom: Dance Dance Revolution (tyiko z molii) I 
Somhe the Amigo (tyiko i marokosami) 




Za to caty czas trwaj^ negocjacje 
MICROSOFT z EA GAMES. EA nie zgodzilo 
sip na pakowanie do robionych na Xboxa 
gier trybu on-line. O co poszio? Jak zwykie 0 
kasp. W gazecie The Seattle Post- 
Intelligencer’s, w dziale “The insider'' pojawily 
sip wypowiedzi CEO EA pochodz^ce z 
pewnej konfereneji. Jak dyplomatycznie 
wyjadnil Larry Probst, chodzi 0 roznicp 
postrzegania biznesu przez obie lirmy. 
McSwI^c po ludzku, chodzi 0 to, ze EA 
chcialaby kasp z uzywania opeji rozgrywkl 
on-line, Mor^ MS wolalby zachowac dia 
siebie, z nikim sip nie dziel^c. Ponod 
negocjacje wei^ trwajq, a jedyna szansa na 
kompromis to opeja, ze MS w kothcu odpali 
dziaikp kolegom z firmy od gier sportowych. 
Ale wtedy z pewnodci^ upomn^ sip 0 nip inni 
developerzy, 

WiadomoSci 0 firmach cipg dalszy. 
Przeorganizowuje sip firma TAKE TWO, 
znana chociazby z popelnionych przez jej 
oddzial - ROCKSTAR - superhitbw jak GTA: 
VC. Powolany zostanie do zycia oddzial 
GLOBAL STAR, ktory skupi sip na tworzeniu 
produktdw budzetowych - gier, ktorych ceny 
nie wykroczp poza magicznp barierp 20 
zielonych. I teraz najlepsze: zapowiedziano. 
ze GLOBAL STAR "obudzi" serip 3DO pt. 
ARMY MEN grp ARMY MEN: SARGE’S 
WAR. Uuu. porazka. 

DIa niektorych, bye moze, szansp okazp sip 
MICROSOFT. Na stronie firmy pojawito sip 
ciekawe ogloszenie, ktdre wskazuje na to, ze 
goscie od czarnego klocka z zielonym okiem 
ostro kombinujp co by tu zrobid, zeby 
nasfppca Xboxa nie padi lupem piratow. 
Panowie szukajp osoby na stanowisko 
Program Manager, ktory podjplby sip 
zaprojektowania nowego formatu dysku z 
gram! na potrzeby Xbox 2. SzczpSliwca. 
ktorego pewnie czeka stale miejsce w 
Redmond i kupa kasy, zapewne wywalp 
zaraz po tym. jak tyiko spiratujp X2. 



GP32 wreszcle pojawi sip na pdikach skiepow w 
Europie. Oddzial gigantyeznego koncernu VIRGIN • 
VIRGIN PLAY zajmie sip dystrybuejp kieszonkowej 
konsolki w takich krajach, jak HIszpanIa, 
Portugalla I Wlochy. Data startu to kwlecieh 
biezpcego roku. Cena to 169 euro, wraz z 
systemem do skiepow trafi 6 lub 7 gier. 

Ciekawe wiesci. CODEMASTERS bpdzie robid 
gry dia Graezy na emeryturze! Przynajmniej tak 
mozna wywnioskowad z tego, co mdwip 
przedstawiciele. Z przeprowadzonych badah 
wyszio, ze grupa, ktdrp uwaza sip za gidwnego 
konsumenta gier, to tyiko 21% rynku! Taki 
wlasnie procent stanowiq Graeze nastoletni. 47% 
to 20-latkowie. 32% mialo 30 lat lub wipcej. 
Polowa tej grupy zadeklarowala, ze ma ponad 35 
lat. Co sip okazalo... kledy na stronie pojawila sip 
prosba, aby Graeze w wieku 50, 60 I 70 lat 
odezwali sip na maila, w krdtkl czasie skrzynka 
pocztowa zapelnila sip ponad 250 wiadomodcla- 
mi. Wielu starszyeh Graezy sppdza na graniu od 
1 do 3 godzin dziennie, niektdrzy regularnie graj^ 
az do 8 godzin dziennie. Wg CODEMASTERS 
jest to rosngey trend, coraz wipcej coraz 
starszyeh ludzi gra w gry konsolowe i komputero- 
we. Hehe, az strach pomysled co to bpdzie, jak 
my sip zestarzejemy! Ha, i kto jeszcze powie, ze 
konsole s^ dia dzieci? 

Jasne, ze producenci konsol widzp ogromny 
potencjal w dojrzalych konsumentach. Widad to 
chociazby po SONY, ktdre wprowadzilo do 
sprzedazy multimedlalny kombajn PSX (za to datp 
wprowadzenia PS2 na rynek chfrtski w ostatniej 
chwill przesunipto). Co do PSX'a. to sklep 
Liksang dokladnie przetestowal cacko. Niestety. 
SONY nie wywi^zato sip ze swoich obielnic: 
urz^dzenie nie obsluguje formatu MP3, nie ma 
zapowiadanego BB Navigatora, nie obsluguje 
standardu DVD-i-RW i nagrywa wolniej, niz 
zapowiadano. Jeszcze jedna, zabawna rzecz: 
mimo ze SONY utrzymuje, iz kontroler PSX 
(trzeba nabyd osobno) wspolpracuje tyiko z 
PSX’em, udalo sip przetestowad pada od PS2 na 
PSX i vice versa. Ozlala! Za to niekompatybilny 
jest pilot, do ziudzenia przypomlnaj^cy ten od 
PS2.D [pingwin grenlandzki] 







"PSX Not Dead!' 



"PSX Not Dead!" wraca do tradycji rubtyki "VS!", ktora w roznych formach poiawiata sie w PE 
wczesme . DIa mniej kumatych ■ zestawiamy dwie gry o podobnych zatozeniach i w kifku 
sfowach klepiemy SI? z pLaYmAnem po buziach, co by udowodnic, ktdra z nich jest lepsza:). [dz] 



wierzcie 

Playmanowi). 

[dziadu] 



I prowadzqcy: Oziodu i pLoVniAn 



S S^ lacy, ktdrzy wierzq we wszelkiego rodzaju zmartwychwstania, reinkamacje i inne tego typu pierdoty... Ja nie 

wierz?. Niniejszy k^cik nie powstal z chorej potrzeby glorylikowania PSX’a jako Swiftego oldskula (sicl). Po 
prostu - wiemy z Waszych listow. ze Szarak wci^ zyje w Waszych domach i trzyma si? niezle, bynajmniej nie 
peiniac rali ottarzyka, a raczej wci^ rajcownej maszynki do ciorania w swietne lytuiy. Tak samo jest w moim 
domu, mimo iz dysponuj? nowoczeSniejszymi wynalazkami. A wi?c ustalmy jedno - w "PSX NOT DEAD!' nie b?dziemy 
traktowab Szaraka jak reliktu czasow minionych, a bardziej jako - id^c za nazwq - zywego chuiigana, ktbry wci^ moze 
niezle nakopab konkurencji (zwiaszcza gdy idzie o to nieuchwytne "cos’, co niektbrzy nazywaj^ "duszq" konsoli). 
Postaramy si? zrobic z tego miejsca SWI^TYNI^ PSX’owych maniakow... Znajdziecie tu wszystko: retro, ranking! 
aktualnoSci dotyczgce pomystow Ruskich (pomoski na PSX? Zabawne tiumaczenia gier?). sylwetki najwazniejszych 
bohaterbw gier i co tarn b?dziecie chcieli - czy to dia pocz?tkujqcych uzytkownikbw, czy starych wyjadaczy. Piszcie 
zatem. Na uwagi, artykuty czy bluzgi (propozycje wspotpracy?) czekam pod adresem dziaduepsxextreme.pl .□ [dziadu] 
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Ktoz nie zna tego znakomrtego serialu z 
troch? mniej znakomrtej stacji telewi- 
zyjnej? C6z, MTV mozna wiele zarzu- 
cid, ale nie brak humoru. Niestety, no- 
wej grze bezczelnie korzystajacej z lo- 
gosu programu mozna zarzucib I to, i 
wiele wifcej. N>ewiemjaktosi?stato, 
ale odpalafem MTV;CD z trz?sacymi 
si? grabami, liczac - nie wiedzieb cze- 
mu - na produkt catkiem znosny. Oozy- 



ma wyobraznislyszaiem dowcipne teksty komentatorbw, widziaiem przy- 
zwoicie wykonane sylwetki postaci I generalnie spodziewalem si? kupy 
smiechu- Co dostalem w zamian? Czuj? si? jakby przyjaciel dat mi w 
lyja. a iaskapubcHa si? z pollcjantem... "Ciemno wsz?dzie, gtucho wsz?- 
dzie, CO to b?dzte, co to b?dzle‘ - pod^ajgc tropem rodzimego wieszcza 
przekazuj? Ci, Czytelniku, Ze jest w rzeczywistosci ciemno (mato co 
mozna tu zobaczyb, bo maio co wogole tu jest) i cicho (nie ubwiadczyiem 
zadnych przykuwajgcych uwag? dzwi?k6w). Aco to b?dzie? Na pewno 
nie rajcowna zabawa dia Ciebie i Twoich kumpli. Kilka ciosdw na krzyz, 
kilka postaci (wcale nie tych, M6re zrobity najwi?kszq trzod? w serialu;) 
i ogblna bieda w kwestii KAZDEJ, Nie chce mi si? o tym crapie gadad, 
wi?c powotam si? znowu na wieszcza; "Widzisz zjawo padski krzyz? A 
kysz, a kysz’. Tytut ten, z podobnym 
skutkiem pojawit si? na konsolach 
next genowych. [dziadu] 

Ocena: 4 



Producent; Take Two 
a poslaciez serialu 
B bieda audlo-wizuaina 



Pod klapk? szarej konsoli trafia nast?pna 
gra o sympatycznym trollu Hugo (w 
Polsce znanym zprogramu 
prowadzorwgo pizez dwOcb dwokow, 
hebe). H;EMJesttypowymprzykiadem 
gier zpdiki action-adventure. Zla 
czarodziejka Scylia zamyka Hugo w 
lustrze i rozbija je na kawalkl. 

ZnalezienietycnZe spada na bachory 
Trolla - bynajmniej nie bardziej rozgarni?te od tatulka. KaZde z nich musi pokonywad 
przerbrne poziomy by dotrzed do kolejnych kawaikdw lustra, Etapy bywaj? zabawne, ale i 
ostro pokr?cone jak np. wyscigi dzikimi swiniami (ktdre prezentuj? model jazdy wyj?ty 
chyba z jakiego4 szpila o cartach;). H;EM to 
przeci?tniak, ale przy odrobinie dobrej wdi moze 
sprawidjakiemud maluchowitroch?rado§ci. Na pewno 
jest to lepsza gra niz omawiany obok MTViCD (dziadu) 

Ocena: 5+ 

Producent; Interactive Television 
□ sympatyczni bohaterowie 
S wszystkojuZ byto 






SILENT HILL 



T roch? niezr?cznie jest pordwnywad jedn? 
gr?. bo tylko tyle cz?dcl SH pojawilo si? na 
Szaraku, z seriq RE, ktdra obejmuje - wraz z 
rdznyml mutacjami - siedem pozycjl A jednak, 
podczasgdy kolejne odstony RESIDENTa 
ziewaj? si? w mojej pami?ci w malo wyraZn?, 
chaotyczn? cato^, tak SH Wyszczy w peine] 
krasie przywolujgc konkretne wspomnienia {tak 
dotyczgce gry. jak i rzeczywistodci). Przede 
wszystkim SH jest grq 'straszniejszq', 
plerwsz?, ktdra naprawd? wywolata u mnie 
nocne moczenie. Do dzis trz?s? si?, kiedy 
przypomn? sobie jak pierwszy raz ustyszalem 
radyjko, czy skrzypienie otwieranych drzwi. RE 
to bajka, ktdrej bohaterami s? wykopani w 
kosmos strdze prawa z pukawkami (pachnie 
Hollywoodem). A Harry? Toz to zwykiy 
czlowiek jak ja czy Ty • facet trz?s?cy 
gaciami ze strachu. Utozsamid si? z 
nim to nie problem. A przyjqc rol? 

■psa'...? Hmm, mnie to nie bawi. 

Zreszt?, fakty mdwi^ za siebie - czy 
ktos jeszcze szczerze si? ekscytowal 
RE po ukazaniu SIL£NTa? Nie . 

pami?fam. KONAMI zdlawito .a 



CAPCOM w pi?knym stylu. Inna jest teZ 
rozgrywka - w RE zdarza si?, ze klimat 
horroru ust?puje miejsca bezmysinej 
wyzynce zombiakdw. W SH zawsze jestes 
w pewnym sensie ofiara (co mi przynajmniej 
bardziej si? podoba I pot?guje strach, a o to w 
tym gatunku gier chodzi!). Zgadzam si? z 
Playmanem, ze seria RE szczyci si? 
bardziej okazala scleZk? dZwl?kowa. CdZ 
jednak z tego, skoro prawdziwy STRACH 
przychodzi wladnie wtedy, gdy cod zarz?zi za 
roglem, a nie wtedy gdy usiyszysz jakid 
megawypaslony kawafek (mistrzem w 
kwestii muzyki pozostaje dia mnie PSX'owy 
ALONE IN THE DARK: TNN), Gry 
prezentuj? si? rdwnieZ odmlennle z 
perspekfywy czasu: SH nadal niepokoi mglg I 
klimatem zaszczucia, podczas gdy 
wi?kszodd cz?scl RE wydaje si? czasem 
nieco zbyt kolorowe (wiem, to glupie slowo w 
tym kontekdcie), a nawet festynlarska. 
fldZnice mi?dzytymi grami przenidstbym na 
j?zyk lilmu: SH to niezapomniana 
■Psychoza". zad RE to raczej seria typu 
“Krzyk" - niby straszne, a tak naprawd? 
raczej zabawne. Mdj werdykt? SH gniecie 

ci?zkimglanem 

I RE na przywitanie, 
inaczej byd nie 

' - moze (i nie 



RESIDENT EVIL 



gK * Co by nie 

mdwidijakbynie 

przyrdwnywac 

seriiHEdoSH, 

jednojestpewne: 

towtadnie 

RESIDENT EVIL 

— uklerunkowatrwwy 
gatunek gier, jakim niewqtpliwie jest survival- 
horror. I to wladnie z jego powodu powstaly 
pdZniej liczne klony, ale takze i innowacyjne 
pozycje ztej pdikl, czego przykiadem jest 
SILENT HILL! Seria RESIDENT, ktdra w 
chwili obecnej ukazala si? w kilkunastu 
odslonach na rdzne konsole (rdwnieZ w 
formiestrzelaniny na pistolet, shootera FPP 
czy w wersji na handheldy), posiada swdj 
wlasny, unikalny klimat. To prawda, co prawi 
Dziadu -troch?zalatujetu Hollywoodem. ale 
kto powiedziat, Ze to ZIe? RE stawia przede 
wszystkim na akcj? I DU20 KflWI, przy 
okazji 'profesjonalnie" straszqc. SILENT HILL 
oferuje bardziej chory klimat - ot, cidniesz 
przed sieble w ci^glej obawie. Ze cod Cl 
zaraz wyskoczy, slyszqcjakied skrobania, 
stukania, piszczenia I ptacze, co przeklada si? 
na nasz? wyobraZni? i nerwowe rozgl?danie 
po wlasnym pokoju. KwestI? gustu jest, co 
bardziej moze si? podobad - do mnie 
przemawia potz^dnie sporz^dzona dcieZka 
dZwi?kowa jakq styszymy w pozycjach od 
CAPCOM, niz chore, instrumentalne 
brzd?kaniez SH. Elementy zaskoczenia 
(wcl?z pami?tam wyskakujacego przez 



I Jeden z najstynniejszych momentow w dziejath 
I koiBolowych horrorw a ZDrnzem pierwszy 32-bitowy zombi.| 



szyb? dobermana czy atak krukdw) w RE ‘robi?" 
znacznie bardziej, niZ w tytule KONAMI, Co prawda w 
pdZniejszych odslonach RESIDENT (i SH na PS2 
zreszt^ tez) stracil nieco na klimacle strachu i 
elementach zaskoczenia, ale pierwsza cz?dc po prostu 
rozwala wszystkie inne pozycje tego typu na topatki (w 
kotteu to prekursor). Rozbudowana tabula, w sumie nieco 
filmowa, alejakze smaczna w serii RE, to bardzo wielki 
alut i argument przechylajqcy szal? 'za‘. A SILENT 
HILL? Historia z jakiegod taniego horroru... Wol? 
rozwalad zombiaki, delektuj?c si? ich soczystymi 
mdzgami, niZIi szturchad ki'jem zwyrodniale piel?gniarki 
i latajqce potworkr. RE oferuje takze w pewnym sensie 
nieliniowodd, gdyz akcja ukazana jest z perspektywy 
dwdch postaci, t?cz^ ich historie wjednq zrozumiatg 
calodd. Co prawda SILENT HILL ma kilka zakoticzsh, ale 
to juZ nie to samo... Zreszt? nie bez powodu powstal film 
faazuj?cy na serii RESIDENT EVIL. Obie gry posiadaj? 
klimat, ale bardziej wybija si? seria RE, ze wskazanlem 
na cz?dd pieiwsz?. [play] 



iniry 
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Pil^< 







Cras^i Bandicoot 3: Warped . 



.[PSX; 2000/3^ 



/rash Bandicoot The Wrath of Cortex 



pcbox, GC:2002fc«<] 



/fash Bandicoot 2: N-T ranced 



[GBA;2003rok]| 



14. Driver (seria) 



16. Road Rash; Jailbreak 
18. Ridge Racer Type 4 



22. FFTTactics 



wszystkich licz^cych sl@ konsolach (PSX, 
PS2, XBOX, GC, GBA), staj^o sl$ 
zdecydowanie najbardziej rozpozr«walnym 
iisem przemysfu gierwideo! Lisem? Raczej 
nieudang krzyzowk^ lisa z diabtem 
lasmartskim, czego samt “rodzice". tirma 
NAUGHTY DOG, nie ukrywajg! Crash wraz 
ze swoj4 Sllczn^ siostr^ Coco od lat walcz^ z 
odwiecznym wrogiem: Dr.Neo Cottexem. Za 
kazdym razem. gdy ten c^tce zapanowac nad 
Zlemi^. do akcji wkracza rudy kurokrad, 
krzyiuj^c mu plany. Podczas swojej 
wieloletniej historii nasz zwariowany pozeracz 
jabfek odkryf w sobie nowe zdolno^i - 



Crash Bandicoot 2; Cortex Strikes Back 
[PSX; 1997 rok] 



Crash Team Racing 



[PS2, Xbox, GC. GBA; 2003 rok] 



♦Par^oid 



Proslllscle o roznego rodzaju rankingl w k^clku. Na poczatek z grubej rury: porownanie gler 
wszech czas6wzg(Red.)bw (na podstawie list pojawiajqcych sigjakib czas temu w Konsolome- 
trze) z rankingiem gler na www.gamerankings.com . S^ spore roinice - wszak PE sfynie z braku 
pokory wobec autorytetow (zresztq, co to za autorytel - jakis tarn serwis poswi^cony ocenom). 
[dz] 



labiek odkryf w sobie 



1- Tekkan3 195.7 %] 

2- Gran Turismo [94.9%] 

3. TonyHawk'sProSkaler2 ,p3-4%]_ 

4. Metal Gear Solid [93.4%j 

5. RnalPan^VII 1932%] 

6. Wipeout 2097 [92-9%] 

7. ChronoCross _ p2.7?^ 

8. Tony i^wk's Skateboarding (^.^J 

9. Final Fantasy IX ,, P2.6%], 

10. VagrantStoty [92.1%] 

1 1 . Residertt Evil 2 I?® 1^1 

12. Xenogears [91.4%] 

13. Resident Evil pi 2%] 

U.SoulBlade [9i.1%] 

15. Crash Team Racing , 

16. Oddworld; Abe's Exoddus [90.4%] 

IT-CastlevanaiSymphoriygrihefiBh P>-4%] 

18.ApeEscape [902%] 

19.StreetFlghterAlpha3 PQ2%i_ 

20. Gran Turismo 2 [902%] 

21. Tekken2 1902^ 

22. Tomb Raider [90.0%] 

23. Colony Wars 

24. Legacy o( Kain: Soul Reaver [89.6®/o] 

25. Final Fantasy VIII P9-A%] 









6. Tekken 3 

7. Legacy of KaIn; Soul Rsavar 

8. Colin McRae Rally (seria) 

' RiSisrT?. ' 

10. Tenchu 

11. CiatiiBantfebot^atta} 

12. Vagrant story 



EMUSGENft^ 

W zwigzku z duzym zainteresowa- 
niem emulac^ na PSX/PSOne witam 
ponownie na iamach PE. (...) Wielu z 
Was kontaktowalo sig ze mn^ w celu 
uzyskania porady na temat pizygoto- 
wania I wypalenia emulatora »lt 
might be NES«, diatego postanowi- 
tem rozwin^b temat o poradnik oraz 
moje spostrzezenia. 

Zbudowanie oraz wypalenleobrazu 
jestbanalnie proste. Posluguj^csig 
ponizszymtutorialemnapewnonie 
stracicle juz zadnego czystego Ce- 



Co bgdzie potrzebrte i co trzeba zro- 
bl6? 

: 1 . Sclagamy archiwum ze strony do- 
: mowej emulatora http://imbnes.ga- 
I mebase.ca/downloads.htm 
; 2.Romy(*,nes)umieszczamywdo- 
i wolnym katalogu na dysku twardym 
i PieCa 

; 3-Rozpakowujemy archiwum i uru- 
; chamiamy aplikacjg ROM- 
; BANK.EXE 

; 4.Klikamy na Ikong pozwalaj^cg 
przegl^dab miejsca na dysku twar- 
s dymwposzukiwanlufolderu(tegoz 
S romami oczywiscie) 

5 5.Gdy mamy ]ui znalezione romy • 
S uruchamiamy skarter, dzigki ktbre- 
s mu pozbywamy sig zbgdnych gler 
5 (tych, Wore me sa obstuglwane przez 
B emulka) 

5 e.Listgrombwmoznadowolnieedy- 
S towac. Mozemy utoZyt je w porz^d- 
s kualfabetycznymlubwgwlasnego 
S widzimisig 

S TZapisujernybciezkicJostgpurombw 
S nalistgwrtotatnlku.Tosamorobiiny 
s zlistasamychnazwgierdlapotrzeb 
“ emulatora. 

I 8. Klikamy na ikong znajdujaca sig w 
I lewym, dolnym rogu, aby utworzyC 
S obraz. 

: 9.Powstatyimag6C.cue,’.bin)moz- 

• na wypatkS w CDRWinie, NERO Bur- 

• ningRom(tupcittzebnabgdaewtycz- 
; kadoobsfugitegotypuobrazu),czy 

• wAlcoholu(bwietnyprogramdowy- 
; palania). 

: Mate Info, czyli co ml wpadto w oko. 

I Nazwapllku(romu)niemozeposla- 
> dab(podobrK))wlgce]znaK6wnizpo- 
i zwalanatoPOZIOMIS02,czylitrzy- 
I dzlebclleden(chocla2Janlemlalem 
i problembw z dtuzszymi nazwami). 

I NIe wiem jaka Jest dopuszczalna gor- 
; nagranica(iczywog6leistnieje)licz- 
; by rombw na CeDeku. Utworzony 
; obraznlezawierajuzrom6w(‘.nes). 

I Zostal z nich utworzony jeden pllk 
: ROMBANK.BIN, wife jebll chcecie 
: aby wasz emu ‘ewofuowaT, to nie 
usuwajeie rombw z dysku twardego. 
Dopuszczalna gbma granica prgdko- 



bci nagrywania to osiem razy. 

Wige na co tak naprawdg stab tego 
"udavraeza'? 

Po obszem^h testach mogg stwier- 
dzib, ze jest lepiej niz by sig mogto 
wydawab. Na testowanych przeze 
mnie 170 grach przektamania (gra- 
ta, gtos) mlalo 23 romy. PIge sztuk 
wieszalo sig w trakeie, trzy nie uru- 
chamiaiy sig wcale (zawieszaj^c 
przy tym praeg emulatora) oraz dwie 
czame owce • chodzity zbyt wolno, 
aby rTKJzna bytoszpilab (m.in. "Corv 
tra Force"). 

Po urw^Tomieniu emulatora naszym 
oczom ukazuje sig strona Informa- 
cyjna (autor, homepage, GNU), po 
ktbrej pojawia sig lista rombw. Za 
pomoeg 'trbjkgta" mamy dostgp do 
opqi. gdzie do dyspozyqi Jest: Game 
Genie (edycja kodbw), konfiguraeja 
pada, ustawlenia ekranu. Przyei- 
skiem START uruchamiamy grg. 
Wigkszosb testowanych przeze 
mnie gler smigata ptynnie, lecz nie- 
co wolniej niz w oryginale, ale ku 
mojemu zadowoleniu odkrytem 
przel^cznlk czgstotllwosci odswle- 
zania obrazu 50/60 Hz (“L2"/'R2"), 
dzigkl czemu gry zaczgfy chodzib z 
odpowiednl^ prgdkobdg. 

Twbr Allans Blomguistaposiadatak- 
ze moiiiwoSb 'sejwowania". 
Opcjatawykorzystywanajesttyl- •, 
ko przy grach obstuguj^cych pa- 
migb SRAM (a gdzie Quick 
Save?!). Save zajmuje Jeden Wok- 
okraszony Ikon^, ktbr^ mozna do- 
wolnle edytowab w malutkie) bitma- 
pie (’.bmp), oczywiscie przed utwo- 
rzenlem obrazu. 

W kwestli kompatybilnosci dodab 
mogg jeszcze o braku emulacjl guna 
(za pomoca pada oczywibcie). Na- 
stgpna sprawa - brak niektbrych efek- 
tbw (cos a’la Motion Blur • "Mickey 
Mouse 3", "Yume Fuse") oraz obslu- 
gi sktadanek typu "999in1". Nastgp- 
na wada jest luka w obsludze pada, 
przez CO (bardzo rzadko) pady za- 
ezynaJa wariowab (jeden przestaje 
dzialab, a w drugim wiaeza sig Auto- 
Rre itp.). Nie siychabtezparu dzwig- 
kbw, ale jebll nie znasz gry na pa- 
mlgb, to I tak tego nie zauwaiysz. 
Koniec narzekania. Facet odwaKI ka- 
wat dobrej roboty, I to prawie za dar- 
mo. DIaezego prawie? Odpowedzl 
nale^ szukab na jego stronie, t^a ktb- 
rej umieszczonejest zazwyczaj ni- 
kogo nie interesujace DONATE. Je- 
bJichcecle, aby projekt byt kontynu- 
owany, sypnljcle mutrochg kapusty, 
podprsujqc sig POLSKA. To tyte. Ja 
spadam. [Pawet "Pavlik" Celirtski] 

Mozecie pisac do mnie nie tylko w 
sprawle emulacji. Zajmujg sig 
wszystkim, co zwi^zane Jest z 
PSX'em. 

http;//czechy.com.pl/dc/kontakt/ 

pavlik.htm 

pavlikdc®o2.pl 



Ranking zglReil.liiw 



20. Dance Dance Revolution (seria) 



24. Vigilante 8 (seria) 

25. SiperPusde Fl^iti'ZTXiitn 



Ranking 25 najitgsqcli ginr wg ganwliiagsi^^la 



■ NOWA GRA NA PSX 

Ukaze sig kolejna gra na PSX’a traktuj^ca o 
zmaganiach bejsbolistbw. MLB2005, przygoto- 
wywane przez 989 STUDIOS, zawierac ma 
migdzy innymi usprawnion^ (izykg lotu pitki. 
podwyzszone At , poprawione modele postaci, 
nowe rzuty kamerki, tryb kariery, opejg 
tworzenia wtasnego zawodnika oraz 
standardowo nowy komentarz. Premiera zostala 
ustalona na marzec biezgeego roku, ale 



Od pierwszej odsony “PSX Not Dead!" chuligatlski iywot rozpoczyna rubryka poSwigeona 
najciekawszym, debebciarskim I w ogble "naj, naj" bohaterom znanym z PSX'a. Krbtki opis, 
jakleb clekawostkl (w zaleznosci od tego. co uda nam sigznalezc o danym 
"drtiesctaku")- Podsylajcie swoje typy (a nawet teksty zwigzane z Waszymi .1 

ulubiehcami),cobyekipa“PND!"wiedzialakogo"watkowab'wnastgpnych . - ' ! 

numerach.Ot.rubrykastanowibbgdzierodzajhotdu.azaczgbniemoiemyodnikogo ^ ‘ 

innego. jak od "debesciaka wigkszego", czyli— 

CRASH BANDICOOT ~ 

Istniejepewienswiat.wktbrym nauczylsigwykonywacsuperwysokte i 
wszystko krgei sig wokbt... jabtek, skoki, robib Jeszcze dtuzszy "krgeiotek", 

PrzynajmniejdlaCrasha strzelad z bazooki (amunieja? Oczywibcie: ' - 

Bandicoota, ktbry nie jest silnym, Jablka!), znaeznie szybeiej biegac, ptywab w 
napakowanym i niezwykie twardym gtglsnach oceanu, latac w przestworzach samolotem, 

kozakiem. Kiedy NAUGHTY DOG wydalo w jeidzib samochodem. Crash to typ wzorowego ' 

1996 r. pierwszg czgsb przygbd Crasha (mial podrbznika, ktbry zawital praktyeznie wszgdzie • 

wtedyr6wniutko532polygony),zpewr>oscig pocz^wszyod lodowcbw, Egiptu, dzungli.akoticzgc 
spodziewafosigTAKOGROMNEGO naChinach.epocesredniowieczaczynawet... 

. ktbra do dnia dzisiejszego przyszlobcllNowiasnie.jakwyglgdaprzysztobc / , 

sprzedata sig na samym PlayStation w tiezbie Crasha? Z pewnobcig jeszcze niejednokrotnie 

grubo ponad 13 milionbw sztuk! Tym samym zobaezymy go wakcji, tymezasem wylegujesig w 

postac fastata sig nieotiejaing maskotkq Tasmanii, skgd pochodzi, tarzajgc sig w milionach , 

PSX'owego szalenstwa! Crash wystepit w zielonych. Jabiek, oczywiwie.D [play] 



pewnikiem niska popularnoSb tego sportu w Europie 
wptynie na mate zainteresowanie tym tytutem. [play] 

■ PSONE ZNIKA Z POLEK 

Jak podaje SONY, w okresle swiqtecznym znaeznie 
I wzrosta sprzedaz PSOne, i to az o 31 %! Nie 
powinno to dziwic, wszak PSX ma jak na razie 
; najbogatszg bibliolekf gler w porownaniu z innymi 
konsolami, a to. ze ostatnio ukazujq sig same kapy. 
j widab nie wpfywa negatywnie na zainteresowanie 
I Szaraezkiem. PSX/PSOne wchodzi juz w 9. rok 
[ trwania na rynku... Kto by pomyblat 10 lat temu, ze 
I konsola SONY odniesie TAK WIELKI SUKCES...? 
[play] 













Gietda... Kupic tu mozna praktycznie wszystko, poczqwszy od podzespofdw komputero- 
wych, monitorow, konsol i padow, a kohcz^c jak si^ okazuje nawet na przerobieniu 
konsoli - ot, tak na miejscu. takze gry. A jezeli nie ma, to zaraz "si^ zrobig" (czytaj: 
zostaniesz wkr^cony i kupisz lipng PMk?)- Sk^d ja to wszystko wiem? 



Gdy przed miesiqcem wszedtem na 
wn^awska gielda, moja osoba 
wzbudzita u wszystkich podejrzenia. 
Nic dziwnego - w jednej r^ce aparat, a 
w drugiej dyktafon... Tutaj chyba nie 
wszystkie Interesy sa legalne, bo 
niektorzy zacz^li patrze6 na mnie 
spode (ba. Kilka godzin zaj^o mt 
zlokalizowanie odpowiednich ludzi. 
Tak, to mial byb materiaf o piratach a ja 
takowych znalaztem. O dziwo, byll 
catkiem rozmowni, tyle, ze bardzo 
wiem z kirn tak na dobra sprawa 
rozmawiatem. Mfody mfzczyzna z 
kapturem na glowie, spotkal si? ze 
mn^ na tytacb bazam. Zadatem mu 
kilka pytah i na szczfdcie nie 
dostatem po g?bie, nie stracitem 
moich gadzetow, ani sztucznej 
szcz?ki. (pLaY) 

WYWIADZ 

"KAPITANEMHAKIEM" 

Od jak dawna handlujesz piratami? 
S Wszystko zacz?to si? od czasbw 
Commodore 64. kiedy to nie byio 
poj?cia plractwa i... wszystko byto 
legalne! Potem byta Amiga i zacz?ty 
si? iapanki. W dalszej kolejno^i 
nastaia era PSXa, a co za tym idzie, 
piractwo pokazaio swoje prawdziwe 
"oblicze“. Na dzieri dzisiejszy 
sprzedaj? gry na PS2, Xboxa, GBA i 
poczciwego Szaraczka. 

Me gier schodzi na Jednej gieidzie? 
S To zalezy od okresu i gieidy. 

Czasem sprzedam 40, a czasem 
nawet 400 ptyt. Ale przeci?tnie jest to 
w granicacb 60-120 piyt. 

A na jakie platformy schodzi 
najwi?cej gier? 

S To chyba oczywiste, ze na PS2. 
Chociaz Xbox jest bardziej 



dochodowy. Przemawla za tym fakt, ze 
wi?kszo^ ludzi, kupuj^c gry na PS2, 
wybiera nosnik CD, natomiast na Xboxa 
ludzie bior^ przewaznie na DVD, 



Czy mam rozumied, ie p 
Xboxdw s^ zamoinlejsi? 

£ Nie. tu chodzi o przerobk?. Niestety 
wi?kszosd posiadaczy PS2 ma jeszcze 
przerdbk? nie obsiuguj?cg OVD (stare 
AR2 + Neo). 

Jacy ludzie kupuj^ u Ciebie gry? 

5 Zdziwisz si?, bo praktycznie wszyscy. 
Nawet dziadek z wnuczkiem, ciocia, 
wujek, rodzice no i oczywidcie miodziez, 
chod posiadam takze duze grono klientbw 
w wieku od 20-26 lat. 

Czy twoi kllenci, wiedza, ze tei 
popetniaj^ przest?pstwo? Pewnie nie 
informujesz Ich o tym. 
i Nie, a po co? Chyba wiedz^, ze tekze 
kupowanie jest nieiegalne. 

A czy zdajesz sobte spraw?, ie przez 
takich ludzi jak Ty, rynek legalnego 
oprogramowania w Polsce kuleje? To, 
2e gry sprzedajq si? w matych 
llodciach. s? drogie a dystrybutorzy 
niech?tnie inwestuj? w branZ? 
konsolow?, jest takZe Twoj? "zastug?". 
Nie obchodzi Ci? to? 

S Szczerze mowigd, nie mySI? o tym. W 
kraju. w ktdrym politycy nie troszczq si? o 
ludzi I blor? tapbwki, ja tez kombinuj?, 
zeby wyj^ na swoje. 

Jakie gry si? sprzedaj?? Tylko 
nowodci, czy rpwniei te starsze? 

S Giownie sprzedaj? si? oczywi^ie 
nowodci, a ze starszych gier to 
przewaznie tylko pereiki. 

Sk?d blerzesz te wszystkie gry? 

S Chyba nie mydiisz, le Ci powiem? To 
tajemnica. 



Styszatem o nalotach tajniakbw. 
Zreszt?, zanim do Ciebie dotartem, 
kilku twoich koiegow mnie o to 
podejrzewato. Opowiedz mi, jak 
wygl?daj? takie "naloty"? 
i Normalnie - wchodz? tajniacy i tapi? 
leszczy, ktbrzy sprzedaj? ptyty na wiasn? 
r?k?. 

Rozumiem, ze Ciebie nie tapi?. To jak 
sobie radzisz z tymi "naiotaml"? 

£ Jak to ’jak"? Normalnie!:) Na gieidzie s? 
porozstawiani ludzie • tzw. “pionki". ktdrzy 
nie maj? piyt przy sobie. A przeclez za to, 
ze stoi si? przy oktadkach z gier. nie idzie 
si? siedzied. Wszystkie piyty s? 
schowane i wydawane z g6ry za opiat?. 
Pionek ma od kazdej piyty okoio 5-6 
zlotych. Przy samym wejk;iu s? ludzie z 
kr6tkofal6wkami, ktPrzy daj? cynk, gdyby 
szia ekipa. 

Nie wnikam w szczegbty. Jestem tylko 
cfekaw, czy kiedy? Ci? ztapali? 
i Nie, na szcz?scie nie. 

Jakie mozna poniedd konsekwencje 
handlowania pirackimi ptytami? 

£ Oj rdznie to bywa, zalezy od tajniakdw i 
od tego, lie miaies przy sobie towaru. Ale 
najcz?sciej kohczy si? to na umorzeniu 
sprawy w s?dzie lub sprawie, ktdra trwa I 
trwa... Co prawda, niektdrzy dostali ponod 
jakie? gigantyczne grzywny, ale ja licz? na 
szcz??cie. 

A wiesz 0 tym, 2e grozi Ci za to do 
pl?ciu lat wl?zienia, plus wysoka 
grzywna? 

£ Tak, wiem, ale nie mysl? o tym. 

W jakim okresle sprzeda? pirackich 
gier jest najwy2sza i najniisza? 

£ Oczywiscie takim okresem s? Swi?ta 
Bozego Narodzenia. bo wtedy jest 
najwi?kszy wysyp gier. Troch? si? dzieje 
takze przed wakacjami. Najnizsz? 
sprzedaz zawsze odnotowuj? w wakacje. 
bo mndstwo ludzi wyjezdza i nie mydli 
wtedy 0 grach, tylko o laskach. 

A czy to prawda, ze konsole psuj? si? 
od uZywania pirackich gier? 

£ Tak, to w duzej mierze prawda. 
Szczegdinie Czamule 'sypi? si?' od 
nagrywanych gier. Cz?sto po roku 
uzytkowania s? do wymiany. 

Co s?dzisz o tym co robisz? 

£ Ze to znakomite dofinansowanie. Jest 
ryzykownie, ale jednoczednie bardzo 
opiacalnie. 

Zamlerzasz z tym skohczyd? 

£ Mysl? 0 tym, ale na razie jeszcze troch? 
posprzedaj?. 



Czy s?dzisz, ie jedli ceny oryginalnych 
gier bytyby ni?sze, ludzie nie 
kupowaliby piratdw? 

£ Nowe konsolowe gry s? zdecydowanie 
zbyt drogie. Na pewno solidna obnizka 



■ To podobno b?d(| gry- A nom wctskajq kity, ze 
robi je jokii developer. To si? wyjainiio. 



■ Oto widok [ednej dziesiqtej zbiorow 
"prawdziwego pirota“. Cz?sto-g?slo gierki chowone 
sq w rdinych (z?i(iach mieszkonio... co powiecie 
no wn?tne tdzko? 



pol?czona z reklam? odnioslaby 
skutek. Duzo ludzi kupuje piraty z 
przyzwyczajenia. chociaz np. na 
gieidzie taki GTA:VC (PS2) lub 
SPLINTER CELL (XBOX) mozna nabyd 
w cenie 120 ztotych. 

Czy oprbcz gietdy handlujesz grami 
gdzie? jeszcze? 

£ Handluj? piratami 7 dni w tygodniu, 
jednak naturalnie nie zdradz?, jak i 
gdzie to si? odbywa. 

Zdradzisz mi jakie masz zyski ze 
sprzedaiy gier na gietdzie? 

£ Powiem krdtko: wystarczaj?co duze. 
aby ryzykowad. 

Czy my?ti$z, £e po wejsciu do Unii 
CO? si? zmieni w TV/ojej, khem, 
"branSy"? 

£ Licz? si? z tym. 

Po rozmowie z “Hakiem" odniosiem 
wrazenie. ze jest niepoprawnym 
optymist? I pewnie zarabia na tym 
wystarczaj?co dui:o, zeby opiacaio mu 
si? ryzykowac. Wybral on jednak zt? 
drog? a konsekwencje w duzej mierze 
por>oslmy My - posiadacze konsol. 
Zanim jednak opudcilem teren gieidy, 
zapytaiem kilku przypadkowych ludzi, 
po CO tu dzisiaj przyszli. Jak si? 
okazalo. szyko trafiiem na... 

WYWIADZ MAJTKIEM 
POKtADOWYM 

Przyszedte? tu dzisiaj po gry 
pirackie? 

£ Tak, CO tydzieh przychodz? na gieid? 
pogry. 

Czy wiesz, ie popetniasz przest?p- 
stwo? 

[tutaj chwila zastanowienia] 

£ No, chyba tak. Ale nie jestem 
aresztowany? [imiech] 












I 




Jakie posiadasz konsole? 
i Przez moje lapska przewin^ sif 
wszystkie konsole, ale teraz 
posiadam jedynie Xboxa, kt6ry 
dotychczas przypadi mi najbardziej 
do gustu. 

Czy padtes juz ofiarq "waikdw " na 
gietdzie? 

S Tak, kiedys to bylo nagminne, ale 
teraz juz wiem jak sl^ przed tym 
bronic. 

Skqd czerplesz Informacje o 
konsolach? 

S Czytam wiele pism branzowych, 
mam staty dost^p do Intemetu - i co 
b^da ukrywal - uwazam ze robicte 
tajny magazyn. A Twoje recki, 
Playman, rz^dza, hehe! 

Ty sif tu nie podlizuj. Ja piszf 
recenzje gier, ktdrych nikt nie 
kupuje, hehe. Jakie gry w ostatnim 
czasie zrobity na Tobie najwifksze 
wraienie? 

i Nie ma taklch. Ale te, ktdre ostatnio 
najbardziej mi sia podobaty, to 
PROJECT GOTHAM RACING Z i 
PRINCE OF PERSIA. 



■ "PriHz; pi^ kilogromw ptyt CD i 
lrzydzie«i deko DVD!’... Ironia zamierzona. 



Masz oryginalne wersje tych gier? 

S Nieszczegdinie... 

W jakich ilosclach kupujesz gierki mlesifcz- 
nie? 

S Jezeli chodzi o DVD to mniej wifcej 5 tytuiow na 
miesiqc. CD-RW znacznie mniej, bo przewaznie 
bardzo okrojone i po prostu nie optaca si$. 

Czy nie myilated o tym, zeby zaczqc kupowac 
oryginaty? Rzadziej, bo rzadzie], ale 
przynajmniej mlaiby^ czyste sumlenle. 
konsola by $lf nie psuta, miatbyi oryginalny 
produkt, w 100% dzialajacy I niepoobcinany. 
i OczywiScie ze tak, a kto nie myslat? Ale 
myslalem tez, zeby handlowad piratami. Ale nie 
jest to takie znowu proste, bo nie dodd, ze trzeba 
posiadad wtyki, to i oczywiscie nalezy byd w 
posiadaniu bardzo duzej ilodci sprz^tu. na ktorym 
mozna w duzych iloSciach "piracid". Poza tym 
sprzedaz na wiasna r^ke jest BARDZO 
ryzykowna, nie mowiac juz o posiadaniu takich 
ptyt we wtasnym domu. Gdyby tylko wpadty gliny, 
to pozamiatane... 

Tak, teraz to widz^, ie naprawdf myslaies, ale 
nie o tym co trzeba. Wracajqc jednak do 
oryginaidw, bo chclatem, zebyd ten temat 
bardzlej rozwinat. Powledz mi, ile musialyby 
kosztowac nowe gry, zebys zacz^t kupowad 
je w sklepie? 

S Ceny powinny byd porownywalne z 
PeCetowyml. Nie dam wi^cej niz 80-100zt. 

Dzi^kuje za poiwl^cony czas. 

No i mamy petny obraz sytuacji. Mam nadzieje, ze 
Ty, Czytelniku, wyciagniesz z tego wlasciwe 
wnioski. Wszak bezmyilne nap^dzanie tej 
machiny powoduje, ze z roku na rok jest tak samo; 
dystrybutorzy boj^ sie agresywnie wejsd na nasz 
rynek (lokalizacje gier, nizsze ceny), nie ma 
dobrego dost^pu do gier a wiele tytutdw do nas w 
ogdie nie dociera. DIatego apeluj^ na konlec 
jeszcze raz: nie kupujcie piratdwl 



Life R Death 




Co byto grane: ukryte w ludzkim ciele 
wyrostki robaczkowe. ktbre bezczelnie sif 
zapalaj^, wiatry zaklete w mrokach jelit - z 
tym waiczyli najmezniejsi w 1988 roku. "Life 
& Death" jak jedno wstrzymane pierdniede 
moze zeiprowadzid przed dokuczllwe bramy 
dmierct. Symulator chirurga znaczy si?! 

Oto gra ze wszech miaroryginalna i 
unikalna. Czy to jeszcze beztroska zabawa 
czy juz powazny symulator tatacza 
otrzewnej? T rudno na ptetwszy rzut oka 
powledzied. Na 'dzlefidobry" spotykamy 
ponftnie rozpikselowan^siostre oddzialow^. 
by zarazpdinlej rozpoczqdobmacywanie 
brzuchdw rdwnie karykaturalnych 
pacjentdw. Ci skarzq sle na rozmarte bole: u 
jednych oznaczaj^ obecnodd kamienia w 
nerkach, drudzy po prostu sie ’zagazowali’. 
jeszcze inni potrzebuja natychmiastowej 
pomocy chifurgicznej. Tylko od Twojego 
0S4du sytuacji zalezy. czy go^e przybytku 
Eskulapa opuszcz^ go o wlasnych attach. 

Do momentu rozpoczfcia apperKtoktomii 
jest jeszcze Irajda: trzeba skomptetowad 



zespdl specjalistdw, uratowac kilka 
staruszek z gtazami w ich nerkach ltd. 
Dopiero gdy paqent usypia na stole, zaczyna 
sie koszmar. Co, nalezalo ubrac rekawiczki 
przed cieciem I zapomnlatem podad 
antybiotyku? Teraz lidokain? wstrzykn^c, czy 
pOinlej; jak zatrzymad to krwawienie? - takie 
pytania klebi^ sle wgtowle podczas zabiegu. 
Toz toczysty hardcore, symulator-trening dia 
studentdw medycyny i zacietych 
majsterkowiczdw! Nawet z opisem/ 
instrukcj^ w reku nie jest prosto - EKG 
skacze jak chce. a miejsca w kostnicy 
nisbezpiscznie mato! Po dwbch latach 
wyszedi nawet "sequel" • tym razem 
operowalo siq mdzg. Moze ktod podejmie 
temat we wspdiczesnej oprawie, bo, 
zgodzicie sif , rzecz to pif kna pokazad 
pacjentowi, zczegojestzrobiony.D [zax] 

Developer The Software Toolworks 

Wydawca Mindscape 

Rok 1968 

Platformy Amiga. Atari ST 



Co bylo grane: strategiaczasu rzeczywistego 
osadzona w realiach historycznych (Rzym z 
okresu Republiki, poczqtki wielkich podbojow), 
W takiej oto otoczce przyszio nam przelewad 
krew na czedd i chwal^ Marsa, a pdinlej 
Cezara. Legion Scypiona Afrykarlsklego czeka 
tylko na rozkaz wymarszu... 

"Centurion" nie jest grq szczagolnie epickq, ale 
zachowuje pewne cechy opowiedci. daje 
poczucle uczestnictwa w wifkszej calodci - ma 
klimat budowany przez dwiadomodc 
dokonywania wielkich podbojow, kontrybucji. 
piqdrowania bogatych krain. pertraktacji ze 
sfawnymi wodzaml. Oto zrbdio rajcownodci 
"obroiicy Rzymu": nie strategrczne walki w 
czasie rzeczywistym, lecz cala osnowa 






historyczno-fikcyjna. Mozna powaiczyd 
troche jako gladiator w amfiteatrze, czy 
podcigad sle kwadrygami w Circus 
Maximus. Sq to elementy czysto 
zrecznodciowe -clekawe polqczenie ze 
strategiq. Na mysl przychodzl kultovry "North 
& South" 2 1 989 r. , tarn jednak dcldlej 
zlqczono gatunki I w innej konwencjl. 
"Centurion" (wydany w rok po hicie 
INFOQRAMES) jest zabarwiony 
zdecydowanle inaczej. To kc^or krwi, powagi, 
ktora towarzyszy rozbijaniu zpoczqtku hord 
baitiarzyricdw, a pdzniej uporzqdkowanych 
fatang. coraz leplej zorganizowanego wroga. 
Wiele tu smaczkbw taktycznych: jest np. 
martewrkannejski Hannibaia: mozna uderzyd 
adwersarza od flanki, u2yd kawalerii. W 
bitwach wystepujq- ajakze! -znani 
przywddcy. W razie smierci tychze, morale 
wojsk lea na leb na szyje. Co trzeba 
zapamiqtad: "Centurion" byijednymz 
plenwszych dmialych uderzeh gatunku 
(RTS), ktdrego stta rozpedowa zostala 
dzisiaj. niestety. wytracona przez bezpiciowe 
nadladownictwo I klisze "Dune 2'U {zaxj 
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granie na matym ekranie! 



[GAME BOY AD»ANCE| 



PIGUIA-KROTKOINATEMAT 




A NINTENDO uzupelniTo europeiskq li- 
st( .ydawniaii nii nojblime miesiq- I 
▼ ce. Oprocz obecnego juz no rynku I 
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND, w pierwszym I 
kwortole br. ukazp sip m.in.; korcionko oporto I 
no znonym widzom Polsotu seriolu onime pt. YU- I 
GI-OH! THE SACRED CARDS {30 stycznio): RPG 
SWORD OF MANA (morzec); dTugo oczekiwano zrpcznokidwko RARE: SABRE 
WOLF (morzec); multiployerowy SONIC BATTLE i opisywony w biezgcym wydo- 
niu kgcrko HARVEST MOON; FRIENDS OF MINERAL TOWN. W drugim kwortole 
zoboczymy przygotowywony przez INTELLIGENT SYSTEMS prequel doskonolej 
zrfcznoMidwki, MHROID ZERO MISSION; sequel F-ZERO; RPG od SEGI: SHI- 
NING SOUL 2 oroz nowotorski, bo wyposazony w czujnik iwiollo BOKTAI: THE 
SUN iS IN YOUR HAND. Nowoklq no llscie jest DONKEY KONG COUNTRY 2, 
sequel doskonolej plotlormdwki RARE ze SNES-o. Gro, podobnie jok poprzed- 
nio czpsc posiodoc bpdzie dodotkowe mini-gry I Iryb Multiplayer. RARE procu- 
je lez wciqz nod wysclgomi, ktorych nozwo, po wykupieniu lirmy przez MS, 
zmieniono zostolo z DIDDY KONG PILOT no BANJO PILOT. Gro ukoze sip w 200d 
n pogloskom NIE zostonie wyposozono w czujnik polo- 



ienio, pozwolojqcy no kontrolowonie pojozdu poprzez wychylonie konsolki. 
[kilu] 



Piptnoste urodziny obchodzil w ubie- 
glym roku MEGA MAN, nieoficjolno 
moskotko twdrcow serii RESIDENT EVIL 
Hotdem zlozonym tej kultowej postoci bpdzie 
przygotowywono przez CAPCOM sklodanko, w 
sklod ktorej wejdzie pipe pierwszych, wydonych 
pierwotnie no konsolp Fomicom/NES, o nostpp- 
nie przeniesionych no czorno-biolego GAME BOYA, czpkl tej plotFormowei 
serii. Gry dostppne bpdg w oryginolnej, znonej z GB wersji {stqd romko wokol 
kwodrotowego okno z grg), outorzy pokusill sip j^edynie o dodonie niedostpp- 
nych no klosycznym GAME BOYU kolorow. Jubileuszowo kompilacjo oprou 
somych gier zowleroc bpdzie historip postoci i zwiqzone z seriq otiworki. 
MEGA MAN MANIA ukoze sip w pierwszym kwortole br., rownolegle ze znocz- 
nie bogotszq, bo zlozonq z 10 tytuldw wersjq no Next Geny. W pierwszej 
polowie 2004 gronice KKW opuszczq tez MEGA MAN BATTLE CHIP CHALLENGE 
duty) i MEGA MAN BATTLE NETWORK 4. Line-up CAPCOMu uzupelniojq nlezwiq- 
zone z seriq gry, ktorych onglojpzyczne wersje ukozq sip w morcu: DISNEY'S 
MAGIUI QUEST 3 STARRING MICKEY & DONALD oroz ALADDIN, ofaie znone ze 
SNES-o. [kilu] 





A Nieoczekiwono wiodomok od ROCK- 
STAR. W podsumowoniu zo rok 2003, 
obok informoeji no temot jopoiiskiej 
pretniery GTA (PS2) i plonoch wydonio xboxo- 
wej wersji MANHUNT, znolozlo «p notko z ktorej 
josno wyniko, Iz w roku fiskolnym 2004 no GBA I 
ukoze sip gro z serii GRAND THEFT AUTO. Osto- 
teuno decyzjo zolezy prowdopodobnie od sprzedozy poprzedniego, wydone- 
go no kieszonsolkp NINTENDO tytulu ROCKSTAR, znonej z PC I Next Genow 
strzeloniny MAX PAYNE, [kilu] 




KONAMI uzyskolo prowo do tworzenio 
gier oportycn no populornym onime Hi- 
royukiego Tokei, SHAMAN KING. Ani- 
mowono serio, podobnie jok przygolowywono 
no GBA gro opowiodo o losoch posiodojqcego 
nodnoturolne zdolnoki studenlo Yoho Asokury, 
ktdry morzy o wzipciu udziolu w orgonizowanym 
roz no 300 lot Turnieju Szomonow. Jego zwycipzco bpdzie mogi przejqc kon- 
trolp nod Krdlem Duendw, ktorego moc pozwoli mu no urotowonie swioto od 
nawiedzojqcego ziemip co pipe wiekow (dziwny zbieg okolicznosci;] kotokli- 
zmu. Przygotowywono przez KONAMI scrollowono bijotyko z elementomi plol- 
formero ukoze sip no rynku lotem, rownolegle z wersjq no PS2. Bpdzie to 
kolejno (po srednio udonych produktoch BANDAI i KING RECORDS) probo 
zopoznonio konsolowych droezy z tym ciekowym onime. [kilu] 





® Ostatnlo na rynku GBA coraz baretziej niepokojgca staje sip tendeneja do nad^zania za 
panuj^cymi trendami. Co mam na mydii? Pojawienie sip kinowego przeboju, wzrost 
popularnodci jakiejd kreskbwki czy wypuszczenie kasowego tytutu na Next Geny 
zawsze byto dobrym pretekstem do przygotowania kolejnej, niezym nie wyrozniajacej si^ 
gry. Ostatnio jednak proces ten nabrat tempa, a produkeja 'opartych na znanym 
przeboju" gier na GBA stala sip niemal odrpbnq galpzi^ rozrywkowego przemystu. Nie czepiatbym sip 
tego zjawiska, gdyby twory takie oferowaly cod wipcej niz znany tytut {MOH: INFILTRATOR), 
zazwycza] jednak produkeje tego lypu sp zwyczajnie stabe. przygotowane z mysi^ o wyci^gnipclu 
kasy z kierujacych sip iogiem na oktadee graezy. SSX3, TERMINATOR 3. STAR WARS: FLIGHT OF 
THE FALCON, DRAGON BALL Z: TAIKETSU, oparty na kreskdwee WB MUCHA LUCHA! MASCARI- 
TAS OF THE LOST CODE... wyliczaci mozna bez korjea. Czyzby byt to pierwszy wyrainy objaw 
starzenia sip GBA? Jakby nie byto taki stan rzeezy jest na rpkp nie tylko producentom. ktdrym bardziej 
opiaca nastawic sip na ilosd - konsolka NINTENDO wei^z bije rekordy sprzedazy i nic nie wskazuje 
na to, by cokolwiek byto w stanie to zmienic. Czekamy na ruch SONY. Wiadomo juz. iz nad grami na 
PSP pracujg tacy giganci, jak CAPCOM, KONAMI. KOEI, NAMCO, SEGA czy SOUARE ENIX. 
Zapowiada sip gorpea koncbwka roku. [kilu] 
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czy pojemnodcip magazynka. Nie brakuje cipzkiego 
orpza w rodzaju wyrzutni rakiet czy stanowisk z 
karabinami maszynowymi. Gra posiada 
szczegblowp, utrzymanq w stonowanej kolorystyce 
grafikp. pozytywne wra2enie robi tez oprawa 
dzwipkowa (odgtosy wystrzatow, krzyki 
przeciwnikow, nastrojowa muzyka). Klimat potpgujp 
wplecione mipdzy misje czarrw-biale. archiwalne 
filmy, przedstawiajpce dziatania wpjenne. 
Przyzwyczajenia wymagajedynie rozwipzane w 
dodC nietypowy spos6b, lecz dwietnie sprawdzajqce 
sip w praktyce sterowanre - nasza postab strzela 
zawsze w kierunku. w ktbrym jest zwrbcona, 
diatego przez wipkszodcczasu poruszamy sip 
uZywajqc strafe'owania, uaktywnianego poprzez 
przytrzymanie jednego z przyctskbw. Nie jest to tak 
praktyczna,iak kursorw "Cannon Fodder", ptzy 
braku myszki cipzko jednak wyobrazib sobie tepsze 
rozwipzanie. MOH: INFILTRATOR stanowi udane 
potpezenie "skradanki’ z dynamieznp strzelaninp. 
nawipzujpcp do przebojdw sprzed lat. Kochated 
"Commando" i "Operation Wotf ? Smiato sipgaj po 
INFILTflATOR.D[kilu] 



Przenosna konsolka NINTENDO jest urzpdzeniem bardzo 
specyfieznym. Cbob jego moc w porbwnaniu do "duzyeh" konsol czy 
nowoczesnych, oferujpeyeb dziesiptkt funkeji komdrek jest niewielka, 
GBA bije na catym dwiecie rekordy populamodci. Pow6d? Uczpca 
grubo ponad 1 000 tytutow biblioteka doskonatydi gier. z ktbrych czpdb 
to wierne konwersje ktasykdw sprzed lat (DOOM) I napisane 
specjalnie z mydip o GBA wersje populamycti przebojdw (w tym 
miejscu wypadatoby wspomnled, iz nie wszystkie takie produkeje sp 
udane, np. wydany kilkanadcie miesipey temu MEDALOF HONOR: 
UNDERGROUND, do dzid bpdpcyjednpz najgorszych gierna 
konsolkp NII^ENOO). Jednp z bardziej udanych prdbstworzenia 
kieszonkowe] wersji znanej gry Jest MEDAL OF HONOR: 
INFILTRATOR, nawipzujpcy do, w pewnych krpgach kuttowego 
(klimat!), PSX'owego FPP, bpdpcy Jednak (co zresztp sugeruje 
jxxltytut) calkowicie niezaleznp, przygotowanp od podstaw z m^lpo 
GBA, produkcjp. Akcja te] doskonale], dwuwymiarowe] strzelaniny 
osadzona zostala w realiach II wojny swiatowej. Zadaniem Graeza 
jest wykonywanie szczegdlowo opisanych zadah, co w praktyce 
sprowadzaslpdo 
eksploracji kolejnych 
czpdci rozlegtych, 
obserwowanych z 
gory (z kilkoma 
wyjptkami) plansz, 
potpezonej z 
ekstermlnacjp 
przeciwnikow. Do 
naszej dyspozycji 
oddano szereg broni, 
rdznipcych sip 
zasipgiem, celnodcip 
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Proste, a deszy • tak w dw6ch stowach mozna okreSlid nowa. 
firmowan^ przez NINTENDO strategic z elementami RPG, 
dzieto znanego INTELLIGENT SYSTEMS. FIRE EMBLEM 
rdzni sif jednakod swyoh poprzednikow (np. FFTA) nie tylko 
znacznym uproszczeniem "klasycznych’ elementowtegotypu 
gler, lecz rbwntez przedstawienlem zardwno fabuly, Jak I same] 
taktycznej rozgrywki. W FE me znajdziemy ani setek 
dziwacznych stworbw, dziesi^tek technik specjalnych i czarow, 
ani tez po}edynczego bohatera, obaitzooego zadanlem 
uratowania dwiata. 

Chod z llustrowanego wst^pu mozemy wnioskowad, ze tabula 
tej gry zwl^ana b^zle z wybityml przed tysiqcleciem 
smokami, nie stajemy jednak do walk! z tymi mrtycznymi 
stworami (przynajmnlej przez wi^kszodd gry), tylko 
angaiujemy sig w spory terytorialne i sukcesjelrondw w 
podzielonej na os'em patistw krainie (przypomina ml sl$ stary. 
dobry FFT). Wpietw pomagamy pewnej mtodej wojowniczce 
wyrwad z rakjej chciwego wujaslusznie nalez^c^ si$ 
dziewczynie baronl^, pdzniej wspieramy szlachetnie 
urodzonego mtodztana w poszukiwaniach zaginionegopica - i 
tak wpdrujomy przez epizody kolejnych bohaterdw (ktdrzy 
zreszta cz^sto l^cz^ swe sity ku wspdinemu dobru), wykonujac 
nasza pracg (czyli klerowanie walkami), jak potraflmy 
najlepiej. Fabutaprowadzl nas po sznurku przez kolejne 
epizody. sporadycznie jedynie oteartacpobocaie questy, co 
jednak rekompensujq nam same starda, w czasie ktorych 
mozemy zardwno gtpmadzid rozmaite informacje (uzyskiwane 





od mieszkadcdw okolicznych miast i wiosek), jak I 
rekrutowad nowych wojownikdw lub przedqgac na 
nasz^ strong niektorych wrogdw. Dzlgki takiemu 
rozwlazaniu kazdg walkg mozemy prowadzid na 
rdzne sposoby, choc bez masowej elimlnacji 
wrogich Jednostek oczywidcie sig me obejdzie. 

TutaJ w sukurs przychodzl nam specyficzny, choc 
prosty system, wzorujacy sig na starym jak swiat 
trdjkaciku "kamlert. nozyce, papier*. I to zarowno w 
kwesbi broni (Sword, Axe, Spear), jak I czardw 
(Light. Dark, Nature). Nie ma tu zadnych 
specjalnych zdolnodci - kazdy z zawodnikdwalbo 
waiczy danym orgzem (Fighter, Cavalier) albo 
magia (Mage, Monk), albo jego rola polega na 
leczeniu (Cleric) lub wspomaganiu (Bard). 
Dodatkowo na dziesi^tym poziomie doswiadczenla 
delikwent nnozeawansowaddomocniejszej klasy. I 
to w sumie wszystko, jedli chodzi o system • 
pozostaje sama strateg>a. Proste I lekkostrawne, tak 
samo jak tabula [dobro zawsze zwydgza), lecz 
uwierzcie mi - gra sig w to naprawdg znakomicte, 
chod czasami wieje monotoniq.D [star] 
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Harvest Moon: Friends of Mineral Town 





scenki, nieznane przedmioty I nowe przepisy 
kucharskie. Slowem • autorzy postarali sig, by gra 
nie byla zwykiq konwersj^. 

Przede wszystkim jednak zmienil sig rzut kamery 
na poczynania rolnika • zamiast izometni mamy 
widok pod kqtem prostym. Niby ulatwia to 
orierrtacjg, ale trudno sig przyzwyczaid. Przygrywki 
muzyczne pozostaly bez zmian. jedli nie liczyd 
oczywistej stratyjakodci. Calkiem udanie 
rozwigzano sprawg sterowania, niemnlej trzeba do 
niego przywyknqd. Slowem - zabawa na 
kilkadzieslqt godzin I obowi^kowy tytul dia landw 
latania z motykg.D (koso) 



Zasadniczo HARVEST 
MOON; FRIENDS OF 
MINERAL TOWN jest 
konwersja HARVEST 
MOON: BACK TO NATURE 
z PSX’a, niemnlej ma wiele 
nowych elementdw. Wore 
powinny zachgcid do zabawy 
nawettych Graczy, ktdrzy 
edycjg z Szaraka zaliczyll na 
100%. 



Intormacja diaosdb. Wore nie 
mialy jeszcze styczno^i z 
seri^: HM to sym jiator 
roinika. Rolnika, Wdry musi 
sig zerwac z rana skoro Swit, 
zaorad pole, wyrwad chwasty, 
pobawid sig z psem, 
oporzqdzid krowy, czy 
obstrzyc owes z wetny. Rzecz jasna ma tez drug^, bardziej 
towarzyska strong - chodzi do miasta spotkac sig ze 
znajomymi, czy prdbuje zarwad Worgs z wiejskich panien. W 
miasteezku odbywajg sig tez rdznego rodzaju festyny - 
konkurs na najlepsz^ potrawg. zawody plywackle, powitanie 
Nowego Roku itd. Mozliwosci jest sporo. ale de facto cel gry 
jest jeden - rozwinigcle dzialalnosci na tarmle, a w dalszej 
kolejno^l ozenek I czekanie napotomstwo. 



Edycja na GBA zostala urozmaiconao wiele smaczkdw. Jest 
nowy upgrade narzgdzl - Ultima. Sa tez specjalne wersje 
narzgdzi z przedrostkami Cursed, Blessed oraz Mythic, kazde 
z Innyml wladciwo^ciami. W kopalniach znajduje sig masa 
zupetnie nowych 
kamieni (wtym np. 
Tel^rt Stone), w 
telewizji nowe 
programy, a tarmg 
mozna wzbogacido 
zupelnie nowe 
upgrade'/ Mozna 
sig natknad na 
unikatowe cut- 



GAMEBOY WERDYKT 

ALVANCE NAISUMt SYIWLO 



©7 #7 ©9 

. kupa zabawy, w..aiejednak'tyl(o'' I GKkQ 
ii^duzo nowoSci...* konwi^ 



PIGUEA-KROTKOINATEMAT 




Jsszcze w fynt rtiissi(]cu ukoie sig 



ALUANCE. Gra, w odroznieniu od PeCetowego 
' • • serif jest diablo- 



podobnq zrgcznowowkq i ele 
ktorej fobulo wydoje si? bye 



iw nosze zdolnoki slroie, Inrne, omolety czy aary, pomoi 
nikow, wjgtjjch zom^ w catym Wybrzezu Mieczy. Kwnlesencjq zalxiwy wtiqzjednok 

6IC POCKETS, ktorego dotychezosowym produkqam (ROAD RASH JAIL6REAK, HARRY 
POTTER: QUIDDfTCH WORLD CliP...) daleko byto do odvance'owej aoldwki. [kilu] 



A Dia uaaeitio najlejiszego roku w ]4-letniej 
historilGAMEBOYA, NINTENDO przygotowo- 
To specjolnq, dwukolorowq wersj? najpopu- 
kirniejszej no swiecie kieszonsolki. GBA SP Onyx-Pjoti- 
num, ktorego doino agsc mo sr^imv, a gorira, rucho- 
mo - ezorny kolor dostgpny bgdzie oa 9 lutego w tenie 
99,99 USD. W tym samym dniu do amerykaii^ich dde- 
pdw trofi tez METROlO ZERIO MISSION. Nie wiadomo, czy dwukolorowo, limitowana 
wersjo GBA SP dostgpno bgdzie w Europie. [kilu] 

HAL 1A6S procuje nod kdejnq czgsciq gry z rozowq kulkg - Kirbym - w roll 
giownej. HOSNI NO KIRBY: KAGAMI NO OAIMEIKYUU, ktorego pod^ w 
wolnym tlumoaeniu moglby brzmiec "Lustnony Lobirynt", w odroznieniu 
od wydonego jakis czas temu KIRBY: NIGHTMARE IN DREAMLAND bgdzie zupeTnie 
nowq, przygotowanq z my^q o GBA produkcjq. Nowy KIRBY wciqz bgdzie piotTormow- 
ko, w ktorej htotnq rol? odgrywoc bgdg tronsiormacie bohatera. tile zobraknie tez 
nowo«i:iednq z nich b^zie komunikator, telefon komorkowy umozliwiajqcy komu- 
nikowonie i innyml, przemierzajqcymi tytuTowy lobirynt Graezomi. Nie wiadomo 
jednak jeszae no ^m mn own komuniKaejo polegac Gra ukaie si? w Japonii w 
marcu, orok natomiost no rozie informoeji o wersji anglojgzyanej. [kilu] 

Chris Deering, nowo powoTany szef 
SONY Europe, w wywiadoch ezgsto 
wygowlodo si? no temat PSP. Deering 
zwacD uwog? nie tylko no duzq moc obliaenio- 
wq, ale tez ogromne, niedostgpne dotychezos 
nnwet dki kon^ staqonornych moztiwoki urzq- 
dzenia. Podkreslo, iz iHiwego rodzaju nosnik, po- 
zwolojqcy na ogiqdonie filmow czy odsTuchiwonie muzyki oroz port rozszerzeii, dzigki 
ktoremu mozliwe stanie si? uzup^nianie PSP o loznego rodzaju przystawki i moduTy 
(np. system GPS lub bezprzewodowe modemy GPRS) uezyniq z PSP "walkmona XXI 
wieku", gdyz, podobnie jok wypuszczony ponad dwie dekady temu Walkman, PS 
Pocket zrewoiucjonizuje rynek uniwenolnycn urzqdzeii przenosnych. SONY udostgp- 
niTo tez skierowany do przysztych tworcow gier dokument, w ktorym opisano cediy 
PSP i zestowu developerskiego. Przedslawiono w nim m.in. nowatorskq, oierowanq 
przez PS Pocket funkcj?, zwonq tessellaciq powierzchni. Dzifki niej trojwymiorowy 
model wyglqdo no zbudowany ze znoeznie wigkszej niz w rzeczywistoscj ilosci wielo- 
kqtiw (patrz; foto). Trik ten (Truform) znany jest posiodaaom kart z serli Radeon (PC), 
wciqz jMruk korzj^a z niego bardzo moTo gier. PSP mo miec premier? w listopodzie 
2Q(M, rownotzesnie no wsz^ich kontynentach. SzczegoTy no temot zoongoiowa- 
nych w projekt developerdw, pierwszych gier i wygiqdu samej konsolki poznamy juz 
w moju. [kdu] 








:om3), GBA MOVIE PLAYER pozwalo na 
przygolowywanie mediow (lilmdw, muzyki) we wTasnym zokresie. Umoziiwia to za- 
Iqczone oprogromowonie, dzi?ki ktoremu przekonwertowanie filmu czy piosenki 
sprowodzu si? do kilku klikni?c, determinujqcych jakoH (czos potrzefany na przetwo- 
rzenie pliku) i stosunek kompresji (wielkou pliku). Urzqdzenie korzysta z tanich, 
ogolnoaost?pnych kart Compoct Rosb, wymaga tez obecnow w slocie carta z dowolnq 
orq. No korcie o pojemnow 256 MB (ok. ) 80 zT) zmie»i si? 20 - 30 minut moleriahi 
nlmowego w najwyzszej jakosci lub ponad 100 minut w vedniej. GBA MOVIE PLAYER 
sprzedovrone jest w cenie niespeliw 40 USD (160 zT). [kilu] 



>! 



I BylGB Player od NINTENDO, Advon- 
' ce Game Port od Dolela... pora no 
kolejnq przystawk?, pozwolojqcq na 
uruchamionie no GoCku gier z GBA. Advance Con- 
nector wygiqdem i zosadq dzinTonio przypomi- 
na produkt Doteia. Podobnie jak on dntaraany 
iest z wytToaonym no pTytee progrnmem (so- 
rtware'owy emulator) i anologianie podlqao si? go do zTqcza kort pomigei. Cechq 
odrozniajqcq urzqdzenie od produklow konkurerKii jest funkejo sove-stote. Umoziiwia 
ono zapisanie stonu gry w dowolnej chwili, nie tyllto w mwnencie, gdy pozwalo no to 
gra. Advance Connector dostgpny b^zie od styeznia w cenie (w przelkzeniu) ok. 120 
zT, no poczqtku wyTqcznie w Japonii. [kilu] 










ciystiybucja: Imperial 
rezyseria: Geore Verbinski 
wyst^puj^JohnnyOepp, 
Geoffrey Rush, Orlariclo Bloom, 
Keira Knightley, Jonathan Ptyce 
dzwi^k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: przygodowy 
czas trwania; 142 min 



TOZSAMOk / IDENTITY 



tZY StONCA / TEARS OF THE SUN 



cfystrybuqa; Warner Bros. Poland 
rezyseria: Antoine Fuqua 
wystfpujq: Bruce Willis. 
Monica Bellucci, Cole Hauser. 
FiofXJteFlartagan 
dzwi^k: Dolby Digital 5-1 
gafunelcdtamtfwojenny 
czas trwania: 116 min 



dystrybuqa: Warner Bros. Poland 
rezysen'a:James Mangold 
wyst^piiq:JohnCusack, 

Ray Liotta, Rebecca de Momay, 
Arrianda Peet, Alfred Mobna 
dzwi^k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: thniler 
czas trwania: 86 min 



GIOWNY SUPPORTER 



PIRACI Z KARAIBOW: KCP / 



PIRATES OF THE CARIBBEAN: TCOTBP 



Filmy z potpirym tgpni^ciem. zakoiSczaniem wywracajqcym wszystko do gOry nogami • to u mnie osobna polka. Stoi tarn “SzOsty 
Zmysf, "Podejrzani”, ‘Podziemny Krgg'czy wreszcie 'Memento'. CM dzisstawiam tarn tez'TozsamoSd". Sila tego obrazu tkwi w 
czymS, CO w pewnym momencie uzmysfawia Cl, jak calq ukladankp masz posktadad, a pdzniej i tak scenanusz wszystko elegancko 
wysadzit w powietrze. Oto jedenascie os6b spotyka si? w burztiwg rwcw pewnym motelu. Jest kierowca limuzyny. pot-idiotka z 
lelewizji, zmeczony zyciem pollqant z wiezniem do towarzystwa, prostytutka do zestawu. Swieze rTralzerTstwo, pewna rodzinka. 
dodatkowo pojawla sie lez podejrzany wtaSoclel lokalu. Sytuacja zaczyna naprawde sie zageszczac, kiedy grna kolejne osoby. a reszta 
powollodkrywa. ze wcale nie znalezli slelutaj przypadkiem. zeistniejepewienkluczdo wydarzeri... Filmoczywiscie nie jest wcriny od 
rriedociqgnled, czy np. lekko Irytujqcych dialogdw pan! DuVall (przesadnle histeryzujqca zona), ale zdruglej strony solidne postacie 
Llotty I Cusacka podtrzymujq wysoki poziom. WSrdd dodatkowznajdziesz altematywnezakonczenie (choc bez rewolucji). material 
przedstawiajqcy przenieslenie koncepcji obrazkowej na rzeczywisty plan, czy standardowy reportaz z produkc^i, pokazuJacy m.ln. 

wybudowany dia potrzeb filmu motel I system instalac)i wyrzucajqce) z s<eb>e 
sztuczny deszcz. Warto obejrzed... I nIe psudinnym zaskoczenia, zdradzaiac 
gtowny wqtekll' [myq] 



NEWS 

: Brian De Palma, po ired- 
I nio (iekdwym 'Femme Fa- 
tale", wziql si$ zo ekranizaci^ gio- 
snej, opartej no prowdziwym mor- 
derstwie powiesci Jomesa Ellroya pt. 
"Czarna Dohoria'. Uork Wohiberg i 
Josh Horinett wtielq sip w fikcyjne 
postode dwoch detektywow pochio- 
niptych spiawq niezwykie brutolne- 
go zab^lwa miodej akiorki (spra- 
wa miofa miejste w 1949 r, w los 
Angeles, do dzis budzqt kontrower- 
sje). Ksiqzka jest noprowdp motna, 
okaleaenia zwiok odnolowone joko 
tedne z bordziej okrufnyth w histo- 
rii amerykonskiej kryminalistyki, 
wip{ i film pewnie gneczny nie bp- 
dzie... [myq] 

Trzedo czpst "X-Men6w" w 
zaawansowanej fazie pro- 
duktji, tymczosem jej Iworta ■ Bry- 
on Singer - mysli o wysokobudzeto- 
wym serialu (8 odtinkow) opowia- 
dajqcym historie Trojkqto Bermudz- 
kiego. Mo to bye horror peinq gpbq, 
CO juz somo w sobie brzmi tiekowie. 
[myq] 

Dost (iekflwym projektem 
zojql sip Jonathon Mostow, 
rezyser w sumie nie lok znowu dto- 
ponego lerminoloro 3*. Iworze No 
Sprzedoz', bo lok bpdzie brzmiee 
lytul tego filmu, to nowo wersjo 
obrozu Fronkenheimern z 1966 r. 
Fabufa mo krpcic sip wokol rozte- 
rek pewnego starzejqcego sip biz- 
nesmeno, ktory zo sprowq lojemni- 
aej fundaejj zoslaje umieszuony w 
ciele mfodego mpzciyzny (iwiezo 
zmortego] i rozpoczyno nowe zyeie 
z dolo ^ domu, joko molorz. Fotel 
zyskuje pipknq ukochanq, przyja- 
(iof, ale (OS mu nie gro... Kiedy pro- 
buje dowiedziec sip wipcej, sprow- 
dzic firmp, kidrej przelat olbrzymiq 
sump, pojowiojq sip pfatni morder- 
cy. Brzmi tiekowie, oby Mostow zro- 
bil z tego solidny thriller, o nie po- 
kigi somothodowe... [myq] 

Nowo we5jo Teksonskiej 
Mosokry Pifq Mechonicz- 
nq' opukifo joz omerykoiiskie kino 
i zbiero pozytywne opinie. Bordzo 
klimotytzny, ostro rozwijojqcy sip 
poaqtek, by w polowie film slot sip 
nuzqtq biegoninq i odtinoniem rdz- 
nych koriezyn. Trzebo przyznoc, ze 
otwierojqcy pseudo-dokumentolny 
moteriof z polityjnej komery jest 
noprowdp sugestywny... Szkodo, ze 
dolej zmornowono poterujoi. Pre- 
miero u nos w mortu. [myq] 



REGION 



l<»na>wn. Rtil»n> 

IDENTITY 



Nie umiem przelknai poteznych. niezym nie uzasadnionych dawek patosu z gatunku 'bo tak i juz'. A niestety "Lzy Slorica" taki patos 
serwujq - Im blizej korica, tym w wipkszych llokiiach. Oto dzielny Bruce Willis dostaje rozkaz wyciqgnlpcia nie mniej dzielnej MonIci 
Belliicci ratujace] juz zdecydowanie nie do kotSca dzielnych tubylcow (krzyez^. umierajq i takie tarn) z ogarni^tej wojnq domowq 
Nigeril. Monica jednak nie chce isdbez paejentow, Bruce boi sip przylaii jej wieb, wi^ezmienia rozkazy przelozonych, potemnawet 
wlasne... PrzelozenI sami tez nie wredza. co majq robid (raz sq za jego decyzjq, raz neguje dzialania). Wszystkich jednakowo strasz^ 
za to lokalni bojownicy, pchajqc cala wycieczkp przez niedostppn^ dzungip. Ech! Scenanusz sztampowy do b6lu i pelen niedorzeezno- 
(to tak sip zachowujo amerykarrscy komandosi szkoleni 24h/dobp?!). Zeby jednak tak nie zrzpdzid napiszp, zeznalazlem tu sporo 
naprawdp ladnie zmontowanych ujpd, plastyczne scenerie, no i dwietnie wyglqdajqcy duet Bellucci (pielpgniareczka? A gdzie blale 
potTczoszki?!) -I- Willis (lysy. obdrapany. dodwiadezony komandos - facet naprawdp prezentuje sip przekonujpco). Cleszp tez dodatki 
przedstawiajpcetakty o Alryce I miejsca rozgrywania akcji, czy np. z jakimi trudnoOdami 
borykano sip krpcqc kolejne ujpcla. 'bzy Slorica' na upartego mozna nawet obejrzed, 
rzucid okiem na wyprawp, kllka strzelanir, tyle ze nie licz na nicodkrywczego.D [myq] 



t / ^ Nojdekowszy moment; konfronttKjazbojownikamtokrylepiersiBelliKci:) 

'' , Dodolki: komentarze tworcow, reportaz z planu fibowego, sceny njewykorzystane, 



zvrtBfuny, zestow moleriof w infotmocvjnych o Afryte 



Histone o piratach nigdy nie byty specjalnie zlozone. Nigdy tez nie byty wdzipeznym tematem do ekranizaqi (zzipbnipty rezyser, 
filmowe pipknosci 'haftujqce* za burtp rtd.). 'PIraci z Karaibdw' ladnie jednak calp tp teorip wzipli I asnpli ze stromej skaty, obcipzajqc 
gruzem. Swietny Johny Depp w roll wieeznie zawianego, wyluzowanego kapitana Sparrowa, Geoffrey Rush jako zlowieszczy 
Barbossa. Do tego tajemnicza klptwa ciqzpca na morskich rzezimieszkach, skaczqcy po pokladach statkdw Orlando Bloom I 
nieustannie sip szamoczpca Keira Knightley (spada, ucieka, dzga nozem, naklada gorset). Catodd wypallla wprost rewelacyjnie, 
wyprawa przez karaibskie wysepki zyskata wzorcowo wywazony klimat. a morskte batalie masp pipknych, dynamicznych ujpd. Tak 
powinno wyglpdad wspdiczesne, przygodowe kino. Wydanle dwuptytowe dodatkowo zachpea masp materialdw bonusowych. Warto 
rzucid okiem na reportaz rozcipgajpcy sip od projektdw walk, przez symulacje, az po efekty specjalne. Mozna tez sprawdzid sceny 

spoza kadru, inleraktywny statek odkrywajpcy ciekawostki o piratach, czy przegipd parkdw 
roziywkl otejtematyce. Sceny usunipte i nieudane orazdokument z wybranych dni 
produkqi • to juz tak fotmalnie, na deser. Profesjonalna produkeja ze swietnie 
rozplanowEinp, podbijajpcp tempo warstwp dzwipkowp (motywy a’la 'Twierdza'). Nic 
dziwnego. ze bpdzie czpdc druga.n [myq] 

Nojdekowszy moment: Sporrow wplywa doporlu, vnfta z*Peri()', uiiMiienie klqtwy 
Dodatki: komefllorze ekipy Mmowej, reportaz o powstowoniu bordziq wklowiskowydi su 
moteriol z procesu produktp, steny spozo kodru, interoklywna hislorio piratiiw, sceny 
oltematywne, nieudane i usuni^le, galerki falosdw, przeglgd parkw temolycznycli 



Nojdekowszy moment: kiedy rozgryziesz co coImi tu ci ludzie 
Dodotkh konwiflarze htdrew, dokument z planu, scenopisobrozkowy, xeny 
niewykorzysKine, attematywie zokotiaenie, zwiostuny, flnogriihe 



WROCLAW W konkursie Matrixa, ktdrego rozwlpzanie podallsmy w ostatnim numerze, rozlosowano dodatkowych 10 koszulek, otrzymuja je; Sadziak Damian, Piotrkdw 



Trybunalski: Malik Marek, Ruda Si. 4; Kosecki tukasz, Piekoszow; Tomaszewski Bartosz, Krppa; Zachura Andrze), Stryszawa; Szymaitski Arkadlusz. Lublin; 



'Pita 








Amerykanie styng zzamitowama do wszelkiego rodzaju terapii. Lecza S19 wszyscy za wszystklego. Ostalnim krzykiem mody sa 
terapie dla sfrustrowanych terapeutbw, gdzie Ci nawzajem oWadaja si? gumowymi maczugami, Doktor Rydell. specjalista od qniewu 
ni6 potrzebuje az tak wyszukanych technik - wystarczy, ze walme w szyb? samochodu -beisbolem-, rozwali talerz, atbo jzyje patki z ’ 
(adunkiam etektrycznym. Kim jest flydell? To gidwny bohatef ‘Dwdch Gniewnych Ludzi' . chod teoretycznie powinien bye nim^ 
^qent, Dave Buznik, to uSwadom sobie jedno- tego pietwszegogra Jack Nicholson, tego drugiego Adam Sandler. I wszystkojasne 
Nicholson jest swietny, rozwata luzackim podejdciem do rzeczywIstoSci, a Sandler... c6z... po prostu jest. Tytut ten, to doSd zabawna 
komedia z odwrbceniem r6l - na skutek mefortunnegozbiegu okolicznofe:i (pobicie stewardessy, a pdJniej niewidomego') nieSmialy 
s^ojny kolezka zostaje oddany pod kuralorium niezrdwnowaionego, demonieznegoterapeuty. Scenariuszeiekawy. sporo naprav«Je 
udanych. komicznych seen (otyty kot w raperskim stroju i pseudo-weteran wojenny rzgdzgl), ale momentami czegoS brakuje... 

Potenejal lematu. postad i wgtkdw me zostat solidnie wykorzystany, Zreszt^ wystarezy 

9391 z pianu zdj^ciowego. czy krdtki dokument 0 NIcolsonie, aby przekonadsi^, ze 
z jego osoby i tematu 'gniew, zadyma, zlosliwodd' dalo si^ wykrzesad poteznefajerwerki. 



d^tiybuc^ Warner Bros. Potemd 



Tutaj starezyto tylko na dobra komedie.n [myq] 



wyst^uj^: Jack Nicholson, 
Adam Saiidtef, Mansa Tomei, 
John Turturo 
dzwi^: Dolby Digital 5.1 
gatunek; komedia 
czas trwania; 101 min 



Nnjctekowszy momeitf: okcioviiomolocie, ekipo wnwisw, rngdroki Nkhokona 
Dodatki: korn«ntor:ervwc9w,S(eiiyni8wyk(>rzyslo«,gagi 
mini-dokument, reporlci produkcyjny, quiz, zwkistuny 



BRUCE WSZECHMOGACY / BRUCE ALMIGHTY 



ly jesteS Bogiem, tylko wyobrai to soble. sobie!" - jak Spiewal jeden z naszyeh ziomalskich wymiataezy. No i nieiaki Bruce 
Nolan sobie to wyobrazH, zyskuiqc wszystkie boskie moce. Wladciwie to soble nie wyobrazit, a jedynie po ciezkim dniu wykrzyczal 
do tego na gOrze, ze kiepsko spelnia swoje powinnosci. Dostal zatem jego fuch? na zasadzie "myslisz, ze poradzisz sobie lepiej - 
prosze baitizo!', ale... Grunt, ze stat sle Wszechmogqcy, Oczywidcie od razu wainqt maty test • podmionit swoje ubranie, podrzucil 
do gory sukienk? przechodzecej laseczki, usunqt korek uliczny, powiekszyt zonie piers! (niechcecy? Jaaaasne). Zapomnial tylko 0 
jednym - 0 konsekwencjach.,, "Bruce Wszechmogqcy* to komedia, ktdra mogla mied POWER, tym bardziej, ze Jim Carrey 
dzwigal tu gfbwnq rolf. Niestety scenarzydei wysili sis jedynie na kilka gagbw. calodd zamykajeje w sztampowe. miejscami 
pizegadanq historyjk?, a Carrey po prostu sle wypalit • niespecjalnie dmieszy, brakuje mu lego polotu, dwieiosci, co przy "Grupim I 
Glupszym . 2 dodatkdw wato rzucid okiem na material z pianu przedstawiajacy go w akcji (poza kadrem, o dziwo, pokazuje 
komediowy pazur) oraz game seen dodatkowych (nieudane dialog!, czy akeja ze 
scigganiem butOvr naprawd? bawig). Przereklamowany tytut, ktory ma jednak kilka 



•T R U cT^ 

fSZICHMOOi^tY 



dystrybueja: Irrpeiiai 
rezyseria: Tom Shadyac 
wystepuJ^iJim Carrey. 
Mo^n Freeman, 

Jennifer Aniston 
dzwIekiDolby Digital 5.1 
gatunek; komedia 
czas trwania: 96 min. 



Najdekowszy moment: prezenlerslermny przez Brwe'o, (ikt|az karleakomi 
Dodatki; malerkrf z pianu zdipoowego, komenlorze tvwcbw, aeny 
niewykonyslane, aeny nieudane 



Wil Smith I Martin Lawrence powracaja-Chlopaki saznowuzli.robiejeszczewiekszazadymei...jeszczebardzieijadawstrone 

male wyszukan^ kibtni. schematow: "ostry super Smith i stroniacy od kfopotOw, lekko fajttapowaty Lawrence". 0 ite w pterwszei 
czedcl relacje rm^dzy dwoma gtOwnymi bohaterami byfy naprawd^ smieszne, 0 tyle tutaj przesadzono. do znudzenia powtarzajac te 
Mme wafki. Jedimie motywy, kiedy Lawrance omytkowo fyka narkotyki oraz z przywitaniem pewnego nastotatka wrzucaja sdidnego 
^ana na usta. Zresztqcale opowiedd ma sporo niedociggnipd. wreczdziecinnych zagrari (ukaranie biatych rasistdw pomoc innych 
komandosdw. demolka na Kubie). ale przeciez nieo to tulaj chodzi! Chodzi mianowicie ostron? wizualng, kamerg dmigataca przez 
dziury w dcanach, rajd jeepem po zboczu pelnym drewnianych chat, lataj^e samochody, etektowny montaz 1 odglosy rozpryskula- 
^^sie pociskdw (sprawdz seen? ostrzeliwama si? policji w miedcie). Po prostu najwyzszy standard luznej rozrywki. Same wydanie 
OVD me rozc zarowuje. 0 ile w^tki niewykorzystanie momentami przynudzaj^. 0 tyle dokument przedstawiaj^y kulisy produkqi 
K:’ naprawd? bawila sie na planie!), czy juz sam zestaw matetialdw 0 bardziej 

. zaawansowanych scenach kaskaderskich 1 elektach sper^alnycti (pogoh na autostradzie to 
'3ki "Matrix" w mniejszej skali) pofecam Twoje uwadze. Odmdzdzone, ale efektowne 



di«tiytxi(^: Warner Bros, Poland 
rezysenaiMchaelBay 
wyst^puja: Martin Lawrance. 
Will Smith, Joe Pantoliano, 
G^elle Union 
dzwifk; Dolby Digital 5.1 
gatunek; akqa 
czas trwania: 141 mm 



taki "Matrix" v 
kino.D(myq] 

Najdekowszy moment: bserzki w klubie, fury w pawieirzu, miny na piosku 
Oodotki: reporloi z pianu, dokumeni 0 efeklodi spetjolnytfi r scan^ akqi, kodry 
nweykonyslane, rozryxnwnie kolejnych ippL leledy^ Joy-Z, pnebudowa 6 xen, 
zwiasluny 



^MYSZAQ: Howgh! - jak mawiali starozytni Inkowie. Druga, 
wielka tivlogla zarnknifta i,„ tym razem zarnkni^ta na 
szczedcie naprawde wydmienicie, Mowig oczywidcie 0 
"Wladcy Pierscieni", gdzie "PowrOt KrOla" przebija dwie 
pierwsze czedci. Z "Druzyny Pierscienia" czerpie 
namacalny, podniosto-mroezny klimat, "Dwie Wieze" przebija 
jeszcze bardziej widowiskowymi, po prostu urywaj^cymi 
glowg efektami ' — - 



KUHILUnU. Naqroda: PILOT Z MULTI-TAPEM. 
Prosze odpowiedzied na ponizsze pytania: 

1. W tym "Regionie DVD" recenzowany jest film z 
Johnnym Deppem. W jakirn. dzisiaj juz legendarnym. 
horrorze pojawii sie ten aktor {wtedy jeszcze 
nieznany, miody chlopak)? 

2. Posrod recenzjl znajdziesz tez 

'tzy Sloi^ca" z Bruce'em | 

Willlsem. Czy grat on kiedyd I I 

zawodowego, platnego I I 



NEWS 



^ - scenami batalii. Takiej bitwy, z takg ilodci 

rewelacyjnie zaprojektowanych kreatur jeszcze nie byto. 
Tym bardziej cieszy wi^c fakt, ze w koheu (po obejrzeniu wtadnie 
zamkniecia trylogii) prawnuk Tolkiena wyrazif zgodf na ekranizacje 
"Hobbita" przez Petera Jacksona. Trwaj^ jeszcze pertraktaeje z innymi 
firmami trzymajqcymi tapska na prawach do ekranizaeji. ale wiadomo jui 
nieoficjalnie, ze Ian McKellen z radodcig powrOci do postaci Gandalfa 
Szarego (sprzed wskrzeszenia), a zdjecia rozpoczng sle w 2006 r. Ja 
nie mam nic przeciwko. (...), Tymezasem u nas w kinie jest trochg 
drednio, tym bardziej ze premiere drugiej czfdci "Kill Bill" juz przesunieto 
na kwieciert. Na oslode zapraszam na mini-konkurs... 



Znony jest juz pocftytuf trie- | | 
(iej ae«i "Blade" - brzmiec zjT* 
Mzie oil-.. 'Trinity'! Czyzby 
"wiqzf-bula-lO-minut* jednoic iyfo? • 

Zarfy no bok, bo Wesley Snipes zndw 
mapowQznezodonie:raz,zewQmpj- kJ 
ry doprowodrify do odrodzenki po- 
tomka Drakuli; dwo, ze podslopnie bii|P 
■ msiofY no Blade 'a ludzi, przedsto- 
wiojqc go jako krwiozeraq bestio, 
wrabiajgc w brirtolng rzel Tym sa- 
myin wesoly pogromco nieumorlych 
musioT polgczyt sify z ludzkq eklpq 
lowcdw- Krvrtiwo, komiksowo jolka z ~ • 

motnymi efektami! [myq] 

Prequel "Egzorcysfy" 0 pod- 
lyhiie The Beginning" obj?- 
tyklqtwqZAtozowalllosiexenogra- 
bo, 0 to finalna wersja w rezyserii 
Paula Sdiradero zupefnie nie spodo- 
bafa si; producentom (podobno 1 
mofo strosznol I film jest krecony na 
nowo. Tym razem zaraloscodpowa- 
da Renny Horlin, klory wymienil aosc 



Odpowiedzi prosze przysytad na 
adres Redakcji do dnia25 lutego br. 
Hozwiezanie konkursu podamy w 
■Regionie DVD" w numerze 80. PSX 
EXTREME, 



ICuDZI 



obxidy. Do roll pielegniarki zafos^- 
nowanejglbwnym bofuterem zotrud- 
nif Izabellf Scorupco Ifajnie), zwal- 
niajqc poprzedniq aktorkp. Glowna 
os xenariuszo zostala jednak nie- 
zmieniona i Ibe Beginning" b$dzie 
przedstowioc historic zmogoii ksip- 
dza Merlino z mrocznym swiatem 
Afryki na diugo przed wydorzeniami 
z orygiitfllnego "Egzorcysfy". Ookfod- 
niej to b$dzie on slarol siq wydqgnqc 
i opqtonia miodego chfopco, co chy- 
ba nie pomnno nikogo dzivne.. Ge- 
kowe, czy uda siq w koncu zamknqc 
tq pcodukcjq? [myq] 



Scenorzyxi dose sredniego [ 
"Freddy vs. Joson" sq akhj- ■ 
oinie w trokeie prac nod przeniesie- f 
niem realidw giy SPY HUNTER no fil- P 
mowy skrypt- W gfownej roli zoba- I*' 
czymyvffestlerQ-flktoraDwoyno'The t 
Rock’ Johnsona (znonego u nos z 
"Kroki Skorpiono"). Fabufo z gotun- 
ku lepiej nie komenlowaf. Oto r 
mamy ogenia, klory smigo nowoae- ^ 
snq brykq i rozwala miqdzynarodo- ^ 
we spiski. Pewnego niedzielnego P 
ranko bqdzie musial powsirzymac _ 
polqzne konsorejum storajqce siq [ 
zniszczyc wszystkie elektrownie na 
Ziemi. Dbezego? By cofnqc ludzi do T 
czos6wborbor7ymkkh,ofym5omym “ 
kontrolowac ich jak niemowloki. Ra- T 
tunkul Nad cafowq auwojq Twwcy * 
'Za Szybkich, Zo Wsciekfycb" - i to 
niestety juz widoc... Premiera krtem 
2005 r. [myq] 

Materialy do 'Kqcika DVD' udostqpnill takZe: 






Furtak Dominik, Strrelin: Lipska Monika. Bodzechdw; Olszewski Hubert, Plaseczno; Zuiczyk-Zajqc, Urszula Baniocha 




Witom wos g6rolskim: heeej! Zakopane ma to do siebie, ze bez 
/ w^tpienia jest zimow^ stolic^ Tatr, miejscem - pozwol§ sobie 
na to idtotyczne okreSlenie - "trendy", przyci^gaj^c rok rocznie 
masf buraJ^ow chcgcych si? tam wytqcznie "pokazac". Par? 
dni w centrum miasta i mozna tylko si? zastanawiad, sK^d si? 
biorq ci wszyscy nowobogaccy z ryjami "no co?". Rzecz w 
ja tym, ze w dniach 16 - 18.01 Zakopane przezyje (w chwiii, gdy 
to czytasz - przezyto) najazd rzeszy kibicow skokbw 
narciarskich. I chod Matysz w tym sezonie z konkursu na 
konkurs pucharu swiata wypada coraz slabiej, tak trudno 
^^3*^ przewidziec, czy nie obudzi si? czasem przy tyiu kibicach 
wtadnie w Polsce. Tymczasem A. Tajner dale) na stotku trenerskim, mimo ze 
p6i kraju okrzykn?to go juz Dyzm^ poiskich skokow i sugeruje wzi^c si? za 
bobsleje. Ostatnio cz?sto stysz? z jego ust, ze Adam ma niekorzystne 
wiatry - moze wi?c powinien zmienid kucharza? Dobra dieta i mu wiatry 
przejdq. (...) Hm, skoro jestesmy przy skokach, poiecam Twojej uwadze 
rubryk? z rekordami do RTL SKiSPRiNGEN 2004. Mimo ze gra nie zmienifa 
si? w zbyt duzym stopniu w stosunku do wersji ubiegtorocznej, tak wygi?da 
na to. iz osi^gnie catkiem niezt^ popuiamosd. Odsytam do odpowiedniej 
aibryki. Ponadto szczerze zach?cam do przeczytania iistdw - wreszcie 
udato si? nadrobid zaleglodci w tym temacie. Jednoczesnie. bo b^di co 
b?dz mamy juz rok 2004. chciatbym gorgco podzi?kowac wszystkim tym. 
ktdrzy w mniejszym iub wi?kszym stopniu przyczyniii si? do rozwoju 
"Kgcika..." w roku ubiegtym. Zatem: dzi?kuj?! i iicz?, ze Wasz support 
b?dzie teraz co najmniej tak owocny, jak na przestrzeni ostatnich dwunastu 
miesi?cy. Zotem roz jesce, po goroisku: heeej! (...) PS. Dzi?kuj? tez 
wszystkim za gtosy do piebiscviu PES3. Kolejne notowanie i iista 
nagrodzonych za miesigc - zabrakto w tym numerze miejsca:(. W daiszym 
ci?gu czekam na koiejne zgtoszenia.D [shivus] 

Thanks to: Marek Kokocirtskl, Daniel Grylowski, Pawei Florczak, Szymon Gladyn. Jojo, Albert z 
Poznania. Maly z Sialegostokj, Rudy, Joasia z Cz^stowchowy, Bartek Zqbkowski z Kutnlcy. 
KONTAKT: shiva@psxextreme.pl; tel. OhOfi 383 518; (listy i dopiskiem "KACIK SPORTOWT) 




SZKOLA TRENERSKA 
PSX EXTREME (ep 11) 



(K@knSon) 

WtOCHY 




Formacja: 34-3A 



Sktad: 

Buffond) 
Nesta(13) 
Cannavoro(5) 
Ponucci (2) 



Pirlo()2) 

Doni(ll) Vieri(21} 

Miccoli(23) Del Piero (7) 
Tolti(IO) inzaghi|9) 



PrzedewszystkirnntJezyolakowotskrzvdhmiorm 

oktjesrodkie(npokiTot1im-Pizyavmpami?l«!ur»m« 

nej grze w obronie, gro lylo trdfrq nominalnYch defensorw jest dok ryzykowno. 

Probuj uderzQC i doleko, nojlepiej Totlim, Del Piero oniz Pirlo. Jak juz wspomi- 

mlem, trzebo duzo biegacpo bokoch boisko - Miaoli 'robrprzepipluK rojdy, dolej 

i gol. Oczywikie Pirlo oroz Totli muszq posyttk piostopodle pitki. 

Stole irogmenly gry: 

Rzuty wolne z blisko i z wiqkszej odiegtoki wykonujq Totti Iub Del Piero. Rzuty 
rozne z tewej strony Del Piero, a z przeciwieglego rogu boiska Doni Iub ewentu- 
olnie Pirlo, "JedenoslkP to domena Tottiego. 

Zalety: 

Wszysiko, zoaynojqc od bromkoiza, oz pootok. Proktycznie wszystkte parometty 
wnkiowej jedenosiki sq dobre, istnieje rowniez dok silno iawko rezerwowych, 
m.in. Corrodi, Di Biogio, Delvecchio czy Toklo. 

Wady: 

Slabo forma Del Piero oroz Tottiego maze powiznie wplynqcrnoshilwnie propo- 
nowonejtaktyki. Niestety. 



EDEN CUP II 



Dnia 06.122003 r, w dyskotece "Eden" w Marklowicach 
koto RybnIKazostala rozegrana II edycja Eden Cup. Do 
walk! stan?lo 69 Graczy. Wl?kszoSd pochodzHa z okollc. 
ale znaleiii si? i tacy, ktdrzy przyjechali z Krakowa, a 
nawetzWroctawia. Ekipazosta<apodzielorrana9grup 
po 7 i 8 druzyn. Awansowaty po 3 najlepsze druzyny, a '4. 
miejsca' waiczyly mi?dzy sob? w barazach o przej^le 
daJej. Uczestnicy prezentowali zrdznicowany poziorrt - 
juzwgrupachbyto widad, ktojestdobry.aktonie. Prawie 
kazda grupa miata swych liderow, ktdrzy od poczgtku 
pewnie dazyli do awansu (w mo)ej walka byla maks 
zaci?ta, o mato cx> 15-latek pozbawllby mnie awansu. Hi, 
Patryk!). Po grupach gralismy juz systemem 
pucharowym - "przegrany odpada". Niestety, w 1 . rundzie 
z tumiejem musiat si? pozegnac zwyci?zca tumieju z 
Opola, Tomek Cabala. Przegrat on z Rafalem Skoruchem 
1-2 (Ratal wywaiczyl ostatecznie III miejsce). 

Najwi?ksze emocje wzbudzity pdtfinaly. gdzie zmierzyli 
si? Ratal SkorucSi z Tomkiem Bednarskim (Ratal 
wygrywaj?c 2-0 pozwolll sobie kl upn?d 3 gole... I 
przegrat). Tomek prawie dostal zawalu serca. a Rataiowi 
trz?sty si? r?ce jak emetytowi po flaszce. W drugim 



meczu, GOPA-Marek Gmyrek, padt wynik 2-0. Tutaj 
byly nawel burdy na stadionie, trzeba b^o usun?d z 
lokalu jednego lObica, ktdremu wynik si? nie spodobal. W 
meczu 0 III miejsce Ratal (HolarKtia) spokojnie phonal 
Marka (Brazylia) 3:1. Pora na final: GOPA(Holandia)- 
Tomek Bednarski (Francja), wynik 4:0. Tomek po 
stracenlu drugiego gola odpuddl. Ogdinie tumie] mozna 
zaliczyd do udanych. a III edyc^ b?dzie miata miejsce 
prawdopodobnie w maju, wi?c radz? trenowad:). Na 
koniec podzi?kowania dia dyskoteki ‘Eden’ - Andrzeja 
Machnicy, sponsordw - KS Polonia Marklowice. UG 
Marklowice, Netis, Vorreiter, PSX Extreme. Wi?cej 
informac^i na www.winning.prv.pl .□ [gopa) 

od lewe); 

Ratal Skoruch, 

GOPA 
Tomek 
Bednarski 



1. GOPA(Holandia) Katowice 

2. Tomek Bednarski (Francja) Rybnik 

3. Ratal Skoruch (HotandIa) Rybnik 

4. Marek Gmyrek (Brazylia) 




Zwyci?zcy: 



POWIEDZONKAKOMENTATOROW 

Heeej! 8?dq monolematyczny, de roz jesicze podziqkuje wszystkim tym, klorzy nadsylajq 
wylopone powiedzanka komentotorow "no zywo' podaos roznego rodzoju rebcji sporlowydt 
tronsmilowonych przez slocjelV. Greefzy zwfoszao dlo Bumero. Z drugiej strony Mogom Wos, 
nie iwdsyfojde leksidwtypu; ‘Ronaldo podd pdkq koledze' bo nie wiem wowtzos, czy to jo mom 
cos z glow, czy mozG jestem smutosem, ole nkitmesznego w tym nie widzq. To bordziej'robiqce' 
pomyfki z ostotniego miesiqca wrzucom ponizej: 

' -Zesp6l0eschompabyinopole-po$it)on.{..) 

- Igor Kozid zoplnif cenq indywkluoinq korq. 

- Adorn, pociesz siql To byf onlyfutbd. 

- No mietsculrertero Qoudio Ronieri leroz udusifbym Argentynayko. 

- Pon Iwonow sprowio wrozenie, ze prowodzi dzis zowody cofkiem dobrze. 

- Wreszcie kibice pdopoli sip o co w tym wszystkim chodzi. 

- Momy w tej chwiii dokfodny remis. (,..) 

- Aktuolny mislrz Europy z oulu. 

Q -To bordzo cipzkie cwkzenie, zowodnky mojq miqdzy nogomi 125 kilo... 

- Adomowi Mdyszowi to narto trocbp odjezdza od nogi . 

O - iedi teroz zgosnie wiotr, to Adorn Molysz bye moze stonie dzH no podium. 

- Jokub Jondo trochqszukol powietrzo, ole niewiele znolozi. 



Na rynku pojawila si? 
kontynuaeja najlepszej (bo 
jedynej) gry podejmuj^cej 
wdzi?czny temat skokbw 
narciarskich. Edycja 
oznaezorsa liczb? 2004 
doczekala sl? kilku 
kosmetycznych zmian: 
poprawiono nieco algorytmy 
odpowladaj?ce za 
rozgtywk?, dodano par? 
male IstotnyOi opeji, 
drobnemu retuszowi ulegta 
oprawagraftezna. Niestety. 
wPolsce RTL SKISPRIN- 
GEN 2004 dostab bardzo 
trudno - gra nie pojawila si? i 
nie ppjawi w oficjalnej 
sprzedazy. Jest jedynie w 
wersji PC, w dodatku 
kosztujetam zaledwte 
nlespelna20zl.Dla 
porbwnania. w krajach 
Eurolandu edycja r\a PS2 
dost?pna jest za 27 euro (ok. 

1 20 zt). Podobnie jak przed 
roklam, startujemy w 
‘Kqcrku-.-' z rekordami. 

Krbtko zasady, ktbre 
niewiele si? zmienily: na 

kasecie musi byb nagrany CALY rekordowy skok. I?czniez punktacj? za 
styl ltd. Kopertyadresjjciez dopiskiem 'K?ciksportowy- skoki'. Ponizsze 
wyniki pobijamy w pral^ce, wczesniej wytrenowanym przez siebie 
zawodnikiem. Czekam na Wasze osi?gni?cia. nagrody rdwniez czekaj?. 
Na razie wrzucam cz?bb (komplet z ubiegtorocznej wersji) skoczni, 
pbzniej b?dziemy uzupetniab reszt?: 



□□□ SKI SPRINGEN 2004 



SPARRING PARTNER 

jL Szukamch?tnychdozabawy w 
"X PES2zZietonejG6rylubokoliC- 
“ KontaktzemngpcxJnrtelelonu: 
0605 952 483 (Filip Jeremicz) 

V Zagram w PES3 lubewentualnie 
innecz?bcipjleknoznychspod 
znaku KONAMI. A nawet 
starszyeh, np. “Kick Oft" czy “Sensible 
World of Soccer*. Kontakt p<xl nr. 0505 
450 483 (Tomek) 

^ SzukamkogoswWarszawie 
dobrze graJ?cego w serie THPS i 
^ ISSiiPES. ewentualnie jakieb inne 
gry. Jest to o tyle wazne, bo me mam z 
kim grab, a kazdy wie, ze samemu gra 
st? fajnie tylko do czasu (posiadam PSX i 
PS2). Kuba Szalecki. ul. K?pa 
Tanchomirtska19a. 

ju Zagram w kazd? cz?bb PES rra 
PSX/PS2zplayeramizGorzowa 



Kuusomo, R-)M(FIN) 

Heiisto(f,K-120(GER) 

VilliKh,K-«l(AUS) 

E(i9«lbef3,K-I20(SWI) 

0bersldor{,K-1IS(GER) 

Gotinisch,R-l!5(GER) 

Imisbrudi.K-llOIMIS) 

Risdiotsholtfl.K-120(AirS) 

Uber«, K-1 20(00 

Zoli(ipon«,R-l20|POl) 

Hokulw,K-l20(JAP) 

So|ipiKO,K-120(JAP| 

T[ondheim,K-l20(N0R) 

BodMitlerTKliir(,K-lS5(AllS) .... 

Val dl Fwnme, K-90 (ITA) 

VoliliR«inine,K-120(l1A) 

Wi«iii98n,K-l2aiGER) 

Oslo,K-H5(NOR) 

Folun, K-115iSWE) 

LohH,«-116{FIH) 

Plorko, 11-185(510) 



Adorn Zojodlik, Wamowo 
Adorn Zajodlik, Worsowo 





PHa 










Listy ^ 



T-INodszedMosniepMcnycos-aos 
refleksji... Watne, ze sq dni <idne i mozna 
posiliz »q no list-.. Mo on dotyczyc serii ISS oroz PES, priy 
oym lok nnprowdq nie wiem, jak dnleko zobrnf ... 
Odnoszf wrozenie, zeserio pitek noznych wydownyth 
przez KONAMI Tokio jest mocnospetyfiora, a 
zoryzykujp mwet stshwdzenie, ze pneznoaono din 
dosyc wqskiego grono od(Mrc(^. Nie przypodnie kazdemu 
do gustu, i to nie tylko ze wzgiqdu no swoj pozkxn 
trudnoki, skomplikowoneocrtolmek porodoksolnie 
intukyjne sterowonie, trudne do oponowonio zwody 
(nrawip tu o ISS z PloySlotion, bo gro ewoluowoia i w tym 
momencie moie sig to nie zgodzoc). Odpythaly brok 
licencji oroz 'zokrgcone' menitsy... Pomigtom jok dzH, 
kiedy ZDczglo yg rnojo przygodo z ISS (przeproszotn zo 
nudne i schemotycznewspomnienio, ole posluzy mi to 
do udowodnienio pewiej tezy}. Otoz ofrzymolem grg 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PRO (PSX) w vwrsp 
joponskiej. herwsze wrozenie; nie do konco pozytywne. 
‘Krzoakr okozoly sig motym pikusiem w momencie, 
kiedy no noinizszym poziomie trudnoki nie mozno bylo 
strzelicbromki, o przectwnik potrofR wsodztc kh kilko. 

To irytowoio, o zqdny zwycigkw tnofolol nie mdgf 
pozwolicsobie no porozkt. Gro wylgdcwzio no poLce (czy, 
jok kto woli, z powrotem do kolegf). Rumple nomawioli 
mnie jeszcze kilko dniinodeszlo poro no drugie 
podejkie. Nolezy sig im po du^ ;Hwie, bo od tego 
momentu zoaglo sig tolo przygodo. Bromki tiesz^ jok 
cholero. Wychovrany no piloch pokroju FIFA 
(zopomigtojem gidwnie wersjg '98, ze wzgigdu no grg no 
holi; '00 • kiezko dzwigkovra: EURO 2000 • zo 
szaegdiy pokroju wydeptonego polo bromkowego Hd.), 
strzetojqc golo pfzedwnikowt doslownie kwkzoTem z 
rodoki. OTtwy do ognio dolewol, genioirtyrnoim 
skromnym zdoniem, komentorzszolonegoJaporKzyko 
(‘g*l. 90I, gol, goi, gooooT) i incie w bgbny, Potem 
oczywikie PAL-own wersjo ISS2, kolejrse zonwne dni i 
noce, klosowe turnieje (0 lok... ok. 10 kumpli z klosy z 
PS i wszyscy to somo posjo; ISS oroz DRIVER). Do aego 
dqzg...? 

Do tego, ze to wlokiie serio wymogo duzej sugesi... 
Pozostowiono somej sobie nie odniosTidiy chybo wigkszego 
sukcesu, zwozywszy no odpychajqce wtokh^i tegoz 
produktv. Wlokiwie powimo to bye postrzegone joko 
wielko silo, bo grg wypromowoti i obronili somi G^e. 

Nie tok, jok w przypodku EA, ktdre wydoje bojonskie 
sumy no reklomy {ostomio z udziolem kitku ^ownych 
pRkorzy, m,in. Henryezy Oovidslorozlitenc|e-ofefu|qt 
w zornkm kedni, ole nie pozbowiony zolel soft. Swojg 
drogq, zoryzykowolem swojegonosu i zokiqnlem FIFA 
2002 WORLD CUP no PS2„. Nie czepiom sig wenie 
groiiki (rwqco onimoejo, potrcrFiqco ezgsto zgubic kilko 
klolek, kolory jok z kreskowek], fizyki pilkt (jok oni 
potrofiq podkrgcot - wszyscy) czy braku opql treningu... 
Typowy wyciskoa kosy, zerujqcy m ogdinym 
zflinteresowoniu mundioiem w Joponii i Korei. "Special 
moves' (np. zonglovKinie) oroz oprowo meczu (los^, feta, 
konfetti) rotoswlysprowg. Dosyclego... Zboaom 
niewyboczolnie z temotu. DIugie wyezekiwonie no 
europejskq wersjg ntO EVOLUTION SOCCER 2 (PS2), 
nolobene nojbardztei zoovransowonej jok no tomte ezosy 
pilki noznej, spgdzolo mi sen z oezu. Kiedy dostolem 
poakg z grq, drzqcymi rgkomi rozdorlem papier. Moim 
oczom ukozolo sig pudelko z grq, no ktorq tok 
czekolem... Juz podezos intro dostowolem polf^ocp serco 
i dreszczy. To, to zobofzylem, przeszio moje nojmielsze 
oaekrwonio. OiwycUem zo telefon i drzqcym glosem 
powiednolem kumplowi:"Mom jq!'. • ioko jest? • 
zopytol. Nk mi rue przyebodzilo wtedy do glowy. 
Zolowolem, ze nie bylo gorszo, bo wiedznibym jok ubroc 
w slowo, to CO aujg. Posililem sig no; 'Przyjdz i som 
zobocz". W fym momencie worto powiedziec, ze tokie 
chwile sq ni^wwtarzolne i wtedy wiedziolem, ze "nie 
wrocq juf. 2 koido kolejnq agkiq brolem to pod 
uwogg. Potem mktlem przez kilko tygodni stolyth goki 
w domu • sgpy. Podaos roztpywonych tumiejow 
rmsungla mi sig pewno refleksia. Smiem Iwierdzit, ze im 



mniej miolei do ezynienkr z grq, tym lepiej dio Ciebie. 
Owszem - trening tzyni mistrzo. Nie mo moenyth no tych, 
klorzy grojq pokilkodziesiqi meezy dziennie. Niemniej 
jednok, w wielu przypodkoch liezy sig slepo lortuno, nowet 
fuks. ZdorzoLo sig, ze ktos, kto pierwszy roz Irzymol podo w 

rgte wygrywd ze stoym wyjodoaem rstDrym’ • znotzy 
kiedys byl dobry, 0 teroz nie mo sprzgtu). Czy to zie? To jest 
cos, to odroinio ISS/PES od innych pilek. Element bordzo 
ftofurolny i spotykony no prowdziwych boiskoth. A molo to 
oglqdoli^ spektokulomych i lok somo kontrowersyinych 
zwycigstw (niech przypomng oslolni wyezyn Monoco w 
meczu z Deportivo)?Ten czynnik zbiizo grg niejoko do 



Koniecz retrospekcjq, ezos no moje wynurzenio notemot 
noimwszej odslony pilek spod znoku KCET, czyli PES3. 
Gronie w tg pozycjg wymogo duzej Boki aosu, rozegronio 
setek meezy, nowet pewnego dystonsu i skromnoki; w 
koiku stoimy przed "krdlowq" symulacji pilki noznej. Moie 
to nienormolrse, ole kozdq aek otoczom swoistq sfwq 
"socrum"... NiewqtpTiwie, wszystko dqzy w jok nojlepszym 
kierunku... Gro ewoluuje, zmienio s'lg, zoskokuje... 
Zostowig moze sprowg grofiki, bo jok sig okozuje, jest to 
roaej dodotek mi cole "dobro" gry (dwe dodolek 
zothwytojqcy). Oiobeltkwiw szaegoloch, olbo roaej jok 
to pisoles Shtvo w retenzji, w rozgrywee... Oko cieszq 
pfiyjgdo pilki przez zowodnikow (od prTyjmowonio zewn. 
agkiq do goszenio pilki no klocie, 'wypuszaonie' jej 
sobie do paodu), rojeuje przerzucenie pilki do tyhr nod 
glowq (thocioz potent trochg przypodkowy i zolezny od 
sytuocji) czy tez’podnoszenie" pilki. Nieklorym 
zr^rroponoweny paez outorow system zwodow jednok nie 
wystorao. Powiem krdtko: bzduro. Juz w PES2 nuzno bylo 
doslownie "wozic sig’ po boisku, 0 no zowodnikbw pokroju 
Szewaenko {stobszy w PES3; tutoj nojlepsi to Roiuldo i 
Henry), Dost^ pod "LZ" zwody sq bordzo wszechstronne. 
Jezeli wklepiemy 'Lr i kierunek (opisujg, bo Irik zolezy 
od uslowienia fulkorza oroz jego nogi), lok oby pilkorz 
paesvwol sig do linii boanej i delikolnie "trqcol" nogq 
piHrg, to poprzez kleponie "do tyhi' bgdzie przysuwol pilkg 
do siebie. ^tnie wyglqdo to w okep... Noslgpno sprowo - 
strzoly no bromkg. Tutoj sprowo uleglo olbrzymiej zmionie 
w slosunku do drugi^ agki. Tom jokby pNko nie bylo 
udeaono butem, ole podmuebem powietrzo powslolytn 
przez ruth nogq. PBka szybowolo... Sinoty techniane 
dowoly rodg, ole silne, z prostego podbkio juz nie zo 
bordzo... W PES3 strzoly nobroly sily, dynorrueznoki, tym 
somym reoRzmu. Uderzenio z powietrzo to juz inno bojko, 
bo olgorytm odpowiedzkilny zo strzol - ze wzgigdu no 
wysokok no jokiej znajduje sig pNka - jest oprocowony do 
perlekql Hie ’wlqao' sig juz animoeja strzolu z wolejo, 
przewrolki, czy notyc, oni pilko nie jest "sztuanie" 
przyklejono do ziemi w momencie uderzenio. Inno sprowo, 
ze spetjolne zogronki z powietrzo, lypu: szczupok, wolej, 
pdlobrdi czy nozyee lub przewrotko sq bojeane. Podonio 
jeden-dwo (no jedw konlokt) zostoly motno usprovmione. 
Od kiedy te zogronki wymogojq uzytio dwoch przyctskdw 
(T 4 "O") momy teroz ogromne pole do po(^. Mozno nie 
tylko wytzekoc odpowiedni moment, ole rdwniez 
zrezygnowoq o wtedy zowodnik podojqcy "kiqgq'obrontdw 
i momy lukg w obronie. Pozwolo nom to no podonie pilki 
"trdjkqtem' dlo zupelnie innego zowodniko. Pilko n'le jest 
przypoaqdkowono Jo zowodniko.ktDry pierwszy podol. 

Nostgpne sposlrzezenie dotyezy stolyth frogmentdwgry. 
Zoong od nowego potenlu - "rgkr. No poaqtku 
uznowoleni to zo pomylkg, bo zogronki wydowoty mi sig 
mocno przypodkowe, pilka bylo zdecydowonie nobito. Z 
aosem zouwozylem rgki noposmikow przy przyjgcioch 
(chytre sukinkoty), czy obr oiicow podezos w^"|onio. 

Irytuje jednok brok mozliwoki "rgkr w polu kornym 
otokowonej druzyny ("rgkr sig zdorzojq, ole wspomnionych 
noposlnikiiwl, Oeszylby jok thoter 0 potent z 
podyktowmym nutem kornym, kiedy obrooco br oni rgkq 
lub zowodnik nobijo pilkg podaos wilizgu - potent obeeny 
w THIS IS FOOTBALL 2 m PSX'o... Gae, kloro zreszlq 
trochg nomieszolo. Nostgpno rzea to pczywilej korzyki (tu 
me mo sensu sig rozpisywoc, bo kwestio nie roz poruszono 



zostolo no lomoch pismo). Swiemie wyglqdojq onknoeje 
pilkotiy podcos wykonywonio stolycii frogmentdw gry 
(Beckham, Carlos, czy pewien Ukroiniet, ktdrego iwzwisko 
nie pomigtom - kniesznie sig przechylo). Wrzulki 
wszelokie zyskoly no sile i precyzyjnoki, pilkg mozno 
elegondro podkrgcic. To, co sig z tym wiqze, to zochowonie 
zowodnikow przedwruko podaos autu wolnego. Zbyl 
lotwo mozno strzeTk bromkg, podojqc T do pNkorzo 
(zwykie nie sqoni kryci). Mozno sig przyezepit do lego, ze 
spolone sq gwizdone zbyt pozno (u mnie wywoluje to 
uaucie stroonkzoki sgdziego liniowego olbo jego 
niezdecydowonio). W sumie no plus, jok by nie bylo. A co 
bykie powiedzieli no zoltq kortkg dlo nopostniko, ktory 
stizeki do bromki po gwizdku? Moze kiedys sig 
doaekomy... "Mowo ciolo", ayti jok lopoc zo koszulkg, 
ew. wycedzk z lokcio, ieby sgdzio nie vridriol... Ruchy 
zowodnikow, khwolko 0 pilkg (zopomniolem 0 fouled w 
powietrzu) sq fontostyane... Czosomi wystoroy zostowk 
pilkg, zeby rnnqc rywolo. Animocje fouli bordzo 
przekonujqce (szaegolnie kiedy zowodnik wije sig z bolu, 
dogorywojqc no murowie;). Jok mowto moj nouczydel 
informotyki: "Nienowidzg Wlothdw zo kh gesty i 
oszukiwonie sgdziego, symulowonie, o noj^rdziej broci 
Inzoghi. Powinni im dozywotnie zokozot gry w pilkg". 

Tutoj teznie oprzeszsig lemu wrozeniu, przynojmniej 
paez moment, bo aosmni nie wiodomo, komu sgdzio 
podyktuje out wolny (wszyscy lok rrnthfljq lopkorni). 
Parody bromkorzy wywdujq uaucie zozdroki, zochwytu, 
nosuwo sig: "jok on to zrobil?’, niewiorygodne! 

Gry od KCET pozbowione sq ciemnej sirony pNki noznej • 
korupeji, roszod i wielkich paekrgidw. To dobne, ze 
pozostoje dziewiao aysto, ole co by bylo, gdyby istr^o 
symulowonie fouli (lok jok wTlF2) i idite korlki zo 
oszukhmnie; gdyby mozno bylo kupowoc meae w Mosta 
League (tok jok w ktorymJ menodzeae ligi polskiej). Z 
colym szocunkiem, zowsze grolern fair, ole smoaek to 
smoaek. Tryb Edit Mode doje nom ogromne pole do popisu. 
Dzigki niemu mozno siworzyc siebie, sw6j miejscowy klub 
z klosy A, kolegg, "wielkiego" nopostniko i postowk go no 
bromce;). Zoworte tom opeje umo^iwiojq juz teroz 
wybronie kolorv oau czy tojmy no getroch. To powoli 
paethodzi hidzkie pojgcie. "Szolone liezby* czyli: ile 
zrobilem krokdw lewq nogq? Opejo "ind'ividual gome 
records’ to dzieb szotono. Nori jtqHiiscy koledzy, jok 
zwykie precyzyjni ichgtnido proty, oddoli nom ^ 
dyspozycji ciekowe stotystyki pokroju ilosci 
paebiegnigtych metrow, udonych dryblingow, czy 
wykresdw poskidonio piHci w wybronych agkioch boisko. 
Fojne, ole czy oni noprowdg nie mojq to domu robic? 
Pogroliby trochg... Konkluzjo jest toko, ze PES3 to 
obecnie nojlepszo pilko nozm (ole odkrywae, co?)... Bez 
dwoch zdon gro niesmiertelno, woqgojqco i nieslychonie 
zywolno. Nie chegzmiony konwentp, od^ezonio 
rozgrywki. Niech KONAMI konsekwentnie reolizuje swoj 
plon, dolej zochwycajqc i zoskokujqc List nie jest moie 
odkrywczy, ole korzystojqc zdemokrotyeznego prowo do 
wlosnego zdonio wkjlem w niego mosg sif. Skoro doinriesdo 
tego momentu, to jednok czymi Gg zotiekowil. No koniec 
cos do zg(Red.)dw: odwokxie kowol dobrej roboty, thwola 
Worn zo to i ae^ (...) PS. Nie co dzied pisze sig do gozety, 
wigt pozdrowiom Ewkg (mojq milosti, znojomydr z Suwolk 
iziomkowzSejn.Ur 

Szymon, zwny pokqfnie Borsukiem 

Q Mom nodzi^, ze powyzszy, ohszeniy spis 
doznoii i wrcaeii z obcowonio z PES3, 

L>» uzupelnionykrotkqlekcjqhislorii pilek 
noznych KCET, o co zo tym kizie ■ paezyi z niq 
zwiqzonyth, zopoaqlhuje szerszq wymiong zdori wirod 
somych Czyqelnikdw. W zosodzie moj komenloa jest tu 
zbgdny, pozostoje Szymon aekoc no podjgtie polmlri. 

Juz teroz wysylom zo to do Ciebie nogrodg - grg 
niespodzionkg no PS2. 

Bid T..)Wkl6rytrtzo$tofnichnumer6wP£bylo 
nopisone,zewPES3niemozeby(aulu 
komego podyktowonego paez zogmrue obroricy rgkq. 



OzisioL grojqt w trybie Mosler Leogue, stoeBlem z 24 
metrow i obrorko dotknql pilkt rgkq. Nie zdqzylem zrobic 
Serve'o (zresztq’rgkr diyl» signieda). Kornego staeMem. 
No rozie, no goziel (_r Ariel, Ustron 

Q Nopisone zostolo, ze mnie sig to jeszae n'igdy 
nie zdorzylo • mola roznico . Prawdg nwwiqc, 
jestesnarazkjedyrKtosoba,ktorodoswiod^ 
podobnej okcji - jedi ktos jeszae potwierdzi, moze nowet 
wtouwieag;). 



H 



1...] Nosiemo! Povnem 0 toko tronsfercKh 

(PW6) • konkrelnie Reolu Modryl. Otoz oni 

Potlllon, oni Chun Soo Lee do Reolu nie paeszli. Mogg sig 
mylk, jesli mosz jokieszrodio 0 ktorym nikt ofiqolnie nie 
wie; jok doles to info 0 tronsferodt w ostotnim kqdku, to 
nowet ofkjolnq strong inlemetowq Reolu sprowdzNem i nic 
■ dlo mnie niezly kwiotek. Fan ze mnie Reolu jest, wigt Ci 
nopisoc mogg, ze zointaesowonie obroiicq jest, oezkolwiek 
nie wiodomo, kto miolby to bye. Michoel Owen... Thierry 
Henry... Osobistie misiglonie podobo, szaegolnie po 
wypowiedri dziolaczy, ze nojbitzsze Ironsfery dopiero po 
seionie. [...r Dorsky, e-moil 

P No lok, Henry i Owen no (dtrong. Proponujg 
jeszcze zotem kupk Dudko i ws^ go do 
otoku rozem z Rouion. Co do tronsfaow - listo 
zoffiieszaano w paedostotnim "Kqdku. ‘ powstob we 
wspolprocy z kitkomo osobomi, w tym m. in. z fonomi z 
kinyth krojdw, wigt rnogq bye drobne niesdsh^ 
nie wszystko nwzno ofi^nie potwierdric. Storolem sig 
colok skorygowK paed puszczeniem do drtdtu i ogromno 
wigkszosc zmion, jokie zoszly w letnim okienku 
tronsferowym, zostolo tom uwzgigdniona. Dzigki 20 uwogi, 
sprowdzg jeszae roz - bye nwK zowodnicy d trolili do 
szerokiej kodry Reoki i nwaq z taecim czy czwoftym 
skhdenv 

"[...] Elo! Mom do Ciebie woznepytonie, no 
ktdrepotaebujgszybkqodpowiedz- 
mionowide chodzi 0 PES3 no PC Mom kompo z protesorem 
2,6 GHz, 51 2MB pomigd DDR, 0 jok wlqaom gierkg to 
chodzi zupelnie jokbym miol procesor 1 00 MHz (strosznie 
wolno) i nk nie mogg zrobic. Pisoles paed miesiqcem, ze 
taebo miec jokiek potche i sterowniki, wigt bylbym bordzo 
wdzigany, gdybyk poderf nozwy, skqd to mozno kdqg^ 
zoinstfllowocitd. [...f 

Tom_Borca, e-mail 

B^ l..)Shivo,mompylankowzwiqzkuz 
premierqPES3naPeCecie.Nar6znorakkh 
forath i ksiggoch gokd chodzq juz mily i legendy odnokn'ie 
wymogoii. Jedni mdwiq, ie GF2MX 64MB (czyli korto, 
ktorq im duzo osob, sloro i tonlo) juz nie wystorezy. Inni 
znowu, n to brednie i wystorezy miet Windowso XP bo grn 
lepiej pod nim "cbodzr, Jeszae inni twierdzq, ze no 
Celeronie SOO MHz wszystko imkmiga i nowet nie musieli 
kislalowoc AGP oroz nowyth sterownikow (niektorzy 
mowiq, ze to pomogo). Jok to jest? I tu nowet nie chodzi 0 
to, ze gro tnie. Tylko po proslv mo sloby fromerote i 
wszystko chodzi piektebie wolno (o moze gro po prostu jest 
wolno?}. Gdzie lezy wige prowda i co zrobic, oby deszyt sig 
PES3 no PC? Jo wiem, ze Twdj "Kqtik..." to nie jest 
nojlepsze miejsce no tokie wynuaenki, ole przeciez duzo 
0 $^ mo PSX'o i PeCeto. [...f Martin Szowon, e-mail 

P Powyisze dwo Irsty pubkkujg w zosodzie 

glmmm po to, bykde i Wy mogk sig pokntioc z 
"ideokiych’pecetowych rowigzori. Nie jestem 
fnnboyem nie widzqcym nk pozo konsolomi, ole somi 
poyznocie, it KONAMI wydo'iqc PES3 no blochg zapewnilo 
nom, konsolowcoffl, solid nq dowkg dobrego hunwu:). 
Odpowndajqc no wosze pytonio: nie rinm ponnn^^ 
pojgcio - gram no duzym TV, i podem w lopie. Zochgeom 
odwiedziny strony htN>:/ /www.winning. prv.pl - jest tom 
dziol poswigtony wersji PC I rodzg poktiqgot nQjnowsze 
slaowniki/pot^e - wszystko jest no slronoch producentow 
(spogtuigier). 




Kacik Bl JATYK 




^ Witojcie. hejlM Jak pewnie zd^yli^cie juz rzucid 
t okiem.pokain^cz^i^miejscazajmujewtymodcin- 
ku “Legenda" do og64u bijat^, jakie najcz^Sciej przed- 
stawiane w ‘K^cikach...”. Zamieszczona ona zostata 
V na wyra^na proSba wielu osdb, ktore wczesniej (dawno i 
temu) przegapi^. (...) Z pewnoSci^ wielu ucieszy 
wiadomo^onad(±odz^m 'Combat Zone"- wyda- 
m rzeniuobejmuj^cymtumiejewrbznebijatyki.ktore | 
b^dzie miato miejsce w Poznaniu wdniu 21 .02.2004r. 

^ Znajdziecie tu informacje o tym »eventsie«, przed- 
stawione glownie pod kqtem bijatyk 2D (thx to Koji za info). Aha • 
uwaga na przyszioSd dia organizatordw tumiejdw: nie bdjcie si$ j 
podsytad do mnie mail! z odpowiednimi ogloszeniami, gdyz zawsze 
znajdzie si^ na nie miejsce, a sam osobiscie jestem sklonny do J 
wspdipracy. Oczywidcie o wszystkim nalezy informowad z odpo- 
wiednim wyprzedzeniem (co najmniej 1 .5 miesi%ca). [kali] 

KOHTAKT; koli@p»e)ctre(ne.pl ; Ml. 0501 391 91 1 . (Isty z dopkkieni KAQK BUMYT) 




B Jed iHprov^ fojnie - poziom lixia grojqcych 
w learn cKgle wzrasM, kcMjne du» gm 
(tym razem dvAKbikwe!), o w dodaib CAUBUK co- 
roz silniej zoznacza sig no wigkszych zlotadi Grooy (przy- 
m^niej tokie $q pkmy no Horokiri oroz Poznoii; zoboczymy, 
a z kgo wyjdzM). Z kdei my jok zwKze momy db We 
moterioldoobaojenia. 

Tym razem jest lo szaegolowe uzvpelnienie opisu Rophoelo, 
bore przygaKwol dki vw Anw.$zennea okazal sb bordzo 
popuiomym zowodnluem, td( wipe sqdzp, ze wielu Gnxzy no 
lym skorzysta. Zresztri nawet jeili nie grade ig poslock), to 
worto tmiziec (0 nowego pradwiA maze odpoficptzedwko 
Warn. Mode tu rozne rzeoy: od frome traps, przez gworonty, 
a lakze nowe wiodomosd o ciosoch - bardzo smaanie! Aha, 
Kamil wprowadzif kilka nowych skrdipw, ktdrych bpdnmy 
uzywDc 

n ■ frame trap - seria mgrov w ktoraj po lykmedu piewszego 
dosu, przeclwnik nie moze Vdqc ap" w noslppny (musl sip 
bronkl 

JG - juggle, czyii akqe po wybkiu 

w-u - wak^up, (zyl atok no przedwnBco, ktory whzinie wstul 

(lub jest w trokde wstowonia) 

Oddc^gleAinenMi.. 

[RAPHAEL SC2 FAQ UPDATE i«iig,; Mai) 

Frome Traps 



t+S,B 

-p+8 



d+K 

-WSK 

-WSB 



P,P+H 

-d+K 

WSB 

-d+K 

WSK 

-P,|»-B 

-B,B 

-d+K 

-l+K 



[A]-p<prep2> 

-K 

A, A 

-d+K 
— p+K 
— p+B 

A,B 

-d+K 

-d+A 

d/t+B,B 

—p+B 

p+B 

-B+G_A+G (fzut) 

p+[B) <prep3> 

-B 

-p+A 

p+[B] <prep4> p+A 
-d+K 



p,p+[B]<prep3> 

-B 



p+A 



p+B,B 

-A+G_B+G(izut) 



p+B,[Bj cprep2> 
-K 



8w g/p_d/p+[B] 
<prep4> 



-p+A 



FCd/p+(B]<|ir^ 

-K 



Ponodto po kflzdej z ww. tedmik, po ktorej dodatkowo zixp 
dujemy sip w FC w rode prdb udeold pizaz SS bordzo dobrze 
spisuje sip WS A+B (niemoztiwy do ominipcia, DOSc). 



QCF+A+B, d/t+6,B 
t,l+A-B, QCF+A+B 
CH 8wg_d+K(zdaleko], QCF+ 
CH 8w d/p_g/p+B, d/t+B, 

CH t+A+B, d+K 



Uzupetnienie 







QCF (outomotyane pchnipcie z AS) pozwalo tokie no 
karonie dosdw wertykokiydi (poSS) oroz izutdw (sdiyk- 
nie) 

QCB+[B] dzkda romiez joko o-GI no rzuty 

Po wykononiu [B] po Auto- Evade momy jeszcze mozB- 
wok wizucenia <prep3> A+B (Raph wykona tie iden- 
tyony z g/p+A+B). 

Przy stringu <prepl> p+A,B do gp wprowodzic lekkq 
kiemp poprzez wykonywonie go joko p+A-B ■ pierwszy 
jest tu wtedy tylko pokaidwkq - nie mozna odb^c 
A+K i B+K (AE) do sip fgayr z AS i RS-em 
JG:d/p+B, p+[B] <prepd> p+A i joko w-u d/f+A_d/ 
p+A+B 

p,[p]+B (btyskowiezny bieg), [rzut] - przytrzymone 'p* 
fodrHskrKadystonsiwyglqdatrodipj(d(<prep> (bpdg 
aekoC no <prep3> B • F^. Wolnieisze postocie mogg 
imec powozny problem z przervmniem tej okep, jesli tyl (0 
odleglos(|estodpowiednia. 

p,p+A ■ joko jedno z norwazniejszyeh zogrohw ogdlel 

Pomgojgc damage no CH, nowet pierwszy szlog doje mm 

znoonq pizewrqp i mozemy kofflbinoww 2 nieprzerywal- 

nymn 

-d+K 

-l+K 

-p+B 

Tak sanu zresztq sytuoqn wyglqdo po trofieniu dwomo 
Itoryzontolamr (te some FT). Ponodto tu roczej nigdy nie 




Pigula zostolfl przygottnvona z udziolem jednego z oulorw Figh- 
ting Komer (httpy/fk. redm.pl) - Moriusza 'Akiry' Pelrawo. 



■ EA SporK szuluje die MB 
rewigzonym systwiwn vraHu o 
pmeemi devdoparewauM som Roy lones Jr. Gro ilocelowo me trefic no Xboxe 



grp • FINAL NIGHT 2004. Bpdiie lo bek^ ktory wyraziwc m sip ponot bardzo ciekmrie 
M wlasnego zawodnika. Odmmstke jesl M, u nod 
PkiyStation 2 



■ VIRTUAnGHTgi.Momgo 
] leg no Into 2004. 



■ SEGA no swejej eiiqidnej sironie pokozelQ pietwsy lib pttzenlujecy nejnowszy tytul z s 
zobooyt pod tym linkiem: higi://aR.pad.W/sega/TrW>riavi</vlcgjKl_Si.iRi( . Pramwo 

■ TECMO szykuje nitspodiiankp die osdb. ktdre zomdwie pre-order DEAD OR ALfVE ONLINL BpdM to hgurko 
ptzidsfiMiojecD pester Kosumi lub Ayone. Dio priypemnienHi, prenwe gry w Jopeni me mM tiMjstt w nwrru 2004 roku. 

■ W Stenoch jesl juz desippny speqolny pock dwddi K0F-6w • 2000 1 2001, w canii $39.99. Die przypomnienia: ebie wersii 
wymienienyth wyzej KING OF FIGHTERS meig spore dedotkew. lekkh ink nrmi. niedestppai no eutoiwlach StrRrarzy, ay lei 
bra z Kzysrkkb waesnietszyrh KOF-ow. Ponodto KOF200I pesodo newy Uyb gry - Perty Mode, e lokii lepb opmewone Hn, 
kteri losloiy wzbogoconi o elemeiriy 30. 

■ W dniu premietY HYPER SIREF FIGHTER II: THE ANNIVERSARY EDITIOH rozszedi sip w Jepenii w noklodzie 
penod B lysipey igzimpkirzy. Werie tu wspomniec, ie STRET FIGHTER II wb>ew pezetem node! iyje i niezle 
tizyme sip w sekmxh w KKW I USA. 

■ TECMO zoprezenlewolo nowe screeny ukozuioce w okeii sFynne NIHiA GAIOEN, 
zepoModojoce sip no hit. Premieni ceroz bUzaj, o 24 Ivtego no terenie USA mo 
pejowK sip 500.000 plytik zewienporyeb demo tej gry. Finno zoS etwerzylo juz 
sklepBi z idznymi iMkomi iwiqzDnytra z tym ty^em (T-sbirty, porttele Hp.|. 

Piz^KHtiinem, ze w dolszyin dggo mozna nribyt tei m.ii. stroji kppielowe z DEAD 
OR ALIVE: ICTREME BEACH VOILEYBAU • sprawdzde Mnw.Mmogames.com . 

■ Jok donosi zospAlTUM NINJA, szykowony no tok 2004, DEAD OR ALIVE: CODE CRONUS nie bpdzie bpotykol 
Ptowdopodobnio bpdzie to jokiS oction/RPG - podobni jok w przypodku nowoj odslony VIRTUA FtGHIBI (do to nk pownogo). 
Gro mo zostrk zoprezentowono no torgodi Tbkyo Coma Show 2004. A pozo rym... nisslory, wiodamo jut io DEAD OR ALIVE 4 
M ukozo sip w 2004 roku.- Molo togo: ishiiaio sp«e prowdopodobioAsIwo, ze gro wyjrfzio roczej ne konsolo nostppnej genereep 
|(PtayStoNon 3, Xbo>2). 

■ Zostola juz uradiofniona oFkidno strono nowoj Irijcrtyki pochodzocij od toomu SAAUIY/DIMPS • RUMBLERSH. Gro bpdzie 
miola premierp podezos nodchodzocej vnosny I bpdn to typowo jopoiisko iHwakinko 20, z pokrpconymi postodomi i podleieni 
(obukimym. Brzmi to jok oitomotywe dki gIjILTY GEAR. Co jest jerlnok woine, gro bpdw dioddle no boordzie Aiomiswove I 
posiodoh) pipkno tlo 30 (I z pownosdo wioli iniiych milydi do oko rzeoy). 

■ Prowdziwa grotko die posiodoay Neki N-Gogel Pod odrosim http//www.ebganios.coin/dii(/pco(luct/23Bd41 .osp mozna 
zoopotrzyC sip w spocjdno worsjp KING OF FIGHTERS, ktoro jest portom z konsoiki Noo Goo Pocket. Wprowdzie dostppnych jest 
tylko olorech zoMtdnikdw, olo loni loj sorli z piwnoido bpdo (h^ spniMlzit Ip ciokowasrkp. Jokby togo bylo moFo, w 
przygolowoniu jest toz juz SAAtURAI WODOWH. 




bgrlq^srhylocwobawieixzedostatnimsztydKmlmid], 
wipcimialo nwino nopierocz (l+K (i (ktlq FT) ktb rzutem. 
CH d/p+B, p,p+A,A • poagiek siodo zowsze i mozemy 
prdbow«d+A_8wd/t_g/t+A. 

CHt,l+A(FS)-idalej: 

■d/t+B, ktore troFkiiqc podnosi paeciwndra no nogi, o ze 
tenwyfcpoFlowlwzCHtnpoMnbgdzieslarelsipUokm 
(ntsko) lego kontynuorig, wipe mozemy uderzor np. d/ 
p+B [ JG, ew QCF+B Up. 

■mieszonie z p+B (i dostppnymi po nim ino^iwosdomi) - 
gdzie nojlepiej spisywacsig di^ bedzia: p+B, B+G (rzut 
noRO). 

-p,[p]+B (bieg=s(iemaz <prep>), [rzut], Somo p,p+B 
sioiia zowsze i sdqga niezFy dmg. 

Po QCF+B, mooniystosowoc joko dobrtkgd+KIproktya- 
nie zowsze sioda) wymiennie z d/t+K, d/t+B, B, B, d/ 
t+A, d+A, t+A+B, Q^+A+B - zoleznie od WS-owanio 
przedwnika. identyeznq sytuaejp no w-u stworzojq tokze: 
A+G, rzut z lewej strony, nut w plecy, CH d/t+K, oroz CH 
p+A. 

A,[BJ <prep> p+A wymiennie z A,B,(pl [rzut] - dosh do 
skronmndystonsu 

()gdkH po kozdym dosie z moziMoidg pRejkio no 
tnomy opejp wykononki tnyku no zasorte [dos]-{p] jitzez 
CO Roph rozpotzyno notychmlostowy 8w p. Frosty przy- 
kFod: 

A,B,(p] 

- Bwp+B-jokopreso 

- 8w p+A, A ■ jeiii rheg SS-owoc 

- [rzut] ■ jesli aekajg, by zablokowac ktdrys z powyz- 
szyrh 

— d+KjHzejscie do <prep> i FT ze slance'ow - jeiti cheg 
nosilpstDpciwad 

To juz wszyslko, mozerie bye wdzipani Amerowi zo ten 
wyaerpujqry reseorrh. A poki ro, do zoboaenio na 
HorakirilCI [Multi] 



SPARRING PARTNER I 



VIRTUA FIGHTER 4 


1 Olo noiiwry no kolejne osoby, kMri zglosHy si; do 1 

SPARRING PARTNERe. Zgloszoniopnysyfojdo lisiownio 
(odrK redokep z dopiskiotn Itodk bijotyk) bib mmkiwo 


(koU^noxlromo.pl)... SM$-y 


w sumio toz honorujp. 


jezoB tylko wszyslko jest nopisono skfodnio i nio 'skesoje 
sip' gihios po dradzo;). Pomiplaicit, ieby przy poikwonw 
swoich donydi wspomnM lot jokiogo miasn/obszoru 


PolskI to dotyezy - i konieanio poiiowad numery 
kierunkowiprzytoloForirKhstocjonornythlll 


NICK: lukosz 


NKK: Adorn 'Adr 


GDZtEcKrosnono 


WMhnrski 


Pudkorpociulokolico 


GDZIE: Czeslocfiowo 


POSTACIE: rdzna 


POSTACIE: Akira, iodey. 


KONTAKT:til. kom. 0502 


Loi-Foi 


l693l7,e+noil: 


KONTAKT: 


UiakiOwppI 


oit666@«p.pl 


INFO; WszystkM gry Muki 


INFO; z ptzyjomnoscig 


no PS2, sparing! i iwtiiejo. 


zmlonp sip loi w TTT / 


22 Ida 


TEKKEN4 


NICK: Crusher 


NICK; Sbomon 


GDZIE: Ljdzbrvk 


GDZIE: Tomoszdw 


POSTACIE: WoH 


Atozcwiecki 


KONTAKT: tel. kern. 0505 


POSTAGE: Pei, Lew, 


450483 


io(ky,Durol 


INFO; zogram we 


KONTAKT: lol. kom 


wsiyslkiebijiityki 


0608449249 
INFO; pozdrawiom Kub( 


NICK: Koribozu 


Szologa, zogram w 


GDZIE; WorszoMi 


TEKKENy 


POSTACIE: Goh. Shun, 
WuK, wktdice Akira 


NICK: WojK 


XONTMT; tel. koffl. 0505 


GDZIE: Gdynia 


450483 


POSTAGE: 8red, Loi- 


INFO; Pupykom tokie w 


Foi, Jeffry, Koge 


lone, ncml store bijoiyki 


KONTAKT: tol. kom. 


(emulotory i store konsoiki) 


0694070892 
INFO: szukom 
godietow zwigzonych z 
monlobiciiimi 






p-przod 
t-tyl 
d-d6t 
g-gdra 

dp. dt, gl, gp • skosy, odpowiednio ddl-przdd, d6(- 
V. gdra-tyt, g6ra*prz6d. Uzywafi© i tc^erowane w 
tym przypadiu sn takza oznaczania typu: d/p, 

P - tfzymad do przodu (TEKKEN) 

T - trzymad do ty»u (TEKKEN) 

D • tfzymad na d6t (TEKKEN) 

G ■ trzymad do gdry (TEKKEN) 

{p} ■ trzymae do przodu (VF4, CAPCOM, GGXX) 
(t) • trzymaddot^u (VF4, CAPCOM, GGXX) 

{d} ■ tfzyma6 na d6* (VF4, CAPCOM, GGXX) 

(g) ■ trzymad do gdry (VF4, CAPCOM, GGXX) 

UWAGA: analogicznie skosy oznaczane sqalbo 
duzymi llterami, albo podane w takich nawiasach: 
{}• 

N - neutral position - nalezy caikowicie pu^ld 
wszyatkie kierunki. Inne klawisze mo2na 
trzytnad. 

KOMBINACJE KIERUNKOW 

qcf - (quarter-circle forward) - dwierd kdika od 
dolu do przodu = d,dp.p. 

qcb - (quarter-circle backward) - dwierd kdfka od 
doludotylusd.dt,t. 

hcf - (half-circle forward) - p6t kdika do tytu, 
dolem do przodu = t.dt.d.db.p, 
hcb - (half-circle backward) - pdl kdika od przodu, 
dolem do tylu = p,dp,d,dt,t. 

3/4 - 3/4 kdika, zakr^ne na rdzne sposoby 
360 - zakr^cenie pelnego kdika na padzie 
720 - zakr^nie dwdch pelnych kdlek na padzie 

CD - Crouch Dash. W VF4 wykonywany poprzez 
dp, DP (albo dp,dp, lub dp.d.dp, bqdi te2 p,d.dp z 
odpowiednim bminglem), a w Innych grach 
najcz^lej poprzez p,d,dp 



CJOSY 

TEKKEN: 

1 -lewa r^ka(standardowo|estto''kwaorat‘) 

2 • prawa r©ka (standardowo jest to ’trdjkqr) 

3 - lewa noga (standardowo 'X') 

4 • prawa noga (standardowo 'kdika') 

5 • przycisk TAG 

closy 'Mishimdw': 

wgf • wind godfist; p,N,d,d/p+2 

ewgf - electric wind godfist: p.N,d-d/p+2 

tgf - thunder godfist p,N,d.d/p+1 

VIRTUA FIGHTER 4: 

P- Punch = pi^ 

K- Kick = kopnl9cie 
G- Guard = blok 

kombinaQe Akiry: 

DLC • Dragon Lance Combo - dp>K+G, p+P, 
t.p,ptP-fK 

SPoD - Stun Palm of Doom - P+K+G, t,dp+P+Q, 
t+P 

ASS - Akira Special 3 - d+K-fG, p+K. t,p+P 
CAPCOM: 

LP • Light Punch (slaba pi^) 

MP - Medium Punch (Srednia pi^dd) 

HP - Hard Punch (mocna pi§dd) 

LK - Light Kick (sl^ kopnigcie) 

MK - Medium Kick (drednie kopni^e) 

HK - Hard Kick (mocne kopni^cie) 

). - Jumping (podczas skoku). Zamlast gp+MK 
b^dziej.MK 

s. - standing (podczas stania w miejscu - neutral) 
c. - crouching (podczas kucania). ^miast d-fMK 
b^ziec.MK 

of.c. - offensive crouch = dp 
def.c. - defensive crouch = dt 
XX -cancel 

GUILTY GEAR: 

P- Punch = pledd 
K-Klck = kopnl^ie 
S - Slash = ci^e 



HS - Hard Slash = rrtocne circle 
[R.C.]- Roman Cancel. Przerywaanimacje 
ataku, dzi^ czemu moina natychmiastowo 
kontynuowad innym atakiem. Pozwala na 
tworzenie wlasnych combosdw 

NOTACJA 

odst^ (spacja) - oddzielny atak. 

Przykladowo, notary P,P,P oznacza, ze 
nalezy vrykonad corr^ P.P.P. Jezell zaS Jest 
to zapisane jako P, P.P. to trzeba najpieiw 
uderzyc pojedynczym P, a pdzniej combo P.P. 

, - przyciski naleiy przyciskad po sobie 
- • przyciski nalezy nacisnqd blyskawicznie 
po sobie (niemal Jednoczednie) 

+ - przyciski nalezy wdsnqd razem 

< - mozna opdinic zadanie kolejnego ciosu 

_-lub. 

: - oznacza Just Frame (w skrdcie JF), 
wcidni^ciedanego kienjnku/przycisku w 
doktadnie okreSlonym momende (oWenko na 
wprowadzenie kombinacjrvrynosiodjednej 
do kilku klatek animaqi) 

{ } • klenjnek lub przycisk(l) podany w 
nawiasach nalezy trzymad 
( ) - oznacza, te dany cios ma NIE trafic 
przeciwnika 

[] - wtakim nawtasie podana jest postawa, z 
jakie] nalety wykonywad danq kombinaq^ 

CH lub MC-traflenIe przeciwnika Jako Major 
CounterHit, czyli trafienie wlasnym atakiem 
w przeciwnika, kiedy wykonuje on jakid dos, 
ktdryjestjeszcze wfazie egzekuqi. Zwykio 
przyjmowad si$, Ze MC podaje si$ w 
przypadku seril VIRTUA FIGHTER, a CH w 
pozostalych przypadkach. 

FC • Full Crouch • postadjest catkowicle 
kucni^ 

WS - While Standing up ■ podczas wstawania 
zkucni^cia 

WR - While Running - podczas biegu 

[BT] - stojqc plecami w kierunku przeciwnika 

(kie^ b)^a uzywana nota^a [Bl^ ) 

SS • side step, czyli uskok 

SS(I) - side step w lewq strong kierowanej 
postaci (jezeli stoisz po tewe] stronie planszy, 
to postad uskoczy w gfqb ^ranu) 

SS(p) - side step w prawq strong kierowanej 
postaci (jeieli stoisz po tewej stronie planszy, 
to postad uskoczy w strong ekranu) 

( ) - cios podany w nawiasie nie trafia 
przeciwnika, ale jest wymagany do 
wykonania. Prz^lad-l-t-(4), 2, 4-wtym 
przypadku drug! cios nie moze trafid 
przedwnika, zeby mogfy za to uderzyd go 



LEGENDA - oznacznia uzywane w kaciku bijatykH 

Wszelkieuzywanew'Kqdku...'oznaczeniabyfyJuz kiedys wprawdzie podawane-takw 'Kqcikach...', 
jak i przy ok^Ji opisdw, ale ostatnimi czasy otrzymywalem sporo listdw i maili, w ktdrych prosilidde o 
wyjadnienia. C6z... JakiedS • 4 lata temu napisalem, ze co Jakid czas legenda b^zie zamieszczana dia 
przypomnlenia ■ w celu wyjadnienia niejasnosci osobom, kldre od niedawna czytajq PE - czas ten wi^ 
nadszedf. Ponizej znajdziede dodd ogdine wyjadnienie wszysbdch symbol! i skrdtdw dotyczqcych gier z 
serii VIRTUA FIGHTER, TEKKEN, GUILTY GEAR oraz bijatyk ze stajni CAPCOM, UWAGA: 
szczegdfowe wyjadnienie symboliki zwiqzanej z SOULCALIBUR 2znajdziecie w PORADNIKu 
EXTREME #4. Po bardziej szczegdiowe przedstawienie sprawy VIRTUA FIGHTER 4 / VF4: 

EVOLUTION odsytam do pienwszego numeru PORADNII^ EJ^REME. aTEKKEN 3/ 4/TTT do PSX 
EXTREME #44. 

UWAGA: to jest nie tylko wyjadnienie wszelkich niejasnodci nowicjuszom. Ninlejszy zapis stanowi 
ST/U'IDARD - jeieli chcede supportowad 'Kqclk...' podsyfajqc juggle, gwaranty, czy mlni-opisy postaci, 
powinnidcie zastosowadsi^do podanych poniiej oznaczehl 

KIERUNKI 



PRZEWORSK ■ 



W ifnioch 1 B - 1 B.10.2003 r. » PrwwnIru odbyhi H trnda 
4qol«riHeioT4.Wsol»iso got 1 0.00 iw ' 
Ofrodko Kulhiry zjMfiofii sig idiolo 40 Gnxzy. W m 



(oligo.wlildfsjkoidybt- 
(f» jnrf I koidym. Po dhigioj dyskvsji i Groaonii, prowo- 



2 rwdy, I20S onorafi, arono onfy. Wykite godL 12.00 w 

skM-Jino.i(urek,tokioklno|M|radniditm ' 
wswokhopc^liri 

K 

ik tokii 



Wsi«Xiojkq|H>o>lojoroni..chodaiop.r 
2:1 (I to lodM CO). Od lozu byto 




CO ocrywKcio odoszylo wifbzok Giaay. Olo to iwjciokovKU 
wAi 1 2 dnio. Moshtoi vs Kurok. Po dwoch zodftych wolkoch 
skonoyfo sig no 1:f, ole jodno trzobo (nyznk tukoszowi: 
niki rM poltofi ank lak w delonsyme jok on. Boskon vs Kurok. 
Bcskon rnusiol zrezyanoMk M swojoj ulubionoj postod i wyfarot 
Loo, bo dwiotdzil, ze imooj nio mo szons. Kozdo rundo w 
wykomnu OHydr bghlorbw kofloyh sip popniz gred. Piorvsa 
wolka zokotoyfo sig 2:1 Ha Kurko, a diugq lokim somyni 
vtYnikiem, loa dio Boskora. Nojlopszy « koikdwci okozol sip 
M kto inriy jdc kok, ktdry znHMduottofwstyslkkh 
nych prolondentdw do praniszogo mi^o no pocbum I tym 
somym on snmal no najwyszym stopniu pnnwskiqornipla- 
dy. 

1. leek (Xlooy*) 136 pkt.- Kotowke 

2. Moshter (low) 1 26 pkt. - Jowonno 
lukiKZ Kurok (Ail 1 26 pkt. - Tydiy 

3. Boskon (Eddy) 1 1 6 pkt. ■ Krskdw 

Jocok otrzymof kwotp pknipinc) uzbiemnq z zopkdw * go- 
dioty lecho, joz Kurkiiin dostakimy po koszuke i lAu kinydi 
innioj waznydi drnbiozgoci), Boskon musiol zodowolk ap kg- 
Rom lodu I tolq kotl. GoiwoIm jestom trodip zowiedziony 
tym wyjezdom i innziim, z> popnadnio dm odyqe tvmiaiu 
byty owioli dokowse i lopiij zoraonizowono. Podzipkoviimia 
dIo oSrodko Kempina Postermli zo udz i el on ii komfnrlowego 
nodogv, zo tosomo dzipkujp tokze Didioinu i jean wyrozuimo- 
loj rodzink (twinko rnorsko CMnipta w losmp ktejqcq zdocydo- 
wonie dofo rodp:).D [moshter] 



TURNIEJE 

Szykuje si$ gratka dia 
faridw mordobi62D. Onia 
21 .02.2004 f, w Poznaniu 
(PlacWolno§ci8> 
odbedzie sif impreza 
'Combat Zone", na ktorej 
zostanq rozegrane tumieje 
wTEKKEN4orazSOUL 
CALI6UR 2. Tymezasem 
Jeden z supporterbw 
’Kqdka...' - Kqi - polecif zwrdcid uwag^ na prawckiwq gratk^ 
dIa fanbw mordobib dwuwymiarowych: imprezq towarzyszqcq 
■Combat Zone' bedzie BURST 2004 - tumiej wGUILTY GEAR 
XX#RELOAD, ktbremu b$dq towarzyszyty dwa mlni-tumieje • w 
STREET FIGHTER lit: 3RD STRIKE oraz CAPCOM VS SNK 2 
(juz wiadomo, ze na tym dmgim wystqpiq zawodnicy 
prezentujqcy wysoki pozkxn). Impreza startuje o godzinle 1 0.00. 
a ilobb miejsc j^ ogtankzona - po 30 osbb na ka2dy tumiej. 
Zapisywab si@ mozna dwoiako: 

mailem na adres MasterKojI 6 wp.pl lub BurstKoji Ohotmail.com 
(forma: imi@, nazwisko, ksywa, miasto z jakiego pochodzisz. 
postab), bqd2 telefonicznie: 0605 305 213. Pytania nale^ 
kierowab na mall MasterKoji@wp.pl , a wi^j informaqi mozna 
ffialeib na http://fk.realm,pl , bqd2 tei na forum PSX EXTREME. 
UWAGA FANI 2D: po tumlejac^ gramy we wszystko, co 
lubimyill Organizatotzy: Grey-FoX (organizatorgtbwny "Combat 
Zone"), Koji (otganizator gibwny 'BURST2004'), Tej-City Team, 
Grzegorz Oawrysiak oraz Qoora. 





ciosy nast^pne. Najez^bdej spotykane 
jest to w przypadku juggle'i. 

OR - Quick Recovery - szybkie 
powstanie przy upadaniu na zlemi^ 

TR - Tech Roll - przeturlanie si? w 
momende upadanla na ziemie 

JG - juggle starter - cios zwalajqcy 
przedwnika z nbg, najcz?bdej 
przynajmniej lekko w^jajqcy wgbr?, 
po ktbrym mozna dolozy^ uderzenia w 
lecqcego przedwnika 

(wall) - bciana. a dokfadnlej - 
przeciwnik uderzajqcy w tym 
momende w bcian? 

0TB- On The Bounce/ Off "Rte Bounce 
• gdy przeciwnik lekko odbija si? od 
gletty, umozliwiajqc Cl kontynuowanie 
Juggle 

DP - Drink Points - punkty 'upleia si?" 
Shuna (VF4) 

charge - dos, ktbry mozna 'nafadowab' 
przez przytrzymanie przyciskbw lub 
kierunkbw (w grach CAPCOM • 
trzymaj min. 2 sekundy) 



BIG lub HW - najcz?bdej podawane 
ptzy juggle'ach odnosi si? dotego, ie 
dana kombinaqa wejdzie tylko na duze/ 
d?zkie postacie 

LW - najcz?sdej podawane przy 
juggle'ach odnosi si? do tego. ze dana 
kombinaeja wejdzie tylko na lekMe 
postacie (VIRTUA FIGHTER) 

MW • najcz?bdej podawane przy 
juggle’ach odnosi si? do tego. ie dana 
kombinaqa wejdzie tylko na postacie o 
bredniej wadze (VIRTUA FIGHTER), 

Materiafygraficzneclogfy TEKKEN 4 w 
ostainich k^ikach udost^pnH senvis: 



Zosady tokie jak bvykle; Ikzq sig tylko odpowiedzi 
podowone vr Irokcie rozttiowy telelonkzneL SWS-y 
nie sq brane pod uwogg. Wygryvrajq trzy pienvsze 
osoby, kiore pododzq prowidlDW) odpowiedl Nogro- 
donii V] rozne upomink! - Memory Curdy, koble RGB, 
btefoczki ilp. Odpowiedzi mozna udzielac dnia 
2,02,2004f.podnumerem0S013919n-od ' 
godziny 21 .00. TIP: czo$ - rbsvno z poaqikiem i 
serwisulnForma{yinegowTV4.Wcze$nieitele(on ' 
bqdzie ivylqaony, obo nie odikerany; telefon zosla- 
je wylqczony potozwiqzaniu konkursu. I 



Odpowiedz na pytonfe z W77: Dorol w trybie "Ku- 
mile" vr VF4 nosi nazvig TS". Prowidlowo na to 
pylonie odpowedzieli: lukasz Czymrys, Ryszord 
Woltzyiiski oraz FfOlf Dziuba. Oroiulujetny! 

^^3 







WY^IGOWYf!\ 



Czes6!!! W biezqcej odstonie "Kq- 
cika..."... spowiedz HIV'a • na- 
mieszat, oberwat i si^ ttuma- 
czy, hehehe! Ponadto kolej- 
na tura tumieju GT(1 ): mamy 
juz nazwiska finalistbw. Je- 
sli dostan^ jeszcze kilka ka- 
set z wynikami do WRC3, to wylg- 
dujq one w nast^pnym numerze, a na 
razie tylko COLIN i FI . Na pytanie, czy 
dam czasy do GT4: PROLOGUE, odpowiadam; NIE. Czemu? Bo pirac- 
two jest “be" (jeSli wyjdzie wersja PAL, to jak najbardziej:). Jedziemy 
dalej - kilka nowinek ze swiata gier, opisikZondy, plany Colina na przy- 
szloid i kolejne pytanko do forum. Tak to w skrocie wyglgda. Odnoinie 
szczegoldw - polecam czytad ponizej. Narka! 



KONTAKT: gamera@oo2.pl ; lei. dom. (O-pfBfiks-32) 244 15 52, lei. kom. 0603 564-I72; 
Irsty no gjres: Mirostow Grobe ul, Poderewskiego lb/22 41-7)0 Rodo jlq^o 10 




r'CPAGANIZONDAC12 

oprocowol OustDw Morek i Opolo 




W nitwielkiei przBinyslowj dzielnicy mkistBaka San 
Cesorio sul Parono znajduje $1^ fimn Modena Design, klora 
slynie z produkqi megoszybkkh balidow. Wlosnie tu 
powsfaje najnowzy konkurenl Lamborghini i Firrori. 
Winsticiei - Horado Pogoni, ktwy, jok sam mowi: priybyl do 
Wlo(h 2 Argentyny po lo, zeby zbedowot nojpieknieiszy 
somothbd swiota, na poagtku lot 90. otwarz^ swojg firm? - 
Modem Design. W^|olizowol si| w burkn^ 
karbonowych czgki. Pa spotkoniu z legendarnyni kierowcg 
wykigowym Juanem Manuelem Fongio • pigciokrotnym 
mktrzem twkita FI • powstal plon zbudowania wfosnego 
samochodu sporlowego noszgcBgo imi? mistrzo Fongio. Jak 
pnypomino sobie dzisioj Pagani, Fongio podszedl do niego, 
ujol jego ramie i powedziol: 'ieslem wdiipczny wszyslkim 
tym, klorzy dali mi sionse kigania si?, jednak nojbordziej 
mercedesowi. Pami{ta|, jok kiedys zbudtijesz som^dd, 
musi on miec silnik le[ tmrki'. Po niezliczonyth 
godzinosh procy i nakreileniu ponod 4000 projektdw, 
somochod byl prowie golowy. Pagani po smiertl Fongio 
zdecydowol sip no zmione nozwy ouia no Zondo (wiotr 
wiejqcy w Andoch). 



Efekt koncDvry jesi doskonaty. Tym somochodem nie trzeba 
jethot, wyslarny no niego polrzec Kozde spojrzenie otwiero 
nowg perspektywp. Od priodu Zondo wyglgii nkzym stare 
wySdgowe outa grupy C, z wystajqcymi do gory nadkolami. 

Z boko i z tylu ninym myiliwiec z wysunifig do przodu 
kabinq i czlerema umieszczonymi centrolnie dyszami 
silnikdw. To somochod bez rogdw i konldw. Fksiremdny 
khn nieco ponod I m wysokc^ i provrie 2,30 m 
szerokoki. Kaidy delal slykslyanie doprocowony, wrpcz 
wypieszczoity. Do budowy koroseni uiyio wylganie wlokno 
wgglowego polgczanego z przodii i z tylu ramomi 
pomocniciymi, wykononymi i metfliu. Dzigki lemu 
somochod mo mas? 1250 kg. Foscynoje rovmiez wngtrie. 
Wysokok siedieii reguluje golko ztHjdujgca sig no 



Zowieszenie: Skrzynlo biegow: 

Spring Role 10,8/9,7 Limitri-slip tnrtiol Torque 10 
" J " ' ■ Limited-slip Accai 40 

Limited-slip Oecel 20 



Ride Height 72/72 
Domper Bound 7/7 
Dompet Rebound 7/7 
Comber Angle 2, 0/1,0 
Toe Angle 0, 0/0,0 
Stabilizers 3/3 



Homulce: 

Brake Balance 19/19 



Down Force: 
0,29/0,50 



F, 3,359 
Auto Setting: 
Level 39 



3,629 

1,970 

1,470 

1,098 

0,863 

0,713 



ASM- IB 
TCS-9 



CO ROBI COLIN? COS ROBI... 




Colir^ McRae kotnczy przygod? z rajdamil To nie pomylka • szkocki 
mistrz klerownicry nie usiadzie, przynajmniej w najblizszych latach, za 
sterami fabrycznych pojazddw WRC... Dotychczas na koszt producentbw 
demolowal w ilobciach hurtowych wbzki wane miiiony dolarbw, dostajac 
jeszcze za to pens]? w granicacti 6 milionbw zielonych, szeleszczgcych -• 

banknotow rocznie... Jednak rok 2004 okazat sip przelomowy - nikt nie jS, 

zaproponowat "Rollinowi McCrash" pracyl Czy oznacza to rowniez 
koniec serii COLIN MCRAE RALLY? Jeszcze w potowie tego roku mozna bylo tak s^dzib, jako 
ze mdwilo si? o przejSciu Coiina do seiil CART albo NASCAR... Colin McRae Race - nie jest to 
dobra rsazwa:). Jednak koniec AD2003 okazat si? zaskakujgcy • bardzo gtodno, niemal otwarcie 
sugeruje si?, Iz Colin b?dzie bctgal si? w rajdach terenowych, a jednym zjego priorytetbw jest 
wzi?cie udzialu w maratonie z Paryza do Dakaru. Co oznacza to dia statystycznego Czytelnika 
PE? Dokladnie tyle, ie kolejne cz?Sci COLIN MCRAE RALLY b?dq si? pojawiad, tyle ze zamiast 
Subaru Imprezy, Forda Focusa, Citroena Xsary, przyjdzie nam ujrzeb Nissana Patrola, 

Mitsubishi Pajero i inne pot?zne, cztero-nap?dowe pojazdy! Zapowiada si? PYSZNIE - rajd 
Paryz-Dakar w wykonaniu Mistrzdw Kodu moze zarzgdzid; swietny model jazdy, dopracowane 
zniszczenia, dobry pilot i sporo ciekawycb pojazdow - nie da si? ukryc, ze mog? to byb pierwsze 
solidnie przygotowane wybcigi samochodbw terenowych. Oczywibcie grata nie b?d2ie 
doskonata, a o peinej eksploraqi terenu przyjdzie pomarzyb, ale w przypadku te| firmy to 
standard;), Trzymam kciuki. co powinien zrobib kazdy fan wy6cig6w...D [loser] 



Autor WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



Newt pytonko ktore uyslo pojovnolo sig Wosrych e-molloch to porownonii Coirna 4 [ WRG. Joke 
a poprzednie wersje tez ze sobq tywaliiowlv, ze miesigc pod^utujemy m ten lemoi, o dzk 
GT4, (0 po nim oaikujesz i co byS tom « nim widziol lepszego i sprownioiszego. 



Dolgczyl: 03-03-2003 
Pasty: 7 

Skqd: Ruda Slgska 



TEMATY DO DYSKUSJI: 

■Noigorszo gro wyscigowo v, klecg mWeS okozie 
■LkenciewGRANTURISMO-koniecznoscaynii, 
-Kejlepszohiroiokopoiowilosiewwykigochlidk 



bny dodolekr 
) wlosnie onolT' 

. . .iljeslit^sgdziszlsqonelepszeodinnychwyscigdw 

(np. NASCAR, WRC FI itp.) 

'COUN 4 kuntro WRC 3 - ktery tytuJ prowadzfr 

"Nie majqc zednej z konsol dostppnych no rynku, jokie wyscigi zowozyFyby o ewemualnym 
zokupie tednej i moszyn groiqcyih i dioczego wloSnIe to, a nie innor 
■COUN 4 - jok sgdzisi, czy noprovrit blpdy poprzedniei apsciT 
^ 'Czego Dankulea po GRAN TURISMO 4 eglgdojqc iroiefioty w mediochT 






siedzisku. Desko rozdzielczo szokuje oryginolnosciq 
formy i moleriolu, nowet pedofy sprzgglo I homulco majq 
niezw^lq lormp. Nie zopomniono o nkzym, styKzujgc 
kozdy elemenl tok, by zo kozdym sp^rzeniem po prostu 
zDchwycfll. Colq kobing okalojq sryby: z przodu, z tyfu i 
2 gory. To styiislyans solorium wykonono lok (Hgknie, 
ze oz szkodo czegos dotknqc. 

Mimo ze Fangio nie zyje, Fkignni dotrzymal slowo. 
Mercedes dostorao do nopgdu Zondy sdiiiki zgodnie z 
podpisonym woesniej kontraktem. Motor umieszczony z 
tylu i lawiesiony m jednej z rom pomocninych to to 
somo jednostkfl, ktoro procuje np. w modelu SL 600. 
Szesciocyliiidrowy V-12 o mocy 394 KM nie musi sig 
zbytnio "wytgzof pny lekkiej koroserii Zondy. 4,2 s do 
pierwszej 'setkr i ptgdkosc moksyrmlno powyzej 300 
km/h - movdq some zo siebie. MNy "elekt uboany' 
silniko Mercedeso to jego duio eiosfyanosc przy dolnych 
portioch obrotdw. Dzigkl temu Zondo z lotwoklq (nie 
liczqc wymiordw) doje sig prowodzic w rixhu miejskim. 
Dzwigk sdnika moze nie brzmi lok ogresywnie, jok by 
sig tego mozno spodziewoc po ruro^ wydechowych w 
ksztolcM dysz odrzutewco, ole borytonowy, donofny 
sound jest niwniez foscynuiqcy. Zo 557 tys. DM (liplec 
2000 ) mozamy nobyt stworzone przez Pogoniega diiela, 
fostymijgce swojq formq. Nowet wsr4d renomowonei 
konkurencji teki somochod no pewno ma szonsg 
przetrvnmki. No rozie nkolo 60 ktienlow zomdwilo outo 
w Son Cesorio sul Parono. 



Czego oczekujesz po GRAN TURISMO 4 
oglgdaj^c materiaty w mediaoh? 



0 Wystany: 07-01. 2004 11:52 



f2 (-) Oaekuig i»|lepszggo symulotoro wysdgdw wszystko wolno dzieje 

Il3 somothodowychnokonsole.Oaekuigzwyklego HiefylltoYARIS.kazdy 
sequelo. Skoro do GT3 dodono wykigi FI , to chciolbym, joko toko zouwaiolna 



)doGT3dodonowyki^F1,t< 
oby wGI4 byly monster truck!;). Powinien sig wi 
poiowic wskoinik poliwo (skoro wskoznik oleju dofo sig 
zrobic, lo dktaego nie palhm?). Spodziewom sig ogromnej 
liczby fur, kilko nowych tros oroz wczeinieisze, juz mi 
znone. Nie liczg rto skok w grofice. Rowniez nie liczg no 
uszkodzenio somochodow. P^ohy sig, oby wtesicie 
somochod w miorg redistycznie odbTiof sig od scion, a nie 
jok w GT3 polepszolaosokrqzenio, zwloszaa ze jok 
widzg no nwterioloch, trosy zopowMoig sig wqskie! Liczg 
no to, ze GT4 bgdzie szybdej thodzilo (nie musi bye jok w 
BURNOin, ole zeby nie byl to wysdg slimokow no 1 00!). 
(-.-) Spider 



wszystko wolno dzieje, zeSZOK! 1 niby mo 300 KONI! 
Nietyllco YARIS, kozdy somochod! Dopierood 200 jest 
joko toko zouwozolno prgdkosc! Jok robi sig nowrotkg 
SO, 0 on 



ledwoi 



icosigrusza! SPEED!!!!...) 



Elmer, Warszawa 



B (..-)Jedno jest pewne - “czworko" no pewno 
sprzedosigiokcieplebuleczkibezwzglgdum 
to, czy bgdzie lepszo czy gorszo. Osobikie wierzg, ze 
POLYPHONY sprosto oczekiwaniom i nie wypuki tylko 

i 'trojkr. Przede wszystkim oczekujg nowych 



tros, bote, ktore znomy, pewnie wszystkim juisig 
: mom nkprzetiwko temu, byi 



przojodly, choc nie n 
znolozfy sig w grze, ole pod worunkiom, ze nowych bgdzi 
znocznie wigeej. Podobno tros mo bye okolo 50, wige moje 
nodzieje maze sig spelniq.Ouszkodzenioch, 



^ (...) Kozdy mowi ogrofke, zniszczenioch hd. 
Ka DIomnieGTSbgdzieideolemdokoncazycio. 
Nk wigeej mi nie lrzBbo,gdyzocrymUflkimz 
cHopokomi morzylikiiy jok mielismy bordzo molo lotek 
i grolo sig godzinomi we 'Vroorn' olbo''Rood RcHe. 
Zmienilbym jedynie szczegoly novngoc|i w GT4. 

Powinni powrock do podobnego systemu, joki byl w GT. 
Szkodo, ze w A-SPEC nie mozno przejk z gorozu od 
razu donp. pokoju wykigow. Pozo tym element, klory 
mi nojbordziei ikzskwiera - brok prowdiiwei zlaranej 
gumy no osfokie:). 0 lie system nagrzewonio sig open 
jekC(tlkiem,colkiem,otylebrakSk)d(iwnaDs{al(ie 
prosi sig 0 noprowg. Odnoktie groRki i uszkodieii. 
Pizegiqdolem dostgpne moteriolv wszgdzie gdzie mozno 
no Necie. VVydoje mi sig, ze nigdy juz nie dojdzie do 
akcji, joko miola miejsce z GT2. Jestem czlowiekiem, 
klory stoncnKzo mowi “NIE, NIE, NIE!! 1“ db uszkodzeh 
somothod 6 w...To 2 bylryzykowtie, ponowie... (...) 

Szczerwik 



I ten elemenl jest nowet ibgdny - prefetu jg ciystg 
jozdg, 0 nie lok jok niektorzy ping-pongz bondomi:). 0 
grafikg jestem spokc^ny, nwrtwi mnb tylko to, czy 
POlYPHOHYpojdiiewreszcieporozumdoglowyizepodo 



; sensowne komery (motzy mi sig “rgano ko 
jej polozenio). Podobnienie bolejg nod brakiem l 
line,boih 



modem;). Tyle. (...) Kira 



(...) Nie mo zniszczeii, lo fokl... Nie mo oni 
laJ jednej rysynozodnej furze, to fokt.„ 
Producenci odsigpujqcy zo kosg liceneje no 
umieszczenie swokh modeli w grze nie cheq, by ich 
pigkne somocfxyiziki byly pokozywone itmzaone, z 
powyginonq blochq... Bye moze... Utenejo no 



Moze... Moze POLYPHONYnie chce sig bobroc z 



(...)No,aegomoznooczekiwacponajnowsze| 

0 



agki tej wsponiolej gry? No rozie to gro to jest 
liedokignionym wzorcem. Aby nodol bylo tok wblko, jok 
jest obecnie. Znajgc zycie, lo to gro bgdzie "must hove' dlo 
kozdego. (...) OoRKoN 



Moze jest juz BURNOUT i moze tom nolezy szukoc tego 
typu rozr^i... Bye moze... (...) Bikkure 



(-IGramwGTjuzdosycdfugoimuszgWam 



B (...) Nojbordziej chdolbym zosmokowoc klimotu, 
ktory gokil w prowie kozdej agki serii. Zasiodojqc 
zo kolkiem outke chciolbym smigoc w doskonole 
onimowonym oloaeniu. (...) 

Tori (Moleusz Sikoro), Koiiskie 



B (...) Po 6T4 oaekujg: poprowionej grofiki, 
le 



lepszej muzyki, wigbzej liczby europejskkh i 
omerykonsldch somodiodew, bordzie| ra^udomnego 
tuningu, cbkowszych tros, wige^ miosl - mniej losPw do 
jazdy. Pozo tym wyzszej grywnlnoki, kierownky w kozdym 
zestowie z grq i schlodzonego szesdopoko;). (...) 

Szefrslo 



B ^ (...) WIEKSZYSPEEEEED! Bo to, cosig dzieje w 
Ba GT3, to WSTYD! No, tok nie moze bye! Jak mam 
ukoiiczyc YARIS Trophy w Profekonet, to mnie krew 
zolewo! Jedzie ISO km/h jokby jechol 50 km/h - tak sig 



powiedziec, ze mem nodziejgujrzecw peini 
reolistyane zniszaenio. Podaos 90% wykigow nkzego 
nie dotykom, o przydoloby sig kvkidomok, ze jdc sig 
dotknieto porysuje np. NSX (koszmar). GTodzowsze 
chce bye najbardziej reafstyanym, wige do lego 
powinien dqzyci zniszaenio (pbzniej plocenie zo 
noprowg) no pewno zwigkszylyby grywolnok. Niektorzy 
mowiq 'nie' dlo zniszczen, ole w koiicu moze bgdzie 
opqo wyboru. Jo jestem za tym, oby kolejne GT 
nojbordziej odzwiefciedloly rzeezywistokilgcznie z 
mozIrwokiQ wysyponie sig z zokrgtu. No i le sbdy opon 
- som dzwigk polenb jest taki nierowny i powtorzojqcy 
sig, mogliby to zmienic. A, jeszae jedno, ole to juz no 
PS3; doliby w korku wngirzo somochodow (tego juz nie 
wymogom, bo iinm kmclornok trudnoki zrobimb 
wnglrz do tylu outek). A no koniec: zmienne worvnki 
pogodowe, np. zimo lub burzo -lol, ole by bylo! (...) 

Pizmok 






Pita' 










Faworycl nadal gor^lH Zapowiadasi^ wspaniata walka flnalowa. Czy Arek odegra sl^ Arturowi za 
popreedni finaj? A moze to Michal nakopie wszystkim i odegra si^ za poprzedni p6tfina(, w ktorym 
utamki zadecydowaty o jego przegranej? Nia zapominaimy tez o Januszu - to, ze dostat si? do finalu, 
na pewno nie byto prTypadkiem. Juz niedtugo wszystko sio okaze. 



SPAIN 

1 ] 3,26,22 Mafeusz Gumtli 2 Ceszyno 

2] 3,46,66 Gnegorz Rslkits ze Widnicv 

3] 3 , 2 s, 49 Motauu Gvmek z Geszyra 
41 3,49,26 Grzegon Hotkus ze Swidnky 

5) 3,45,38 Grzegon Rotlius za Swidnicy 

6) 3,47,61 Attdrzaj Sorkoo z Kypnoa 



1 ) 3,37,22 Gnegen FioHius ze Swidnky 

2) 3,39,27 Moteosz Giimik z Genyna 

3) 3,26,48 Gnegorz Fwlkus ze Swidnky 

4) 3,40,97 Andrzel Borkon 2 Kypne 

5) 3,21,98 Dominik Nopik z Ostrddy 

6 ) 3,35,16 Noriwi Wert 2 Zoimo 

7) 1,52,02 Dominik Nopik z Ostrody 

GREKE 

1 1 3,36,56 Dominik Nopik z Ostrody 

2) 3,35,91 Gnegorz Fnlkus ze Swidnky 

3) 3,38,33 Gnogon FioHius ze Swidnky 
4} 3,35,46 Norberi Wert z Zobno 

5) 3,49,71 Dominik Nopik z Ostrody 

6 ) 3,18,46 Dominik Nofkk z Ostrody 

USA 

I) 3,10,58 Gnogon RoHius zo Swidnky 
2} 3,47,26 Domink Nopik z Ostrody 

3) 3,48,48 Andnoj Borkon 2 Kppno 

4 ) 3,45,22 Andnoj Borkon z Kppno 

5) 2,52,64 Dominik Nopik z Osinidy 

6 ) 4,1 1,94 Dominik Nopik z Ostrody 

7) 1,33,16 Attdczoj Borkon 1 kopm 



JAPAN 

1 1 4,00,28 Dominik Nopik z Ostrody 
2] 4,06,34 Aitdnoj Borkon z Kgpno 
31 4, 1 8,56 Dominik Nopik 2 Ostrody 
41 4,01,06 Gnogorz fi^kus zi Swidnky 

5) 3,34,94 Gnogorz Fiolkiis ze Swidnicy 

6) 4,22,57 Gnogorz Fiolkus zo Snndnicy 



Swidnky 



Bydgoszczy 



Bydgoszczy 



Bydgoszczy 



AUSTRALIA 

1) 3,24,63 Dorn 

2) 3,37,120om 

3) 3,58,31 Oomi 

4) 4,22,67 Domi 

5) 3,55,64 Domi 
61 3,32,94 Doni 
7) 2,15,46 Mkhr 

FINLAND 

1) 3,33,37 Domi 

2) 3,06,49 Domi 

3) 4,23,12Doml 

4 ) 4,01,10 Domi 

5) 3,28,64 Gnei 

6) 3,57,16 Gno) 



FORIVIUL.A 

ONE2003 

OFWICIA1.LY uceNseo PRoouer 



2.Sepong 

3.litterktgos 

4.imolfl 

! Her Mne 

6AI king 

7.M(Xto(o 

B.Aiantred 

9. Nurtwrgring .... 

10. AIogny Lours . 
li.Skvorstono .... 

12. Hockonhoiirr .. 

13. Hungaroring . 

H.Monzo 

IS.Indkincpcft ... 
)6.Suzuko 



..U5:)27 
..-1;31;00i .... 
... I:t0;104 .... 
... 1:19:303 .... 
... 1:16:884 .... 
... 1:13:244.,., 
... 1:11:435... 
... 1:13:209.,.. 
...1:29:757 .... 

- 1:08:361 .... 
...1:21:315... 

- 1:17:403 .... 

- 1:17:735 .... 
.. 145:733 .... 
... 1:10:059 
-.1:35:695 



Grzogon tpeki z Opob 

Grzogon lydti z Opokt 

Grzogon Lgdci : 

.. Sorilomi^ Gruszkez Gochocinko 

Gnogorz Lpeki z Opob 

Gnogon Lytlu z Opoio 

.. Bortlomiol Gruszko z Ciochocinko 
.. Bortlomioj Gruszko z Ciodudnko 

Dominik Dpbski 2 Sosnowco 

Grzogon Lpeki 2 Opdo 

Gfzo^n L^ki z Opokt 

Moteusz Kilkowiok 2 Wroclowio 

Gnogorz lock! 1 Opoio 

Moteusz Kilkowiak z Wroclowio 

Gnegorz Lpeki z Opokt 

Moteusz Kilkowiok z Wroclowo 



RIDING SPIRITS II - 

JEDNOSLADOWE GT? 



PonadSOOrrcdeli 
molcxtykli z 17 
lk»ncjor>owanych 
stajnl, 40 trybpw 
rozgrywekna15 
torach, zarbwno 
asfattowychjaki 
krosowych, i c» 
najwazniejsze - mocno 
rozbudowany tuning. 
RIDING SPIRITS llto 
pozyeja. ktdra na 
pierwszy rzut oka 
przypomina stynne GT. 
tylkoze nadwdeh 
kotkach. JeSII 
wszystkie zapowiedzi 
si$ sprawdzq, to 
bgdzie trz^sienle ziemi 
wgracti wyScigowydi. 
Premierau 
"skoSnocjkich" Juz w 
lutym. CO zaS tyezy sig 
wersji e jropejskiej, jak 
na razie wydawca gry 
- SPIKE - milezy, 



TURNIEJ DOMOWY 

GRAN TURISMO - DRUGA TURA 



NFS: UNDERGROUND 

{WERSJA XBOX) 

Xboxowy port NFS: UNDERGROUND nie rbzni sl$ 
niezym w materii rozgrywki w stosunku do wersji dia 
PS2. Te same tryby zabawy (z tytutowym na czele), te 
same samochody itd. Co jednak wyraime si^ rbzni, to 
oprawagraficzna. Po piernsze, animaeja hula bardzie] 
piynie, aezkolwiek nalezy mied na uwadze, ze do idealu 
brakuje Jej sporo (30 FPS-6w i chrupni^a): po drugie, 
tekstury zjadaj 4 na ^niadanie te z PS2. a I wyra2nie 
podciggnl^o zabawg o^wietleniem (Motion Blur w 
przypadku korzystania z dopalacza ry^e beret! Ten efekt 
na PS2 s'@ nie umywa). (...) Tak, wyScig wygrywa port 
na iXiego. (...) PS. Istnieje rowniez port na "kostk^", lecz 
p6ki CO nie wpadi w me lapska. W razie zywego 
zainteresowania "si§ zaiatwi'.D [hiv] 

Ocena wersji Xbox: 8- 



GRAN TURISMO 4 




ERRATA WIEJSKIEGO GtUPKA 



Dalem ciata! W poprzednim 
numerze PSX EXTREME, przy 
okazji obszamej zapowiedzi te] 
gry napisaiem, ze nie ma 
mozliwo^i teigania si^ z 
przeciwnikami, a w rzeezy same) 
istnieje takowa. Jak to moziiwe, 
ze pcN»inilem tak karygodny 
bi^d? Cc5z, nie jestem specialists 
wtemacie'jezykasamuraj!5w’,totezwgsszczu 
krzaczkbw przeoczylem opejf odpowiedzialns za 
cxJblokowanie tej mozliwosci, ktdra »de1aultowo«Jest 
ustawiona w pozycji “off'. Aze nigdzie nie spotkaiem si^z 
Informacis, jakoby ta zastala zaimpiementowana - 

wyszio jak wyszio. Za zamieszanie serdeeznie 
przepraszam, prosz^c 0 wyrozumiaioSd (rsaczelny nie byl 
wyrozumiaty • patrz foto:) [Sci: Ty matolel] [H: jeszcze 
Ci§ dopadng, jeno nastawig mi szcz^ke...}. W zwiszku 2 
niniejszym 'odkryciem' mam przyjemno^ podzieiid si^ 
zTotis, Szaneswny Czytelniku, garScisdoznarl. 

Tak jak spekulowatem, przeciwnicy w GT4: 

PROLOGUE nie wyr62niajs si? inteligencjg na poztomie 
Sharon Stone. Jedli staniesz w poprzek drogi - 
przeciwnicy (Iqcznie 5 pojazdow, czyll bez zmian) 
napieraj? w Tw6j w6z z uporem maniaka. To samo 
tyezy si? np. zaczajenia na szykanie, hiehle! Czyli... brak 
progresu. Aha, warto dodad. ze nie na wszystkich 
trasach mozna stangd w szranki: ’szutrdwka" (Grand 
Canyon) oraz Citta dl Aria odpadaj? (pierwsza -rzecz 
jasna. druga - zbyt w?skie odcinki). 

Przy okazji, rozpgtaia si? mini-wojna na temat 
wyzszoSci grafiki w GT4: PROLOGUE nad PROJECT 
GOTHAM RACING 2. i na odwrdt:). Co prawda nie czas 
I miejsete na to, abym si? wtr 4 cal, ate nie mog? si? 
powstrzymad od krdtkiego komentarza: otdz 60 FPS-6w 
w GT4 ma si? tak do 30 2 PGR2, ze podwdjna ich lloSd 
ma bezposrednie przelozenie na przerzucanie przez 
procesory dokladnie dwukrotnie wi?kszej Node! 
polygonow. No 1 ostry jak zyleta obraz w PROLOGUE - 
palce lizad! To wszystko, co mam do powledzenia w tej 
sprawie. Amen.n [hiv] 




Grupa A 

Zwycf?zca grupy 1 jego 
czasy. ARTUR CELES 

1) Samochdd: 

Mitsubishi Eclipse GT 
Trasa: Trial Mountain 
Czas;1,12,428 

2) Samoch6d: 

Aston Martin DB7 Coupe 
Trasa: Special Stage R11 
Czas: 1,44,202 

3) Sarrxxzhdd: 

Mazda DemioGL 
Przyspieszenie na 1 000 
metrdw 

Czas: 0,22,339 

SUMA: 3.18,969 
Grupa B 

Zwyci?zc:a grupy i jego 
czasy: MICHAL 
PI^TASZEWSKI 



1) Samoch6d: 

Subaru Legacy Touring 
Wagon GT-B 
Trasa: Autumn Ring 
Czas: 1,02,831 

2) Samochdd: 

Dodge Viper RT 

T rasa: Grand Valley 
Czas: 1,28,476 

3) Samochdd: 

Toyota Starlet QIanza V 
Przyspieszenie na 1 000 
metrdw 
Czas: 0,22,337 

SUMA: 2,53.644 

Grupa C 

Zwyci?zca grupy i jego czasy: 
JANUSZ D^BSKI 

1) Samochdd: 

Nissan tSOSXTypeS 
Trasa: Deep Forest 



Czas: 1,10.609 

2) Samochdd: 

TVR Cerbera 

Trasa: Special Stage R11 (w. 
'odwrdcona') 

Czas; 1,45,983 

3) Samochdd: 

Honda EK Civic Type- R 
Przyspieszenie na 1 000 
metrdw 
Czas: 0.22,691 

SUMA: 3,19.263 

Grupa D 

Zwyci?zca grupy i jego czasy: 

ARKAOlUSZ SMATER 

1) Samochdd: 

Mazda Lantis 

T rasa: Speaal Stage R5 

Czas:1,15,316 



2) Samochdd: 

Toyota Supra RZ 
Trasa: Grand Valley (w. 
"odwrdcona") 

Czas: 1,25,272 

3) Samochdd; 

Mitsubishi FTO-GR 
Przyspieszenie na 1000 
metrdw 

Czas: 0^0,505 

SUMA: 3,01 ,093 

FINAL 

GRUPA FINAtOWA: 

-ARTUR CELES 
-MICHAtPIETASZEWSKI 
- JANUSZ D^BSKI 
-ARKADIUSZ SMATER 



Jazda odbywad si? b?dzie na 
4 trasach (w Time Trial). 
Czas na wykonanie tych 
"zadad" to 4godzlnki - po tym 
poznamy kolejnodd finainq; co 
si? tyezy pozostaiych regui 
tumieju (cafodd nagrania, data 
wysylki i telefon zwrotny w 
wyznaczonym czasie). 
pozostaja one bez zmian, 
wl?c nie b?d? ich tu po raz 
kolejny wypisywal. Terminem 
rozgrywek b?dzie kazdy dzieri 
od ukazania si? biez?cego 
numeruPEdokorica 
miesiaca styeznia, zatem 
prosz? wszystkich 
zawodnikdw 0 skontaktowanie 
si?zemnaiustalenie 
indywidualnych, pasujacych 
nam wspdinie termindw 
przejazddw. 




Nagrodf w tym 
miesiqcu otrzymuje; 
Michat Gi2yrtski z 
Gdahska 



Djrrektorem lechnianym w Ferrari 
(FormulQ I) jest Ross Brown, 0 nie 
Jeon Todt, jok stwierdzili niektorzy. 
Ten drugi jest szefem zespoFu. Kdko 
prowidtowych odpowiedzi jednok 
bylo, 0 nogrodo led do Mkhoto 
Gizyitskiego z Gdonsko, ktoremu 
graiulujf. 

Pytonie; 

W ktorym nwsde pawstojq 
sanuKbody Porsche? 



Termin: do 2 lutego 2004 



Pita 







Mamy Nowy Rok, czas wi^c najwyzszy na 
odnowienie "K^cika...". Restrukturyzacj§ 
zaczynam powoli - pozegnaniem upierdliwych 
bossow z FFX (w tym miesiqcu ostatni), 
pA zamieszczeniem luznego artyku^u oraz 
* M » • ufozeniem dtugo oczekiwanego konkursu dia 
' "mtodych talentow*:). Z dyskusjq na temal 

drugiej cz^ici dziesi^tego FINALa, ktorego 
recenzj^ i ocen^ niezle zamieszaiem (dIa 
jednych to gra przynajmniej na "9", dia 
innych nie warta jest nawet '‘siodemki"), 

zaczekam do pojawienia si? wersji PAL (co 

nast^pi juz niedtugo, bo w lutym). byd moze w mi^dzyczasie 
pojawiq si? rowniez inne, dtugo oczekiwane pozycje (z tym 
STAR OCEAN 3 to SQUARE ENIX normalnie przegina pat? • w 
Japonii ukazat si? juz bez mata rok temu!).Q 

KONTAKT: $tor@psxei(treme.pl ; (listy z dopiskiem "KACIK RPC). 



KONKURSY 

PANTEON GWIAZD' 

Po okresie praesk^u wreszda jakiei poru- 
szenie-trzynfflwwj^,w(ymdvflzgier 
na$1arego, dobregoPSX'a. PrzyokDzji 
ogto5zam,zezpowoduMeluprelertsjii 
rozniczdaniowych rezygnujp z przyptsywania poziomm 
trudnosd poszaegdnym osiqgnipdom. 

Klo: Karol Soktak z Bobic 

Gra: BREATH OF FIRE: DRAGON QUARTER 

Osiqgniqcie: uzyskonie D-Rolio 1 /4 

Kto; Damian "Dydol" Joworski z Cheimzy 
Gra 1: LEGEND OF MANA 
Osipgnifcie: podpakowonie obu po$tad do lv.99 
oraz zdobyde obiemo wszystkich technik t zali- 
(zenie wszystkich queslow 
Gra 2: FRONT MISSION 3 
Osiqgnipde: uzyskonie rankingu "S" dia wszyst- 
kidi broni u wszystkich postoci 



KONKURS 

LITERACKI 



Dawna luztakiego nie organizowntem, d jokoze mogp 
rozdac otrakcyjne nogrody, iotez wymysldeni dia Wos coi 



Napisanie historii Iqczqcej dwa dowolne, lecz 
nie zwiqzone ze sobq eRPeGi na konsole Play- 
Station. 

■ Mozedewymy^wydararia 

> rozgiywiqcesiqzaroMupo- 

mipdzydwomowybrnnyini 
■FDinalamr.jakitqaqceno 

^ prz^lodlDktBgoWllDARM- 

SazdrugrnSTAJtOCEANeni, 
byletylkagryleniestonawi- 



ly wzgifdem siebie sequel (jok 
np. FFX iFFX-2|. Cl 



RPG EXTREME 



dosctrudne (lakie lezmiolo bye), gdyz otrzymotem tyfleo 
Wnqprowidt«n)fldpowedtaul»slMl^ 
przyokaz|inodeslolr™,iezwpBdoPnnteonu.Od^ 
zas brzmi (iwoga; spojleiY): 

&j«zopodtyhdupiqlegoBR£ATHOFFIRE|edbardzopr<h 
sta. Ryu posimlo moce smoko o imieniu Odjn, co w j. rosyj- 
skim oznoezo leden", zas jego niby-przyjociel Bosch w 
trokeie historii uzyskuje moce smoko o imieniu Chetyre, 
czyli 'czier/. Obo smoki wobq ze sobq zo povednktwem 
Ryu i Boscho, to zopisujqc eyfromi mozno oznoczyt joko 
1 kontro 4, z czego powstoje 1/4, czyli ewiortko, o po 
angiehku 'quorter'. DRAGON QUARTER. Pierwszq wska- 
zdwkq jest juz pierwzyfilmik,wkt«ymwspomniono jest 
vwlko pomkpdzy pciyjotiohni (nolobene gtos godo po rosyj- 
sku). Jest jeszae jedno wytiumoaenie no DRAGON QU- 
ARTER. W grze wystqpujq 4 smoki: Odjn, Chetyre, Elyon i 



Kokon Horoy, zosw oryginednei joporiskiej wersp nozywol 
si? Dvol, z klocyth fylko jeden moze bye wlodcq ptzestwo- 
rzy. Ryu zostol wybrony przez jednego z czlerech smokw, 
byznowul«tzkcKu|rzcdonieba{Mttycznie,te^^^ 
odpowiedz-kor.). 

Ok) odprqzenio, ru ten miesiqc mom db Wos prosie pytonie 
uiozone przez niejokiego Alucordo, o mbnowicie: 

Jok Mzywojq si? rodzke SquoHo (FF8) i gdzie 
nMzno si? o tym dewiedziet'? 

No odpowiedzi czekom do 3 luiego. 

NAGRODY 

Nagrody w tym miesigeu otrzymuj?: 



Wystoriowolo nowostrono o jRPG, 
mianowicie jRPG Gorden (www.jrpg.lh.pl}. 
Liaymy no zoisinienie no polskiej scenie jRPG. 

Strono FFPAGE juz dziolo, znojddecie no niej 
duzo inFormoql o FF i innych gier jRPG. 
Oostqpny rwreezdziot Downlood-Zoproszom no 
www.fFpoge.prv.pl lub ht 1 py/fFpoge.cjb.nei . 

Grupo zopederiedw prowodzctcydi stron? 
www.jrpg.prv.pl podjqlo si? przellumoaenn 
XENOGEARS - diologi z lej gry ukozujq si? w cz?kioch 



Nowo strono 0 temotyce jRPG roipocz?lD sviojg 
dzulolno^ Serdeeznie zopreszomy no 
www.or enorpg.pcv.pl. 



Kolejnq potcj? queslow nodeslol Rofoi Kcowtiyk z 
I Worsztiwy. Zodonio to mozno wykotioc tylko i 
I wytqanie b?dqc wompirem i nie sq one powiqzone z 
zodnym z klondw wompirdw. 

Miejsce: Ald'rulin, Uelhrj Manor w Manor District 
Zleceniodowco: Folhoso 

Zodonie: Jezeli wypylamy w Aid' ruin mieszkoikdw o 
oktuolne plotki, dowiemy si?, ze Sonvyn Ueihri chce 
zosloc wttmpirem. No ponqtku porozniawioimy zmotkq 
Sonvyniego - Folhosq, ktdro jest jednq z niewielu osdb 
lolerujQcych wompiry. Folhoso opowie o swoim symi, 
ktdry sqdzi, ze wompiiyzm jest drogq do itzyskonio slty 
i respeklu, I zechce, obyimy go przekonoli, ze jest 
iiHKzej. Trzebo wi?c pdjsc do knvyno, o podezos 
rozmowy z nim nolezy wybieroc odpowiedzi w stylo 
"Jestes zb^ sloby no wompiro' itd. Kozdo toko 
odpowiedz zwi?kszy jego cb?t do wolki z nomi i 
zmniejsiy jego pozytywne nostovrienie, lokie pod 
koniec powinien nos zootokowoc. Pozwolomy mu 
wygroc pami?lojQC, zeby go nie zronic • gdy nosze HP 
spodnie do niskiego poziomo, Sonvyn okrzyknie si? 
zwyci?zcq i oznojmi, ze jego zdonie o wompiroch byio 
bt?dne, o Folhoso wynogrodzi nos mogianym 
pierscieniem. 

Nagrodo: pierscien chroniqcy przed ogniem 

Miejsce: okolice Tel Mora 
ZIeceniodawca: ■ 

Zodanie; Z plotek krqzgcych wsrod mieszkonedw 
okotic Tel Mora dowioduiemy si?, ze jokot silno 
wompirzyto zobijo ludzi. Jest nk) niejoko Mororo, 
ktdrq spotykomy w Drethon Ancesirol Tomb, 
znoidujqcy si? no potudniowy zochdd od Aid Deodroth. 
Okozuje si?, ze wsnipirzyco jest zm?czona zyciem po 
zyeio, czym wyjDsnia przyezyny morderstw; oby to 
zokotiezye, dice oby klos z jej gotunku jq zobit. Tym 
kimi jest wlosnie nosz bohotei. 

Nagrodo: Fierscieii Morory 

Miejsce: Salve! Ancesirol Tomb (za Ghost Gote) 
ZIeceniodawca: vmmpir Mostrius 
Zodanie: Podaos rozmowy z Moslriusecn 
dowiodujemy si?, ze zostot on uwi?zioiiy w tym 
grobowcu przez Azur?, lea odkryt sposdb udeezki, do 



bybyty konieane.Termin no 
nizie do konco luiego. 



OGLOSZENIA 

Ponizsze ogloszenia nie sq juz moze nojswieisze, joko 
ze "udawoto' Im si? znikoc i kobjnych "Kqdkdw..." w 
pbiwszej kobjnoki (gdy trzebo bylo cos vcyrmcic z broku 
mbjsco), z ktorego to powodu bordzo mi przykro, ole 
wszok lepiq pozno niz wtob, prowdo? 



ktorego potrzebne sq dwa przedmioty - 
Doedro's Heort i speqolna torezo (Rozpocz 
Mogo). Serce Doedry mozno zdobyc zobijajqc 
jokqkoiwiek Deodr? lub kupic u aldiemiko, 
ortefokl z kolel znojduje si? w dwemerowych 
ruiiiach Bthuond, kidre znojdujq si? no 
zochdd od Tel Mora. Torez? mozno znolezc zo 
komientomi w wewn?trznej a?sd ruin. Gdy 
wrocomy do Mostriuso z przedmiotami, pros! 
nos 0 jesztze jednq przystug?: sit? polrzebnq 
do ztomonio zokl?cia. Jesli si? zgodzimy, 
wompir zoobsorbuje potow? noszyeh HP i 
Fatigue, o potem zaatokuje. 

Nogroda: zbrojo Mostriuso i poptzednio 



Miejsce: Mages Guild w Vivec Foreign 
Quarter 

Zleceniodowco: Sirilonwe 
Zodanie: Czacodziejko owa zleco nom 
zoblcie niejakiego Shoskevo, paebywojqcego 
w Aid Skor w Ald'ruhn, i przyniesienie jego 
klnao. Przy okozji zobieromy ooywtkie 
wszystko CO przy sobie nosil, o potem wrocomy 
do zieceiiiodowczynj z klunem. 

Nagrodo: rzeezy Shoshovo 

Miejsce: Moges Guild w Vivec Foreign 
Quarter 

Zleceniodowco: Sirilonwe 
Zodonie: Po zobidu Shosheva Sirilonwe 
doje nom kolejne zodonie. Poprosi nos o 
przyniesienie jej tnech sztuk Vompire Dust. 
Pyl nojlatwiei znolezc przy martwych 
wompiroch. 

Nagrodo: mogiaiiy amulet 

Miejsce: Sodrilh More 
Zleceniodowco: Roven Omoyn 
Zodonie: Raven Omoyn, Glos Drothy w 
Sodrith Moro poprosi nos o zobicie Rimintilo, 
ktdry znojduie si? w gidwnej wiezy Tel Vos. 
Nagrodo: mogkzna szolo 



FINAL FANTASY X BOSSOWiE 



Wreszda koniec! Co prowda oprda zamieszacmego 
poflizej ^rdconegoopisu Gemnych Mogusek 
m/torstwo Piotro Fiwowarczyka z Ui^o powinien 
znojdowac si? jeszae Don Tonberry, jednok bossovwe 
z FFX tyle juz rozy rozpycbaliszpahy, ze foktyanie 
juz ichwyslorczy. 

f DARKlflAGUSWtRS I 

DarkGndyHP: 3.000.000 
Dark Sandy HP: 2.500.000 
Dark Mindy HP: 2.000.000 
TechnikI specjalne: 

1 . Gdy Wszysricie majq nof odowonego Overdrive'o: 

- Delta Attock • super-otok no wszystkich 
(6x99999HP) + sciqgonie Aulo-UFe (czyli pewny 
zgon) 

2. Gdy jedno mo nolodowonego Owdrive'o: 

- Mega-Grovrton - otok growilocyjny no wszystkkh 
bozujqcy no max HP 

3. Dork Gndy: 

■ otok fiiyczny no jednego + Dispel 

- Comisade- olak no jednego zabierajqcy HP I MP 

4. Dork Sandy: 

- otok fizyezny no jednego + Petrify (i 
oulomotyany Shatter - rozsyponie zowodniko) 

■ Razzia ■ otok no jednego * Dispel 

5. Dork Mindy: 

■ Possodo - kilkunoslokrotny olak rut jednego 
Death 

- Coiomity - zoktoda Curse, Breoki, Poison, Silence i 
Dokness 



Specjalne odponiosci: 

■ odporne no slotusy (Iqczn'iez DDom) i Break! 
■wysokieporoinetry 

Strategki: 

Do wolki bierzemy postode z ogromnq ilokiq 
HP i wysokimi stotyslykomi (Luck si? kionio), 
nie^nesq rowniez Celestnl Weopons i zbroje 
z Break HP Limit, Ribbon, Auto-Hoste i dlo 
dwoch Auto-Phoenix oraz moso Megolixirdw 
(Bn1>e Voruno). Siostry zaezynajq z pefnymi 
poskomi, wi?c przed idi turq wzywomy nosze 
Mogus Sisters, ktdrych zodaniem jest fyknigeie 
Delta Attack (bez odpokmia kh Overdrive'o). 
Cofy ezos olokuiemy Quick Hilomi leczqcsi? 
jed^ie sporodyeznie, dopdki ktoros z siostr nie 
b?dzie mktfo colego poska -wledy przy pomocy 
Quick Pockets uzywomy Megolixirdw, zeby nie 
zginqc od Mego-Grovitonu. Alakujemy tylko 
jednq ponien?, gdyz jesli podnie, lodwie 
pozostoie nie puszaq Delta Attack, o przy 
okozji ich poski b?dq roslynierdwnomiernie. 
Nojiepiej zaezynomy od Dork Mindy, poniewoz 
mo nojmniej HP, zoszOverdrive'dwworto 
puszczoc tylko tornado, AttcKk Reek i Nova. 
Jezeli jedno z siostr b?dzie mbla pel nego 
Overdrive'o, to si? lei^my, jesli dwie to 
dodotkowo rzucomy Shell no wszystkkh, o jok 
wszystkie trzy, to Yuno I Aeon (trzebo si? wtedy 
modlic, zeby pierwsze dwa otoki go nie zobify i 
fyknql Dello Attack). 





ERPEGOWIEC - HARDCORE’OWIEC 



Pewnego wieczoru, gdy siedziatem wygodnie, pogrywaj^c z acha (na tapecie byt akurat 
GLADIUS), nagle my§l zakolatata w mej fyslejacej lepetynie - jak zdeKnIowad hardcore'owego 
mitoSnika RPG? Poj^ie to wszak rpzni sif pod wieloma wzgl^ami od standardowego 
wizerunku 'ekstremalnego' Gracza, gdyz role-playe posiadaj^ wiele charakterystycznych each 
niespotykanych w innych gatunkach gler wideo. Tutaj nie wystarez^ obwieszone pfakatami 
sciany, zarywanie nocek, czy przechodzenie niemal kazdej dost^pnej pozycji (cozreszt^ wtym 
przypadku nie jest za bardzo mozliwe) - w RPG trzeba czegos wifcej, by m6c si§ pysznid tym 
mianem. Od hardcore’owego eRPeGowca oczekuje sif zardwno umiej^tnosci, wiedzy, jak i 
specyfieznego stylu i metod przechodzenia gier - 1 o tym wtasnie traktuje ponizszy tekst. 

Zacznijmy od metod. jako ze przy "odrobinle* cierpliwoSci i samozaparcia moze ich uzywad 
nawet zwykty 'Smiertelnik'. a wykorzystywanych mianowicie do osi^gnifcia jednego celu, 
ktorym jest - nic dodac, nic ujgc • roztozenie eRPeGa na czynniki pierwsze. Pierwsza z nich 
nazwad mozna swego rodzaju "grq wstepna’, jako ze polega wyt^eznie na zapoznaniu si? z 
danym tytulem. DIa kazdego szanuj^cego si? eRPeGowca korzystanie z FAQ to wyt?cznie 
ostateczno66 i zwiaszcza na pocz^tku g^ nie jest ono wskazane, diatego cz?sto potrzebna jest 
taka gra testowa, polegaj?ca na szybkim, acz doMadnym zaznajomieniu si? z zasadami danego 
role-playa i mozliwoSciami ich wykorzystania, by po ponownym starcie moc zagrad 
optymainie od samego pocz?tku. Taka rozgrywka moze zajmowad zaledwie nikty procent 
czasu gry, chod zdarzaja si? przypadki. gdy lepszym rozwi^zaniem jest przejdcie od razu 
calego ePReGa: dotyezy to zwiaszcza gier o liniowej, acz niezwykie wciagajacej fabule (seria 
FF si? ktania). Chodzi tu oczywidcie o czerpanie przyjemnodci wpierw z poznawania losdw 
bohaterow. pdiniej zas (za drugim razem) z grzebania we wn?trzno£ciach gry (gamefitia?). 
ERPeGami, w ktdrych mozna (a nawet trzeba) stosowad metod? “gry wst?pnej“, sa przede 
wszystkim takie, ktdre umozliwlaj? kontrol? rozwoju bohatera(dw), gdzie odkrycie/wykupienie 
okredlonych zdolnosci lub wybdr klasy zawodowej ma znaezacy wplyw na dalszy przebieg 
rozgrywki, a zwiaszcza komlort grania (gdy przeciwnicy nie maja szans:). Przykiadem moze 
byd tutaj stary, dobry FFT, czy tez roznorakie Action-RPG w stylu BALDUR'S GATE; DA czy 
DIABLO 2 (PC). Gdy “gra wst?pna“ zostaje zakot’iczona, Graez hardcore’owy podejmuje si? 
“gry wlasciwej". a mianowicie dokladnego przechodzenia krok po kroku, by optymainie 
wykorzystywad wszystkie sytuacje i nie uronid ani jednej kropli z mozliwodci oferowanych 
przez gr?. Kazda lokacj? nalezy zbadac od podlogi az po sufit, z kazdym dost?pnym 
przeciwnikiem zrobid, co tytko jest w danej chwili mozliwe (zabid, okradd. zmorphowad, 
zlapac ilp-), zdobyd tyle poziombw/parametrdw/zdolnodci, lie mozna bez naginania zdrowego 
rozsadku (wszak pdiniej jest to znaezenie tatwiejsze), przepytad wi?kszodd napotkanych NPC, 
poznad ewentualne, poboczne watki i rozwiqzad dost?pne questy - slowem nie pomijad niczego 
w swej w?drowce po dwiecie danego role-playa. Oczywidcie czasami warto stosowad umiar, 
zwiaszcza jedli cz?dd zadar^ mozna rdwnie dobrze wykonad pod koniec gry, gdy to nast?puje 
kolejna faza hardcore'owego grania (o niej za chwii?). Co ciekawe. takie zachowanie sprawdza 
si? znakomicie w czasie sesji fabulamych RPG, gdzie konieezne jest dokladne przeszukiwante 
labiryntdwizdobywanie wszelkich informaeji, cojednak uzaleznionejestodMistrzai 
opracowanej przygody. Wspomnianq przed chwii?, kolejn? i notabene ostatni? (chod 
jednoczednie najdluzsz?) faz? okredlilem mianem “wyciskania sokdw'. jako ze jej istot? I 
celem jest nie tylko osi?gni?cie 100% we wszystkich dost?pnych zadaniach, wyuezenie si? 
wszystkich (lub najlepszych) zdolnosci. zdobycie najbardziej »powemego« ekwipunku i 
pokonanie wszystkich dost?pnych przeciwnikdw, lecz rdwniez poznanie gry od podszewki, 
zwiaszcza jedli twdrey ukryli w niej kilka tzw. Easter Eggs. By osiqgnqd dw cel. czasami 
konieezne si? staje kilkakrotne przechodzenie danego role-playa, zwiaszcza jedli posiada on 
kilka zakortczeil (jak chodby STAR OCEAN 2) lub tylko tym sposobem mozna uzyskad pewne 
rzadkie przedmioty (VAGRANT STORY si? klania). Warto przy tym zauwazyd, ze wsrod 
twdrcdw RPG wyodr?bnily si? jakby dwie osobne szkoly, z ktdrych jedna sfara si? uprodcid 
wspomniane dqzenie do maksimum (co dosd cz?sto widad w grach wydawanych przez 
SONY), druga zad d?zy do jak najwi?kszego skomplikowania rdZnorakich elementdw, by 
zwiaszcza hardcore’owcom uprzyjemnid granie (jak to ezyni? lub przynajmniej czynily 
SQUARE iENiX), 

Oprdez egzekwowania okredlonych metod I schematdw grania, hardcore'owca mozna poznad 
rdwniez po specyfioznym stylu. w jakim podchodzi on do pewnych elementdw RPG. Jednym 
ze spotykanych jest sporzqdzanie rdznorakich spisdwczy zapelnionych danyml label 
(bynajmniej nie pij? tutaj do slebie:). co cz?sto stanowi nieodlqczny element dokladnego grania, 
zwiaszcza u “zawodnlkdw" obdarzonych dobrq. lecz krdtk? pami?da lub po prostu lubujqcych 
si? w taklej dzialalnodci. Taka zabawa w ‘tabelkl’ ma rdwniez znaeznie praktyezniejsze 
zastosowanie, gdyz dane zapisane. czyli dost?pne w kazdej chwili, cz?sto ulatwiaj? 
wspomnian? wczedniej optymallzacj? grania, zwiaszcza gdy system zezwala na duz? 



swobod? w podejmowanlu 
decyzji lub fabula umozliwia 
prowadzenie przygody rdznyml 
dciezkami. Innym klasycznym 
zachowaniem eRPeGowego 
“wyjadacza“ jest dazenie do 
niewymuszonej przesady, 
doslownego przeginania paly, 
ktdre zauwazyd mozna 
zwiaszcza podezas “trenowania’ 
bohaterdw. Osiagni?cie 
najwyzszego poziomu 
dodwiadezenia. czy tez 
dopakowanie do maksimum 
wszystkich statystyk (jedll to 
tylko mozliwe) najcz?dciej nie 
jest konieezne, by z 
powodzeniem i na przyslowlowe 
“mocne full' ukodezyd danego 
eRPeGa, jednak plam? na 
honorze hardcore’owca byloby 
zaniechanie prowadzonych w 
tym celu wysilkdw. Pakowanie 
posiada rdwniez inny aspekt, 
wyst?puj?cy wdwczas gdy 
parametry lub zdolnodci 
uzyskiwane przy awansie (lub 
innymi sposobami) przyjmuj? 
raz nizsze, a raz wyzsze 
wartosci, Oczywidcie ambltny 
Graez wyblera bramk? nr 2, za 
ktdr? czeka go okresowe 
nagrywanie (tuz przed Iv.up) I 
ciqgle odezytywanie stanu gry w 
celu zdobycia wyzszyeh 
bonusdw do statystyk. Przykiad - 
chodby GLADIUS sprzed 
miesiqca. Wreszde ostatni? 
cechq, jak? tutaj przytocz?, jest 
ch?d podejmowania rdznorakich 
wyzwaii, a zwiaszcza 
przechodzenia gry na 
najwyzszym stopniu trudnosci 
(jedli takowy istnieje). 
■pokonanie' gry na poziomie 
Hard daje wszak olbrzymi? 
satysfakcj?, wi?ksz? nawet od 
uzyskanej po rozlozeniu 
eRPeGa na cz?dci pierwsze. 
wszak przy odrobinie 
clerpllwodcl nawet zwykiy 
dmiertelnik moze nabid 99 
poziom dodwiadezenia, ale 
takiego Indalecio na poziomie 
Universe (STAR OCEAN 2) nie 
rozwali. Jedli gra nie oferuje 
podzialu na poziomy trudnosci 
lub ambieje hardcore'owego 
Graeza wykraezaj? poza 
“standardowe' mozliwosci 
danego role-playa, jest on w 
stanie samodzielnie stwarzad 
sobie rdznorakie wyzwania, typu 
pokonanie jakiegod bossa jedn? 




tylko postaci? (klanlaj? si? Ruby i Emerald z 
FF7) lub ukortezenie gry z najnizszym 
poziomem dodwiadezenia. 

Zasdb informaeji eRPeGowca to kolejny 
v/yznacznikjego statusu. Za hardcore'owca na 
pewno nie powinien uwazad si? ten, kto przez 
caly okres grania m?czyt jedn? lub dwie pozycje 
(chodby nie wiem jak intensywnie), nie maj?c 
bladego poj?cia o wi?kszodci pozostalych gier. 
Wiedza na temat RPG to jednak nie tylko powdd 
do dumy - to rdwniez potenejat, jakiego Graez 
moze uzyd przy zetknl?ciu si? z podobnymi do 
siebie role-playami, by dodwiadezenie 
wyniesione zjednego pozwolilo mu na 
efektywniejsze 'rozlozenie' nest?pnego. Czego 
bym jednak nie powiedzial na temat natury 
hardcore'owego grania w RPG, slowate bylyby 
'wyl?cznle d2wi?kiem, jaki wydaje przy 
uderzeniu pusty i zimny czerep' (Sapkowski, 
“Miecz Przeznaczenia"). gdyby pretendent do 
miana hardcore'owca po prostu nie lubowal si? 
przynajmniej w wi?kszodci wymienionych 
aspektdw. Liezy si? przede wszystkim 
przyjemnodd z opisanego przeze mnie sposobu 
przechodzenia eRPeGdw i hardcore'owcem 
nigdy nie zostanie ten, ktdrego odrzuca na sam? 
myslogodzinach sp?dzonych nateoretyeznie 
bezowoenym “pakowaniu'. Tymi slowami 
koticz? i zach?cam do dyskusji - wystucham 
wszelkich opinii. dopilnuj? rdwniez. by na 
“extrimowym' forum RPG zostal utworzony 
odpowiedni. traktuj?cy o tym temacie w?tek. 



0DATY PREMIER 

T? niewielkq labelk? jXKlonowitem wprowoclzic w ceki sledzenki tennirkw 
ukozywonia si? nojbardziel oczekiwanych sRPeGow, zaidwno lych 
wydawonych wangk^yanym NTSC (USA), jok i ukaiujocych si?w koricu 
wEurojM. 



(PS2) Bddur's Cole: Dark AlliotKe II di 



EUROPA 

(PS2) Arc the Lad: Twilight of the Spirits I Inrartai 

(PS2) Finol Fontasy X-2 poiomiutego 

IGBA) Sword of Mono koniec irorco 



KIT ROKU 

Moze nawet me roku, gefyz podatem go znaeznie 
wcze'niej. tylko ze teraz w ko/lcu przypomntaiem 
sobie. by go zdementowad. Mianowicie: NIE istmej? 
zadne Emerald Vi/eapons, to jest jedna wielka 
nieprawda, a go'cia ktdry j? podal powiesz? za 
jajca, jak tylko go spotkam, Jednocze'nie chciatbym 
uspokoid pieniaczy, ktdrzy s?dzili, jakoby kole’ 6w 
otrzymal za to nagrod? - me takiego nie mialo 
miejsca, gdyz mkt nie potwierdzii jego rewelacji. 
Howgh! 



FINAL FANTASY 5 

Garx porod do lej gry nadeslol tukasz "sjudym* Siudziiiski. 

Istniejq dwo BARDZO skuletzne sposoby w wake z bossomi [ nie tylko, a dmdzi 

to 0 wykorzy^onie dwoch prolesjl: TRENER i SAMURAJ. Pieiwym z nich jest 

uzywanie ziapanych wuesruej potwardw przez TRENERA, chodzi mi gidwnie o 

monslero 'IRON DRESS', klorego mozna spolkoc w swiecie 2 i 3 w podziemkith 

SHOAT FOREST • tom gdzie wokzymy zSHOATem (ESPER). Ztopone IRON ORBS 

sq bordzo dobrq broniq, g^ kozdy w«)uszczony osobnik odejmuie przedwniko- 

wi ok. 6000 HP, dkitegotezwybierafqc job TRENER dia czlerech postod (i lopiqc 

cilery szlukMRONDRESS)moniapo(k205 walk! np.zl»ssefn,wiedne^ 

zodoc mu (di. 24000 damage. Drvgim sposobem no szybkie zwyciqstwo jest 

SAMURAJ I [egozdoinosc rzuconia monelomi aHROW GP SToss w PSX), gdyz 

ritrtCKlpowiednkjikBciqkosyzflbiefadOOOHPpriecOT^^^ 

rywd, Rok to r« jest dziekra, lylko kozdy obrywa wspomniony domoge. Dsoio 

lo proklycznie no wszystkich pnedwnikow, jedynym opornym jesl Esper 'CAR- 

BUNOT - no niego trzeba uzycTRENERA i wypukk 4x 'IRON DRESS'. Rzuconie 

monelomi mo swojq wodq: nucamy swojq kasq, wipe traba pamiflac, aby wae- 

sniej powolczycIrDchgw celu uzbieraniowi?kszei kwaty. 73 






YNTELYGENT 



Jest 20 zimno, stonowcio, wobec 

a czego protestujgN! Zimo krbtko, 
ole joro; przynojmniej no dzii 
dzieii (05.01 .2K4). Po woriacjoch 
swiqle<zny(h i sylwestrowych nostoia chwila, w 
ktorej trzQ bylo zobrac siq ostro zo przerzuconie 
sterty listow. Tradycyjnie juz znolozlem "kilko" 
listow zfl pietem, zajrzatem do piwnicy, o i no 
dysku twardym uporzgdkowolem co nieco 
(kilko portycji;), w eiekde czego zyskotem 
sporo miejsco no HD oraz kilko reklomdwek 
mokulotury mosci wszelokiej, klorq spoliUm. 
Hie, nie w piecu, lecz... z nomoszczeniem - 
urzqdziletn ognisko, w ktorym uczestniczylo 
Komisjo Do Zodon Specjolnych w jednoosobo- 
wym skbdzie, imponujqcq stertp oblalem 
benzynq i rzucilem zopolkq. Ze niby 
zapomniofem jq podpolk? Drobiozg, ktory 
nodrobifem. Pol godziny ogieti trowit Wosze 
wypociny, ktore zolegoly w mej izbie i piwnicy, i 
tok no dobrq sprowq moglem upiec kielboski, 
ole dziwnym zbiegiem okolicznoki o tym nie 
pomyslolem. Bylo, min^o, nie wrdci. Sezon 
grzewczy nodal jednok trwo, zotem... no, somi 
wiecie. (...) Listy, lisly, listy, notomiost Twojq 
uwogg, Szonowny Czytelniku, prognf zwrocic no 
"Rodzyny", kidre w biezqcej odslonie $q tok 
trofione, iz musiolem im przyznoc odpowiednio 
wiqcej miejsco [S; sory wodzu, ole polowq jok 
zwykie wywolilem - toko bylo doremno]. Jo 
plokolem ze smiechu podczos lektury 
wybronych giodnych kowotkow, doslownie jok 
bdbr. (...) Robilem to dziesiqtki rozy, uczynig roz 
jeszcze: proszq o stosowonie w moiloch polskich 
(zcionek, bowiem toki zobieg zdecydowonie 
ulatwio mi procq; i z gory piqknie dziqkujq; 
"thanks from the beoutiul mountains", czy jokos 
tok:). Skoro juz o wyglupoch mown, niedowno 
zorzucilem do kumpio no Gadu-Godu tekst 
"brb". Nie wiedzial, co to znoczy, zotem mu 
wyjosnitem: fie Right Bock = "bqdg no prowych 
plecQch". Ho, nouko nie poszlo w los! Czego 
Worn i sobie pokornie zyczq. d(''_‘')b Zegno si? 
HIV-bezczelny, od swi?to redoktor nacze!ny;).n 
[hiv@psxextreme.pl] 






Rozwiqzonie wszystkich Inech konkursdw 
ipublikujemy w przyszlym numerze. 



W tym miesiqcu nogrody otrzymujq: 

Ro6 (nomkiry tylko do wiodomoki redokcp}, Korol i Adorn 
z (M'klic, Seweryn Sempowkz, inowrociow 



PRYWATA 



Jmli. Ilm - hm. keUul 

G9H, OusnAi Zdtai - no uaiidt nie lAiiytoj idufo onnibit A i 

Saw, dAU, dailiil 

Inkaa Irokott - pMiotoi imj (2Ht 



“[...] CzesdTomku! Mam prozaiezny 
prt^lem (dobrze, ze takie s^}, a 
mianowicie gram w “Mario 64“ i 
zdobytem 1 1 9 gwiazdek. Gdzie sa ukryte inne 
“secret stars”? Jutfozadzwotil [...]■ 777, SMS 



I Cze, HIV! Chcialbymsi? zTobq 
IMAJ podzielldmojagenialnametoda 

sp^dzaniaSylwestra.ZnudzHomisI? 
juz fankowanie virddy z kumplami i postanowi- 
lem sp?dzic go kreatywnie (rra tyle, na lie to 
mozliwe, ofkoz). Notowlo-odpalamok. 18.00 
SILENT HILLa, rozpoczynam gr?... Jestem w 
szkole, dzierzac odwaznle gaz-rurk?... przede 
mnadrzwi. Nareszcle zebratemsi? naodwag?, 
aby je otworzyd... A tu ‘JEB!“ - petarda za 
oknem. Moje postanowienie bylo takie, aby 
ukoriezyd gr?... Teraz twierdz?, ze nie byt to 
najlepszy pomysl... Moja psychika juz nigdy nie 
b?dzie taka same jak kiedyd... Tak na koniec 
chaalem stwierdzid, ze taki sposdb spfdzania 
nocy sylwestrowej jest dobty dia os6b 
szukajacycri mocnych wraieri. Chod teraz 
twierdz?, ze tankowanlez kumplami nie byloby 
takie straszne:). [...]” Bioly, 77? 



Rdzni ludzie maj^ rdzne... odjazdy. Natomiast 
sp?dzenie nocy sylwestrowej przed konsolq. w 
samotno^l, uznaj? za daleko posuni^t^ padak?. 
Przeciez rok jest wzgl?dnie diugl - diaezego 
akurat tf noc postanowlled 'przedwirowac'7 Ale 
to Tw6j cyrk, Twoje malpy. 




“[...] HIV, gdy siedze se na Glewoncle I 
pase se owiecki, to se cytom PE, to se 
mysle: napise se do Cleble SMS-a, 
hejtOdpis, hej! Cekum, hej! ???, Glewont 



Cholera, tegoSMS-adostatem na poczqtku 
sierpnia 2003 r„ aleiakos umknql mej uwadze i 
fkwH w skrzynce odbiorezej po dzis dzieri. Stary. 
zla^ju^!!! 






'[...] Witaj HIVI Dawno nie plsatem, ale 
IpgW porajuzprzerwadcisz?radiow^,Tym 
Imh bardziejzelezyminasercujedna 
sprawa, a dotyezy ona pewnej cz?^i 
Czytelnikbw PE. Cz?sto w listach pojawlajq si? 
opinie ludkow natzekajqcych na wszystko co si? 
da, je^K chodzl o sprawy zwi^zane z Next- 
Genami. Nie b?d? ukrywat, ze wnerwia mnie to 
jak maloco- 



H: Co§ Ty taki nerwowy roeznik:)? 



Narzekaj? na to, ze dzisiejsze gry to juz nie to, 
ze ich konsole nie spelniaj^ ich oczekiwah, ze 
jest tak i tak. a nie inaezej:). Tacy ludzie 
najwyrainiej traflli pomi?dzy Graezy przez 
pomylk? i powinni sobie dad z tym jak 
najszybeiej spokdj. Dziesiqtki miliondw ludzi na 
calym dwiecie cieszq si? z kazdej chwili 
sp?dzoneJ nad konsolq, setki czasopism dbajq o 
to, zeby oddzielid chlam od dobrych gier, aby 
Graeze wiedzieli czego si? spodziewad po 
danymty’ute. 



H: Problem w tym, Iz WI^KSZOSci pisnV 
setwisdw intemetowych wypaeza ocerry, 
gibwnie z uwagi na prywat? (bardzo konkretne 
korzydei. BARDZO). [S: a myszaq by! tylko 
slepy, dajqc nowemu Medalowi ”8'. bo przeciez 
niczatonie wziql] 




Wszystkie nowe konsole udowodnily, ze 
pleniqdze w nie wtozone to nie szmal wyrzucony 
w bloto. A w Polsce tysiqce miodych ludzi 

.►4 



^ DEBIL MIESIACA 



■[...] (HIV: zachowano oryginainq 
pisowni?} (...) Wiesz co?... Ostatnio nie 
mam do kogo pisac, diatego b?d? pisal 
do Ciebie, a co mi tarn, debil miesiqca 
czy moze list miesiqca, wazne zeby si? 
w koricu pokazac w tym za'*“ PE! 
Trzymaj si? mocno i zanim b?dziesz to 
czytal to moze leplej idz najpierw do 
WC. Ale do rzeezy. mam miodszego 
brats, ma siedem lat. lubi grad, bardzo 
tub! grad. Otdz pewnego dnia wracam ze 
szkoly I slysz? od mamy ze mam 
pozwolid pograd Kamllowl bo dziecku si? 
nudzi, no dobra... I co ja teraz b?d? 
robil... Po uplywie godziny wchodz? do 
pokoju. szoki dmierdzi jakby ktos si? 
poszcza) na srodku pokoju I zapomniat 
spuscid wody ;P No ale id? dalej, na 
molm wygodnym iotelu sledzl Kamil 
pukajqc sobie beztrosko na konsolce. Po 
chwNi obezajania sytuacji I niemoznodci 
dojscia z kqd ten smrod spojrzaiem w 
jego stron? a dokladniej mi?dzy jego 
nogi... Po tym co ujrzatem bez chwili 
namyslu wziqlem go za Iraki i doslownie 
wywaliiem z pokoju. On si? zesikal! 
boze, co za dzieciak, siedzial w kaluzy 
wlasnego moczu, i glupio cieszy) mord?. 
Zmoczyl mi cale siedzisko lotela, nie 
wspominajqc ze dmierdzialo w calym 
pokoju, jest zima wi?c wietrzyd nie b?d?:( 



Zyj teraz w smrodzie gnoju. 
Dostal zakaz na 2 tygodnie, 
ale powinlen na dozywocie 
(lotel jest teraz oznakowany 
juz na zawsze). Po dwdeh 
tygodniach oddalem bratu pada 
I memork? ktdre przydzlelllem 
mu na szdste urodziny (a co 
niech si? uezy). Niestety 
sytuaeja si? powtdrzyla... 

Wiem ze w tej chwili gdy to 
czytasz trudno Ci si? 
powstrzymad od dmiechu i nie 
naiad w gacie, ale co ja mam 
zrobid? Chyba naprawd? dam 
mu dozywotni zakaz grania bo 
tak byd nie moze! M6j biedny 
lotel... [...]" 

Sito. ??? 



Ol-maj-gad... 




marzy o tym, zeby dorwad ktdrqkolwlek z 
nowych konsol I oddad si? wspanialej zabawie 
bez granic (powiedzmy to jeszcze raz - 1 000 zl 
to dIa wielu nadal jest kwota przekraczajqca Ich 
mozliwodci). Tymezasem taki lajans pisze, ze 
np. SOUL CALIBUR 2 mu si? nie wdzi, bo w 
pewnych sytuacjach gubi kJatki; lub twierdzi ze i 
wszystkie obecnie powstajqce gry sq do bani. I 
Krew mnie zalewajak czytam takq nie I 

konstruktywnqkrytyk?,napisanq tylko polo zeby I 
cod napisad lub si? wyzyd. dedli jeszcze raz I 
znajd? taki list, to znajd? Pierre Doica po imienlu I 
i nazwie miasta, zwin? sprz?t i oddam komus, 
kto b?dzie czerpal z jego posladania satyslakcj? 
(Janosik - Reaktywaeja). A taki Pierre Dolec 
niech zajmie si? wyezynowym obieraniem 
ziemniakow lub innym pasjonujqcym 2aj?ciem, 
podezas ktdrego nie gubi si? klatek, a tekstury sq 
ostre jak zyleta (picie piw na czas odpada] . Mam 
wrazenie, ze szybko rosnqca populamodd konsol 
w Polsce przyezynila si? do tego, ze konsole sq 
w posiadaniu lebkdw typu ”wydaje mi si?, ze 
lubi? konsole i czekoladowe batony' 

(parairazujqc Myszaqa). I to tacy ludzi zatruwajq 
mi kraw, poprzez Waszq gazet?, ktora Ich 
wypociny drukuje (no cdz, wolnosd slowaj. 



PREZENCIK 



H:0, wlainie! 



Mam wi?c maly apel - jezeli gry VUas nie rajcujq 
albo made akurat zty humor I chcecle 
ponarzekad, to bardzo prosz? robldto gdzie 
indziej. Chyba ze konlecznie chcecle pozbydsi? 
swojegosprz?tu, o co osobidcie zadbam. Bogry 
wideo to nie rurkiz kremem. [,,.]■ 

Seweryn Sempowicz, Inowrodaw 



“ "[...jCzesd, HIVI Pisz? do Ciebie. gdyz 
chc? si? z Tobq podzieliddoswladczenia- 
mi z mojego zycia. Wydarzylo si? to kilka 
dni przed wigillq. Lezalem sobie wygodnie na 
kanapie, czytajqc dwiqteczne wydanie PSX 
EXTREME- Nagle wszedi mdj stary. Trzymal cod 
w rodzaju bosaka (przedmiol przypominajqcy pik). 
Zapytal mnie, co to lakiego i dodal, ze jak odgadn?. 
to dostan? nowego QaCka. Nie moglem w to 
uwlerzyc. Sqdzilem. ze mnie buja. Zgadlem, oco 
chodzilo staremu. W wigili? pojechalem nazakupy 
2 pjeem, nagle powiedzial mi, ze dostan? nowego 
GaCka. Kurez?, szczena mi opadlal!! Pojechalismy 
do EMPIK-u. Dostalem nowego GameCube'a wraz 
z SUPER MARIO SUNSHINE (supergierka) i 
UNIVERSAL STUDIOS: THEME PARK 
ADVENTURE (tragedia). W taki oto sposob 
zdobytem t? lajnq konsolk?. T rzeba tylko dokupid 
kart? pami?ci. Ale po co o tym gadam? Chc? 
powiedziec. ze zawsze trzeba mied nadziej?. Moze 
sami dostaniecie takq cudownq rzecz, jakq jest 
konsola (w najdmielszych snach nie sqdzilem. ze 
b?d? mial GameCube'a; dobry deserpo PS2). 
Nadzieja jednak nie jest mabcq glupich 
(sprawdzalem swoje lO w TVN I wynosi ono 1 1 8. 
tak wi?c chyba nie jestem debtlem). (...]' 

Kabziol, Bydgoszcz 



Heh. podoba mi si? Twoja postawa. seno! I 
wtasnie diatego tykasz nagrod?. 




'[...] Siema HIV. WazuuuuuuuuplllH 
Pisz?, bo nudzi mi si? (hte hie hie) . 
Wiesz, co ml powiedziala kolezanka 
mamy? Ze z m?zem sami prdbowall przerobid 
konsol? PS2 (mieszkajq w Ntemczech, a tarn 
jestto nielegalne i karalne). Przylutowali 
wszystkie nddki chipa. Wlqczyli konsol?, “pirat” 
si? uruchomil (po 4 dniach lutowanial). Potem 
prdbowall odpalid Innq gr?, ale PS2 juz przestalo 
czytad piraty (czytalo tylko oryg. z PSOne, 
hehe). Wi?c kupili w sklepie drugiego Pleja, 



Spoko, marzenia to podstawa wzyeiu, gdyz majqc 
je - czlowiek ma jakid cel do ktdrego moze dqzyd. 
Skoro juz rozwinqtem temat, to... moim 
marzeniem jest nowtulkie Porsche 911.1 co? I to, 
ze nigdy (hm) takowego nie b?d? posiadal. wi?c 
b?d? 0 nim marzyl do kork:a zycia, majqc 
okredlonycel. Niewazne. Natomiast ivedlug mnie 
TVN zapodalswojegoczasu jakies nieporozumie- 
nie... To mial byd test na IQ? LItosci. Ja rozumtem. 
ze nardd polski cierpi iiachronicznq potrzeb? 
posladania autorytetsw, wzorcdw, mentordw (cala 
Polska kocha skoki narciarskie i Malysza: skoki 
nardarskie sportem narodowyml Dtaezego? Bo 
pilkarzom nie idzie...), ze wypada podnosidjego 
morale, ale bez przesady! Przeciez pierwszy 
lepszy Rysiu uzyskal wynik ^wyzej 1 00 punktdw, 
nawet mq brat;), podezas gdy tak naprawd? 
wi?kszodd z nas ma 1 0Qpunktdw. a taki np. 
Soera... no. nieznam precyzyjnej wartodci, ale 
pewnikiem codok. 78. [S; Qprzepraszam. jestem 
roeznik 74. A w ogdie to jaki test? Co to jest to lO? ;] 



















# LISTIVIIESIACA 



Lisly - skizynka 



TCHORZ 



^ ■[..-] Jestemmtody.Szczodtylos 

obdarzyf mnie ogromn^ ch^dg zmiat>y 
Swiata, zmiany na lepsze. Obdarzyf mnie 
ch^ci^, nte mozr^okaa- Nie poddaj^ si@ 
jednak. kazdego dnia staram si$ zrozumiei^ to, 
CO niezrozumiale, by w przysztoici m6c 
podzieli^ si$ wiedz^ z innymi. (...) 
CoSodkryfem. Przynajmniejlak^mam 
nadziejf . Ludzie od zawsze pomagajA sobre w 
okreslaniu obowiAzuj^cycb standarddw lub 
sfuszno^d swoich decyzji dzlelqc wszystko 
na rzeczy dobre i zie, biate i czame, jasne i 
demnie... CoSodkryfem. W tym doSd 
spotym wachlarzu okreSert dotychczas 
odnajdowatem sens i spr^no^. Bylem ^epy. 
Co§ odkryiem. Odkrytem nowy podzial - 
szept i krzyk. Mam na mySli rzeczy, ktdrych 
nazw gtosne wymawianle wptywu na opini^ 
publicznA nie ma, i takie, o ktdrycfi sz^tad 
nawet nie powinnSmy, bo powszechna odraz? 
I strach w se reach wielu budz^. 

(szeptem) Kocham gry. Przykro mi. ale 
inaezej nie moge, Przynajmniej nie w tej 
chwili, kiedy liSde z drzew wyrozumiafo&d 
spadaj^ i na przesi^kni^ei materiallzmem 
gleble gnijg. Musz^ szeptab. bo za kaidym 
razem gdy swe uczucia z osady szeptu do 
krzyku metropolii wnoszf natrafiam nabrak 
wyrozumlatobci i wygnatScem zostaj^. 
Zauwazyfem jednak, ze gdy granic? 
przekraezam kroczacsciezk^ inteligentnei 
rozmowy, zamiast biegn^ autostrada 
nonsensu, wymijaj^c ludzi ciekawych celu 
mc^J podrbiy. to wtedy nie odmieiScem, a 
kimb godnym uwagi si$ staj^. Dzi^kitakiemu 
post^powaniu milobb do gier przestaje byb 
potgdem abstrakeyinym, z dnia na dziet) 
zdobywa nowe uprawnienia. by w przysziosd 
mbc zostab petnoprawnym obywatelem 
pai'istwa donosnego giosu. Tak^ ewolm^ 
przeszio lub przechodzi kazdego dnia vviele 
istwnych diaczfowieka rzeczy. Coraz mnie] 
boimy si$ rozmawiabo AIDS, seksie, 
homoseksualistach. narkotykach. .. Tyiko czy 
powinnibmy dolewab wody do i tak petnej 
studnl? Czy nasza pasja moze rbwnab si$z 
ktbrymkolwiek z wyiej wymiemonych pojgb? 
Czy nie post^pujemy samolubnie wynoszac 
na piedeetaly taka blahostk^? Nie, 
dzialamy stopniowo, zwracajac uwag^ na 
reakqg otoczenia. 



Mitosb do gier nie ma 
szansnato, byjakjej 
prababcia (mitobbdo 
daigi^ osoby) 
decydowabo 
losach ludzi na 
catym bwiecie. 

zasadnicza funkc^ jest zaderanie granic 
wyznaczonych ptzez konserwatywne 
spofeczeristwo. otwieranie oczu ludziom nie 
bedacym w stanie pojab zlo2ork>sd uezudowej 
naszej pasji. Ztego miejscachciatbymprzestrzec 
wszystkich, ktbrzy na sH?, wsposbb nazbyt 
bezpobredni wyrazaja swoj stan ducha. Nauezde 
si 9 vn sposbb racjonalny uwarunkowywab wlasne 
decyzje, bybeie przypard domuru, nie podkopy. a 
otfcijajac si$ od niego, dobre wrazenie n&ill. 

Czemu ludzie wierza w Boga? Wierza. bo retigia 
odpowiada na wiele zadawanych pytaii. Nie made 
szans przekonab kogo^ o slusznobd swojej sprawy. 
jeSII nie b^dziecle w stanie udzieilb odpowedzi na 
trapiace go pytania. Pamielajde: Cogito e^o sum 
(mybig wi^ jestem), a nie amo (kocham) ergo 
sum. Jeili pozwolimy, by na pustynie naszej wiedzy 
spadf obfity deszcz, to jest szansa. ze kilka kafuz 
pozostaniena piaskach innej osoby. Te ‘niedoszte 
oazy' moga zadecydowab o chwyceniu za pada, a 
od tego przedez i my zaczynaiibmy. 

Wierze, ze znajda si? tacy, ktbrzy po przeczytaniu 
tego listu przestana siedzieb z parasolem w r^ku. 
Ufam, ze chob kilka osbb nie b^dzie juz z 
zaniepdtojeniem patrzeb na wzrastajacy poziom 
wbd wszechoceanu szczebcia i odpowiedzi, Ktbry 
powoti przykrywa bezbronne wydmy zwatpienia. 

PS. Gtos rzeki • Oskarious. gfupcem jestebi Odibz 
pibro, bo twe slowa rta ponowne ukazanie w PSX 
EXTREME nie zastuguja! -Oskarious milezy, W 
jego ^renicach, ukrytych pod drzaca pokrywa fez. 
widab ubmiechniete twarze zg(Red.)6w, [...]■ ???, 
?7? 

HIV: Nawet nie b/nrem mgcH spokaju, jakl 
plynie z TWych sl6w, przewrotnej mpdroici 
otulaj^cejzmysfy. NIech Czytelnlcyzostan^ 
samizprzeslaniem, niechaj kontempluj^. w 
szczegdlnoacl delikwenci, ktdrzy fraflli do 
“Rodzyndw "...Zaluj}eno, wpdrowcze.teisie 
nie podpisai. Prosz^ Cl^ zatem, abya sif do 
mnie odezwal, zdecydowanie prywatnle ■ krdtka 
rozmowa leletoniczna powinna wielezalatwii, 
ukolb bdl... [$; oezydo cholewy mowa?Klej 
Warn sif rozlal wpokoju?] 



jakob przerzucili bebechy z jednaj obudowy do 
drugiej i oddaii konsol^ uszkodzona. asklep 
zwrbcif im pieniadze. hah (jednym stowem 
mbzgi). [...]* Szabtaradek, e-mail 

Jednym stowem kr^taeze. Nie zmienia to 
jednak fakiu, ie przekreeik wykonali przedni:)! 
[§; za ktbry my ptadmy, bo PS2-jki nie tanieja. 
Alezowszem.dzi^kiiil] 



BIU,ODDAW&IMItOMENA!!! 



SiemankolM Cmok, emok, emok 
po waszyeh stodkich (tee..) du'ciachM! 
Dawno do Was nie pisalem, ale piszg 
wi^ bo poniewaz. A powbd Jest taki: poznalem 
jaklb czas temu dziewezyne, no wiecie. I na 
poczatku, ]ak to na poczatku, ajiowiu. ajajaj i 
takie tarn pierdoty w kbtko, a te szybkJ chtopma 
mnie (w Jednym motywie jestem 
zdecydowanie za wolny, bo trzeba dwbch godzin, 
bebym... ale nieo tym cheiatem pisab...), to 
rach-ciach I sif do mnie wprowadzHa. No i 
sielanka, praca, dom, kobietka, amory, wypas po 
pachy, ze wet. Full szczecie. A po pewnym 
czasle zaez^ty sig dziwne tematy, ze niby nie 
fajnie jej, bo ja sobie od czasu do czasu pykn$ na 
Czamulce w piteezk^, wybeigi, golfa (I) I Inna 
lona musi z gtupimi krtezankami 
paznokde sobie matowab i obgadywab meibw. 
bo tak wypada, a ona nie dice wyjbb 
nakfidk^.tomoj^dup? 
smaruje. No > zebym w 



kortou sl^ nig zainteresowat. bo Jakob ostatnio 
jakbym si^troeb^ wyalienowal ize ogblnie ona jest 
na drugim miejscu w mojej ’konfiguraeji* (cytat 
dostowny; w pracy si$ nauezyta i tak kiepie) po tym 
■gupim, czamym, pier.,.m, sku...nie'. SzyWto jeJ to 
wyttumaczylem, ze: po pierwsze primo - nie jest 
na drugim miejscu, bozajmuje je telewlzor; po 
drugie primo - ona jest na czwartym, bo trzecie od 
lat nale^ do mojego zestawu kina domowego. I co 
dziet^, tobardziej natarezywie takie teksdochy 
sypiemi. (...)Pigtek. Wracamzrobotyzdymany 
jak kof na wiosn?, wchodz^ do mieszkania, 
lukam... Stol moja ukochana, dziwniesi^ 
ubmiecha, a w r^ku kiwa jej sie moja jedyna True 
love", Plejawka. ZdziwHem sl^, bo niby po co Jej 
Plejak w kibeiku? Alechwilg pbiniej si^ 
dowiedziatem. Dwbjeczka szerokim tukiem, dobb 
precyzyjnym rzutem - przyznaje uezeiwie, z 
wielkim pluskiem i lekko stiumionym trzaskiem, 
elegancko wylgdowata w klopie. Tak wyrazajg 
uczucia kobiety. Zemsta slodka, ale nieskuteezna. 
boo dziwo po krbtkiej reanimaeji metodg usta-usta, 
Czamula o^la. Co prawda stydiabdo dzib 
czasami lekkie watianie typu: ‘czytab ptyt^ czy jg 
olab?', alezyje. Cbz, dotarlo do mnie, zezarty si$ 
skortczyty i trzeba cob wymyslib, beby panienki si? 
polubity. No i wymysIHem. Byta f^kna, zimna, 
deszczowa noc. Godzina 02.1 5 czasu naszago. 
Plasterek, pad, GTO. Kizyzyk wdbnt?ty na maksa, 
pizyMejony plasterkiem do obudowy padziocha, 
merol zasuwa kamiennym poboczem, no i po 
dehaezu. delikatnie, 
precyzyjnie, wibrar^ 



mi?dzy udami mojej ukochanej... Cidiy, 
drzgey, przecudownyjgk wydostal si? z ust tej 
jedynej z czwartego miejsca... Byta w niabie... 
Zadzialalo. Sobota. Wracam z roboty. Szafka 
pusta, kartka na stole; 'Jacek ma prawdziwego 
merda, ma tez Xboxa i wi?kszego... pada. 
Sayonara". (...) PS. Szukam kogob, kto 
pow?kszy mi... pada od konsdl. [...]■ 

Pepe, Warszawa 

Kobieta - bardzo skomplikowane urzgdzenie. 
Bo facet jest maszyng niezwykie prostg. jebli 
chodzi 0 zasady tunkejonowania (wystarezy do 
czasu do czasu zatankowab do petna:), a co za 
tym Idzie • efektywng. C6z, nie pomog? Cl. nie 
podebi? pokemonbw z odsieezg. Masz 
nauezk? i pami?taj, ze miejsce czwarte si? nie 
liezy, tyiko podium;)! 



A BAICEROWICZ... 



■(...] Xbox to wedtug mnie prawie 
piec, niedlugo Xbox 2 to b?dzie mtal 
wymieniang kart? grafiezng 
d2wi?kowg i Bog wie, co jeszcze, Juz dysk 
twardy to wielki bigd. Przedez konsola to 
konsola,aniepiec.[...r Mati.Mnibw 



A Balcerowicz m 



w kotScu odejbbi 



WSTRZAS 



pSSS ’[...]Siedz?sobiewpokoju,aznagle 
nVn padalO-letniacbrkaznajomych... 

Sppjrzatana'extiima'.wydukala; 
*^iera, hihihi!' i pobiegia powiedzieb 
rodzicom,coprzec 2 ytata:))).[...]' ???,SMS 

Obaw'iam si?, ze kontakt ztzw. maskg 
■gupiego' mote wywrzeb na tak mtodym 
cztowieku nieodwracalne skutki. Cbb, rdg 
rodzicbw jest dopilnowab. aby dziecko nie 
bawHo si? niebezpiecznymi przedmiotami. 



B^DZIEJATKA 



*[...] Czebb, HIV! Na wst?pjeprosz? 

ClebieoadrestegoAndrzeika,kl6iy 
ostrzegat nas przed takim 
’chtamem', jakim jest PS2. RgczkI mnie 
bwieizbig, zeby mu par? zgbku popizestawiab, 
ale janleo tym... Otbzmiesigc temu moja 
mama wyjachata do Niemiac I zostawHa mnie 
samego... Kaidypowie Tatciarz', ale kazalami 
zrobib kilka rzeczy I nte robib kilku rzeczy;). 
Zytem sobie tak, lejgc na szkol?. uezge si? mate 
I szpilajgc na PSX, bo ‘dwbjk?’ mam zepsutg, I 
sledzgc na Neele. ZaprosHem raz kilku ludzi do 
domu i wypiiibmy po prfku, nagrallbmy to Jak si? 
wygtupiamy na kamerk? I zrzudtem to na pieca. 
Jak matula wrbcila i okazalo si?, ze nic nie 
zrobHem. o co mnie prosita, to byta zla. Ja 
akurat do szkoty wychodzHem, wi?c jak 
wrddtem • mlatem ptzesrane. Matula 
zobaezyta filmy, opowiedziata o wszystkim 
staremu... Teraz piez? ostatniegoe-majia, bopo 
6wi?tach koniec z kompem, Netem, PSX i 
naprawg • do kohea roku szkdnego. Cbb, to 
moja wina I moje lenistwo, i ja musz? to Jakob 
naprawib. [...)■ Bazyl, tbdb 

Adreszawieruszylem, bywa. Co si? tyezy 
'powa^nego zaniedbania' - cbz. mgdry Pdak 




IC0BYBY10,GDYBY.„? 



pRSn “[...ICzebb, HIV, ziomlcuM!Pi8Z?do 
Clebie(awtabctwledowszystkich), 
Km bowgtowiezacz?tymisi?pojawiab 
czame mybll. Co by byto, gdyby gry konsdowe 
i komputerowe nie istnialy? Nie, nie chodzi ml 
0 to, be pozbawiono by mnie mojego 
ukochanego hobby, ale CO by d? state z tym! 
wszystkimi tirmami? Co by si? stato z Warn!. 
MICROSOFT wyprodukowatby kolejnego 
Windowsa. SONY - odtwarzacze DVD. 
NINTENDO zdalnie sterowane 
samochodziki. AWy?KimWy _ 

bybdezostali?HIV- ^ 



lekatzem, Sclera - sprzgtaczem, Myszaq • 
dezerterem, Star-aslrdogiem. Playman- 
sprzedaweg gier planszowych? To bylby horror, 
prawdziwy horror. Moze Jednak PE by istniato, 
alebytobypobwi?con99astronomii? Na 
szcz?bcietoje5ttylko„gdybame". aJenIgdy nic 
nie wiadomo. Co by byto z NAMI? Czy ogromne 
llobcl masy ludzkiej nazywanej Graczaml' 
wysztoby z domu? Czy pseudo-graeze 
okradajgcy uczciwych ludzi wzi?ilby do rgk kije, 
rury i kradli intensywniej? O, nie! Za duzo wiem! 
Juz na pewno bcigajg mnie jacyb tajnlacy z 
matrixowymi okularami. (...) Niedtugo 
wchodzimy do Unll. Czy rynek gier w Potsce 
si? rozwinie, czy zostanle wyniszczony przez 
ceny? [,..)■ Stick, Warszawa 

'I CO by byto, gdyby mnie nie byto?” - jak rapuje 
pewien koles... Co by byto, to bylo, ale me jest 
Zawsze cheiatem b)to bankowcem. wi?c byb 
mobe chodzilbym do roboty odziany w 
perfekcyjnie skrojony gamitur, a moimi 
ulubionyml szelkami bylyby te najbardziej 
obclachowe - czerwone. Bo co by robR Sclera - 
to wiem; on by bH na drzewo. [S: eee...?] (...) 
Spokojna Twoja rozczochrana, ceny gier mamy 
na poziomie bwiatowym. luzik. 



KARUZEU 



■[.-.IOstatntoudajgcsi?wsobotni 
poranekdoktoskuponowynumer PE 

I 1 (tak naprawd?tojuz nie byf taki nowy, 

bo lebal u Klaofasa z 'RUCHu' juz dobre dwa 
tygodnie), zobaezytem bepod supermarketem, 
w ktbrym to podobno kupuje p6t Pdski, dzteje 
si? cob dekawego. Bez zastanowienia 
poblegtem do Klosku i z nowym numerem 
szmattawca udalem si? do owego supermarke- 
tu. I niedlatego.beakuratlegodniaogdrki 
konserwowe kosztowaty jedynle 0.99 zt. ale 
diatego, be doszto tarn do skandalicznego 
zdarzenla. Pan! Jaitoia to mlla pan! z mojej 
klatki. Zalnspirowana reklamami w tetewizjl 
postanowHa sprawdzic owy supermarket. 
Staruszka na dobiy poczgtek chdala kupib tyiko 
chrzan, aby nie przesadzabz udechaml. 
Podobno gdy przyszia do domu zobaezyta, be 
owy chrzan jest ble startyl Oburzona pobiegta do 
sklepu zareklamowab nleszcz?sny chrzan, ale 
sprzedawca powiedziat j^. be nadaje si? tyiko 
do pchania karuzeH. I tak biedna babinka do 

dzislaj karuzel? pod moim blddem, bez 
znaczenla czy sg na niej dzieci czy nie. I to ma 
byb supermarket, w ktbiym kupuje pdl Polski? 
Skandall I nawet nie jest usprawiedliwieniem to, 
be mgb OanusI wietzy w bwt?tego Mikolaja. [...]’ 
Miechotaj, e-mail 

S; ej. HIV, a odpowledb gdzie? To majg byb 
skortozone Usty, czy jakab beta wer^? Mam 
nadziej?,zetoniepbjdziedodruku.KorektalNo 
tak... Pewnie pbjdzie. 











LIsty - skrzynka 



Ankieta na forum 




Granie on-line - moj stosunek 



HIV: W poprzednim miesiacu, na lamach Forum PSX EXTREME zalozylem temat: "Granie 
on>line • moJ stosunek". Potencjalnych ankletowanych poprosllem, a^ rozwinf II temat: 
Granie na konsoll za poSrednictwem Intemetu... Ola jednych abstrakcja (koszty), dia Innych 
chleb powszedni. Co sqdzisz o taklej formie zabawy? (...}Zapraszam Was do zapoznania 
si^z wybranyml opiniami czlonkdw Forum, bez zb^nych komentarzy. Zafnteresowanych 
przepraszatn za kosmetyczne poprawki oraz ci^cla wypowledzi • taki zabieg byt konieczny z 
przyczyn obiektywnych. No I dzi^kuj^ - wiecle za col 



il 



[...] Ideal ne rozwi^nied<aos6b me 
maj^cych z kim grad lub szuka^cych 
nowych wyzwad. Podworkowy mistrz, 
a dobry Qracz uwazany przez spoteczrxjsd 
Intemetow^ - todwie rozne rzeczy:). Sam sle 
troche bawif przez Net. ale brakuje ml jednego: 
obserwowania reakcjt przeciwnika, jego emoc^i. 
Drwlqcy usmieszek mogf jedynie ri^rud sam do 
siebie poprzytlaczajacej wygranej:). 



j ■[..,] Najwigksza zaletg Netujest to, ze 
niemabezmysinychprzeciwnikdw 
(hm...). Jedyna wadg t^ super zabawy 
jest to. ze trzeba mied niezle l^e oraz niezlQ 
kase.resztajuzzgdrki-I...)' Red (2000), L$bork 



El 



El 



El 



’|...| Molmzdanlem jest to bardzo 
dekawa forma sp^ania czasu. 
Moglabym grad w dan^ grf nle tyiko 
sama lub z bratem. ale takze z lud^ml z calej 
PolskI I dwiata. Zawsze mlalabym wdwczas z 
kim pograd, gdy jestem sama w domu lub gdy 
znajomi nte mieliby ochoty pomieszad ze mna. 

{— ]■ Moni, Legnica 

..] ON-LINE -> ewolucja wdobrq 
strong, Dzi^kl temu wielu Graczy moze 
pordwnad swoje zdolnodd z bradmi z 
innycti kra)6w + ludzie ch^tnl do grania dost^pnl 
24 godz. ra dob?. I wszystko byloby w porz^dku, 
gdyby nie konlecznoddposiadania dobrego Igcza: 

I ceny (problem tei^ dotyczy tyiko naszego kraju). 
[...]‘ Barth, Zielona G6ra 

■(...] AktuaJnie tryb zabawy on-line nie 
jest zbyt populamy w naszym kraju - 
jezeli chodzi o granie za posrednic- 
twem konsoli, oczywisde. Jakwiadomo 
przyczynqjestto, ze nie kazdy Gracz poslada 
stale Iqcze. Drugie, to koszta zaopatrzeniasi? w 
kart? sieclow^, ktdrej cera jest stanowczo za 
wysoka. (...) W tej chwill nle inwestuj? w tego 
typu przedsi?wzi?cie. jest ono stanowczo za 
drogie, aczkolwiekwierz?, zesytuacjajuz 
niedlugo ulegniezmianie I kazd^ posiadacza 
konsoli b?dzie stad na tego typu z^jaw?. [...]’ 



1 ■[...] Granie on-line to dekawy sposdb, 
j kiedynudzigrasamnasamz 
‘ komputerem.KazdyGraczrdznisi? 
Rekin, Plock odsiebiestylemgry.taktykg.iebymocsiebie 
nazywad "dobrym Graczem' trzeba sprawdztd 
swoje sity z zywym Graczem, a nie non slop bid 
komputer na "Hardzie". [...]' 

The Reaver Ultimate, Ubi^ 



‘[...]Jesliktodmakonsol?idotego 
S' ^ dost?p do Netu, to musi spad na kasie. 
BAJ Ch?tnie bym pogral, tyiko za co? 
Granie w Sled - tak, u statystycznego Poiaka - 
nie. [...]' Sailorjim, Gaszowice 

■[...] Jakwprzypadku Xboxamog? 
mydiedogranlu przez Sled, jezdl nikt 
I zadbal 0 ofiqaln^ premier? tej 
konsoli w kraju...? Jest to bardzo dobry. na 
pewno nie sezonowy pomysl. ale dopdki ktod w 
naszym pl?knym kraju nie przylozy do tego r?ki, 
nie mamy nawet co marzyd o PRAWDZIWYM 
graniuprzezNet...[..-I' WooKIE, Zabrze 



El 






El 



..] Granie poSied to ukoronowanie 
domowych zmagar) z konsol^. 
Wspbizawodnictwo jest najlepsz? 
form? zabawy I wyzwala o wrele wi?ksze emocje 
niz pykanie z NPC, niestety w naszym kraju nie 
jest to zbyPtio rozwini?te jedli chodzi o konsole I 
nie b?dzle dopbkj nie zmieni? si? ceny 
korzystania z Intemetu. Ate jak to Mod kiedyd 
mondrze' powiedzial: Polska stata na skraju 
przepadci. aterazzrobilawielki krokdoprzodu. 
[...]■ Pavlus. Lubin 

"(...IZawodyon-linetobybytoto!!! 

^ RozstawienI zawodnicy, nieobliczalne 
spotkania i pojedynki Graczy o rdznym 



.] DIa jednych sam fakt istnienia 
mozllwodci gry za podrednictwem 
Intemetu wydajesi? byd usilnym 
wddni?dem urrowoczednionyr^ sposobdw 
pykania na konsoli, dIa innych ktedn? recept? rta 
super zabaw?. Dia mnle.jakodzfewczyny 
graj?cej, tryb on-line to kosmiczna ptzyjemnodd 
z gry i mozliwodd zmierzenia si? z Qraczami z 
calegodwiata. Niestety, ten sposdb wystawienia 
wlasnych umiej?tnodd na prdb? - osiqgalny 
jedynie dia nielicznych - nle daje tak wielkiej 
Sojer, Katowice satyslakcji, jak obsenvowanie spazmatycznych 
zmian mimicznych po skopaniu tylka wlasnemu 
chlopakowi wgr?, w ktdrej si? czuje mocny. A 
col Baba tez potrafi! Tusia, Watbizych 



El 



El 



.] Szarpanie przez Internet z zywym 
przedwniklem jest duzo dekawsze 
niz z konsol?. Jednak tyiko nieliczni w 
Polsce mog? sobie na to pozwolid. Miejmy 
nadziej?, ze b?dzie coraz lepiej; nalez?do 
szcz?dliwc6w- Neostrada-*-, XBC. [...]’ 

Akuz, Ostrowiec 6w, 

Mdwi si?, zegranie on-line jest 
"be", bo nle mabezpodredniego 
kontaktu z koleg? I zatraca si? tradycja 
wspdinegogrania. Tego typu glupotywygaduj? 



poziomie! ZaSlat (moze) se tak popykamylll [...]* najcz?dciejcl, ktdrzy nie miell ztym zjawiskiem 
Atari. Lidzbark Warm, kontaktu. W praktycecioranie on-line to sama 
przyjemnosd. Bezstresowagra, ktdrej 



El 



! trawi? zadnej formy grania 
przez Internet - czy to za podrednic- 
twem PC.czytez konsoli. Powdd? 
Zaprawd? powadam Warn, iz zaden dmieszny 
kabelek I skodnooki Gracz (hipotetycznie) po 
drugiej stronie nle zast?pi mi zywegoczlowieka 
zasiadajacego <^ok na wygodnym meblu. 
Zapach fajek, smak piwa. bluzganie nasiebie i 
zywe komentarze, wspdiny dpiew w wykrxianiu 
kilku przyjaddt po trafionej bramce w “PES3" 
(s?sieclzi do dzisiaj zachodz? w glow? na jakim 
kanaleo04:00 puszczali mecz), obserwowanie 
reakoji swojego "kumpla od joypada" - to tyiko 
niektdreakcje. dzi?ki ktdrym granie na konsoli 
nabiera dia mnie wladciwego znaczenia. Internet 
brutalnie zabija ten niesamowity feeling... Granie 
przez Net? A idi pan wchoier?... [...]" 

Wujaszek JJ. Wroctaw 



towarzyez 4 jeszcze luzniejsze gadki. Poezja. 

(...) On-line jest dia mnie znakomlt? form? 
rozrywkl, ale nie powinna wypized klasycznego 
Singla. [...]' Cegla, Jdzefdw 

jrn ”[...] Nie odpowiada mi to, wol? grad 
4 we 4 przed jednym TV i wyzywad si? 
HkiiJ odnajgorszych...Jeslijuzgramwgry 
siedowe, to tyiko na PC i po LAN-ie w jednym 
pomieszczeniu, wtenczas mozna uzywad 
wymydinych epitetdw i wchodzidwszeroko 
poj?t?interakq?zzawodnlkami;). Krdtko 
mdwi?c: kllmat hardcore'owej rywalizacji - tego 
wlasnie brakuje ml w grze po Sleet... [...]' 

Marlon. Ustrzyki Dolne 

'[...jUwazamtozaswIetnypatent. 

3 Gram zcatym dwiatem, nawet nie 
MU wychodz?czdomu.[...]’ 

Ged, Stawiszyn (k. Kalisza) 



PROTEST 






"[...] Siemkalll! Czy uwazasz. ze nadal 
powinny wychodzid gry na PSX'a? Ja 
uwazam, ze tak, poniewaz mam 
Plejaka - i tak jest z wl?kszodci? ludu. Jedli Mod 
wogdiego nle miaf, to 'szczy* na niego. Ja 
mam Plej?, pokodtafem j?, ostatnio nie mam w 
CO pykad. Patiz? w archiwa PSX EXTREME i 
szukam dobrego, niekonieczn'ie nowego tytufu, I 
staram si? go kupid... Tak wygl?da mnie] wi?cej 
moje 'granie' w nl?. Moze i jest juz w 
podesztym wieku, ale tak jak starszyeh ludzi w 
podeszfym wieku si? szanuje, tak ja szanuj? 
mego Plejaka. Nie sprzedam go. poniewai dia 
mnie konsola to szmat czasu podwi?cony tyiko 
jedne] rzeczy - graniu! Przemydl mdj list... [.-I' 
QRACZyk, e-mail 

Okej, przemydl?... (...) Ja protestuj?! Mam Atari 
2600 i nlM nie wydaje gier na t? platform?! Tak 
bydnlemo2e. Doboju1[^:ajamam zaplaniczke 
z PAC-MANem i nie dnvie z PSX'a. Dia 
GRACZyka i jego konsolki. powstala nowa 
rubiyka - ciesz si? ni?.| 



KATASTROFA 



■RSn '[...]Kuna...wypadafobyjakod 
IfcUj ynteligentnie list zacz?d... NIedawno. z 
IhbI brakulaku, ogl?daj?cporazn-ty 
'wybitne' dziefo kinematografii amerykartskiej 
oparte na kanwie znane] w srodowisku Graczy 
mordoklepki pt. STREET FIGHTER, dziwnym 
trafem przef?czylem na czeskle CT2. Leciat tarn 
rdwnie wybitny, podwi?cony tematyce gier na 
PC (buuu), program (Game Page). Nie maj?c 
nic lepszegodo roboty postanowitem przyjrzed 
si?, jak to robi? nasi potudniowi s?siedzl. Mimo 
ii nie rozumialem ani sfowaz tego belkotu. 
zacz?tem z zapatem ogl?dad 6w program. 
Mozna go okredlid jednym stowem: standard. 
Pojawifo si? jednak tarn cod (a moze Mod, niM 
tego nie wie), cozwrbcilo moj? uwag?. 
Mianowicie, podczasrelacjizjakiejd imprezy 
wypowiadat si? pewien brodaty facet. Nie byfoby 
w tym nic dziwnego, gdyby nie ksywka tego 
brodaeza brzmi?ca Playman. Czyzby Play 



najadf si? testosteronu, zmienH pled I 
obywatelstwo? Chybanie. Europa jest za mala 
dia nich dw6ch!ll Pomydl, jafde mog? byd 
konsekwen^ Istnienia az dwdeh Playmandwl 
[...]" Mihau 

Cj, az strach si? bad - co najmnlej. To jest robota 
(SaStaruchy. 



DOWARIATKOWA 



Czedd, HIV! Przejd? od razu do 
rzeczy. Chcialbym podzielid si? z 
TcK)? pewnym spostrzezeniem i 
zapytad. czy czasem odczuwasz cod 
pod^nego. Gry s?cz?dci? mojego ^la i maj? 
ogromny wptyw na moj? psychik?. Zauwazytem 
to kiedy w mojej poddwiadomodo padfo 
przekonanie, ze moje zycie to jedna wielka gra. 
Tyiko ja posiadam przezyda wewn?trzne, 
prawo wyboru, wlasne upodobanla. Ludzie mnie 
otaczaj?cy stall si? tyiko okredlonymi 
programami. Zwykii przechodnie nie maj? 
wlasnego zycia, s? tyiko po to, zeby tworzyd 
ruch uliezny. Nauczyclele zostali stworzeni tyiko 
po to, aby nauezad... A przedez kazdy z tych 
ludzi ma rodzin?, marzenia, zmartwienia i swoje 
zyde. Jednak cz?sto o tym zapominam I 
powracam dopierwotnego przekonania. Kohez?, 
bo pachnie 'Matrixem'. [...]■ Tomasz, Szczecin 

Hm, raezej dmierdzi psychiatr? I mi?kkimi 
ddanami. [S; abo antropocenbyzmem] 



RUMPLE DO... GRANIA 



S '[...] Jestem posiadaezem PSX’a 

*jedynki‘.Dostalemgo4latatemu. Na 
pocz?tku pykatem w T3 non stop. 
Miatem w domu zawsze 5 kumpll - od godz. 

1 0.00 do 20.00, z krdtk? przerw? na oblad. 
Dopdki nle kupili sobie ‘hiper Pegasusa' na 
njskim targu i PleCdw, to przyehodzili, a teraz 
od roku nie przyehodz?. U nich bytem moze 5 
razy po p6l godziny. Takle to gnoje dmierdz?ce! 
(...) LUDZIE. ZOBACZCIE ILU JEST KUMPLI 
WASZYCH, A ILU WASZEGOSPRZ^TUI!! 

Bartek. ??? 

Hehe, lelum polelumi 




Jakie s? "Rodzyny' - kazdy widzi. Tym razem wybrani delikwenci 
przeszll (onl to nawet ’przeszedH';) samych sleble. Udalo mi si? 
wylowid takle farmazony. ze mdzg ml si? zlasowal. pala zmi?kfa i 
kozy wyp1yn?fy z nosa! Zamiast tracid cenne miejsce, jad? z 
konkretamif (...) Zapraszam do leMury (oczywidcie zachowano 
oryginain? pisowni?).D [hiv] 



■ 'Ztymizartaminakwiecier) to byl super 
pomysl (sorry HIv, ale m usz? to napisad) 
Sclera ('gupi') rulez.' 

■ 'tezka si? w oku kr?ci gdy przypomn? 
sobie czasy, gdy jeden mial ZX SPECTRUM, 
drugl C64, a jeszcze inny ATARI 800 xl i nie 
bylo zadnych wojen..." 

■ 'Zastanawlaszsifpewnieczyjazyjew 
rodzinie patologicznej? Pewnie ze takl. 
przedez w polsce co druga rodztna jest 
patologiczna!. Cjclec juz nle raz mi grozil ze 
poprzecina kable od konsoli.' 

■ 'Cze hif! Tak sobie sledz? pized moj? 
czam? skrzynk? I sobie mydl?. Coraz to nowe 
Konsole pojawiaj? si? na choryzoncle. Cafkem 
niedawnops2,xbox,game cube...acoja 
sfysz?. ze jusz niedlugo ps3l No to ja 
wysiadam... pami?tam stare dobre czasy 
kiedy programidcl dusili psx tak azeby wyplul 
on z slebie jeszcze wi?cej mocy. a teraz co? 
Ja warn powiem co. Teraz wszystcy id? na 
latwizn?. Lepiej wymyslid now? konsolk? 1 po 
sprawie. A najgorsze jest to ze konsola 
upodabniasi? do pieca. Na pc robia taksamo. 
Wypuszczaj? jakles glerki wypa^ne na maxa 
a my graeze musimy kupowad sobie jakied 
procesory, karty grafiezne I Inne metalowe 
badziewle. Ja warn muwl? wolalem ten 
biznes kiedyd. Ale cdz pocz?d, jaksi? kocha 
granie to trzeba znosidfochy programistow.' 



■ 'I wreszczie docieram do koitca tego listu I 
moje ostatnie pytanie po co jest klawlatura i 
myszkadoPS2.' 

■ “Mam nadziej?, ze wydrukujesz list, wkoticu 
s?pozdroidzl?ki.' 

■ ‘Piszemdotybomje konsola lubudubu.Ty 
powledz ja czym to sie spowodowalo? 
Poczyzylem ja przyjaciel. On mi oddad ajagrad I 
bum. Konsola czamaa ja sr*m w bule zeby kupid 
a potem sie pytad czemu sle zpsuto. Ty powied 
mje czemu siezepsuto???? Poszetlem do 
przyjaciel ale on mufi sze to moje wina??? Czy to 
pratojes???* 

■ “A tak wogole pozdrowka dia WHOLE redakcji 
(jestescie najwiekszymi zje'ami na planecie - 
NIE DAJCIE SIE LECZYCIII)' 

■ 'pewnego razu gdy kupUem numer 76 
waszego pisma wyj?fem wszystkie moje numery 
I zacz?lem ogI?dad gdy skoi^czylem wszystkie 
numery wsadzHem do szafki procz numeru 70 
poszlem doszkofy numer lezal na kanapie koto 
akwarium gdy moja siostra cheiafa nakamtid 
moje zwierz?tka zofaaezyla numer na kanapie gdy 
go przegl?dafa numer wydlizgn?ljej si? z dioni i 
wpad do moich ryb gdy go chciala wyci?gn? 
porwal si? jej gdy pizyszlem do szkoly 








listy - skrzynka 







Tak trzyma6! Od razu 
widad efekt kilku dnj 
wolnego od szko^y - 
koperf przyszfa 
rekordowa ilodd i zebi 
nie ostudzid waszego 
zapfdu. wrzucilem 
"znakomitq wi^kszoSd 
CO prawda nia tutaj i nh 
w zadowalaj^cej 
wtetkodcl, ale jak to 
mdwig; lepszy rydz, ni 
nic. Nagroda led do 
Krzysztola Suskiego. [S 



UMKC^A I 
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RfMkC^A 

PSX-EXTR£m 



NAGIE7SKAD? 



pal^ i marze. t» tylko (ojuZ mi zostalo; moze 
niedlugo, chodby na raty. kupie PlayStation 2 1 
wiatrowke... [...]■ Van Gorre, ??? 



Chlip, chlip... biedna kotka. (S: grunt ze zyje... ta 
kotka] 



ERRMHHHH... 



'[--HHIVizachowanooryginaln^ 

RJ pisownig}JolHivpowiecmi,czyps2 
SM czyta filmy dwd. bo zalozylemsiez 
kumplem. Kretyn twierdzi Ze moze, a ja ze nie. 
Odp. (...]■ Hiszpan, SMS 



STAR (WARS) 



■[—] W nastepnym numerze PE 
mogllbydcie pokazad swoje chaty, 
rodziny I Redakcje, I gotego Stara! [...]' 
???, SMS 

Gulp! O. nie' Wszystko, tylko nie nagi StarfI! 

ciekawostki 



TRAGIKOMEDIA 



GEUPKI 



zobaczylem ze kawalek kartki waszego 
numeru plywaf razem z rybkami pikakatem jak 
M gdy ta cala histone opowiadafa moja slostra 
niestety gdy bym schowaf ten numerto nie 
ezytaty by go moje rybki." 

■ 'HIv, probujesz pokazad jaki to jestes 
dodwiadczony, daJac kontrowesyjne oceny np. 
MGS 2. jak znam zycie tak same b^dzie z 
GranTufismoS." 

■ 'Cze hiv do redakei pisze pierwszy raz i 
troche mi glupioze odrazu z proZba. Obecnie 
gram w Rezident Evil 3 Nemezis wiem Ze 

J mozna zdobyc dodatkowe brooie. Problem muj 
polega wjaki sposubdobiec do lej facetkl za 
I kazdym razem gdy doblegam do tegomlejsca 

I (0 zombiak Ja zabija. On zginol we wszystkie 
i sposoby jakie tylko mogi byd. powiec mi jak do 

niej dobiec zeby on ja nie zabil. Prosze odpisz 
I czekam.* 

^ ■ 'Zyciejestplekne,nieprawdaZ?Takwiac 
' podziele sie z Toba moim mottem: No 
(wyt)risk-no fun:)l' 

■ 'Czy przypadklem Jawor nie wybral sia do 
Krakowa?. Bo wezoraj ktod pod"*'*'lit rower 
mojej koleZance I chce wiedzied czy to on czy 
jakad konkureneja. Czekam naodpowiedz.' 

■ 'Mow! brat parcynkiufowladniejestemna 
mile. Pozdrawiam cala redakcje a ciebie 
najbardzIej.ZadzwonkonlecznIeo 15:00. 
Powiedz jak sie zdobywa ocene A w code 
veronica (PS2).Telefon 



kasg (m6wl@ o PC). Mlaiem troszke odiozone, 
bo zostalo mi z ’osiemnastki". 2 PSX 
EXTREME (poZyczyfem kilka numerdw od 
kumpla) dowledzialem ste, Ze zrobill PS2 (H: co 
airtor mlal na myili...?}, kumpel mdwII Ze wypas 
sprz^lk I lepszy od PSX. Gala kasa jak^ 
mialem. to ok. 600 zl, a 'drug!' Plejak kosztowal 
niecale 1100 ziz uZywan^ grg. Co robid7!l! 
Przestalem si^ widezyd po barach, chlad rdZne 
alkohole co 3.. 4. dziet^ zeznajomymi (szczerze 
mdwige. to juZ mlalem do^ tych meliniarzyi). 
Bardzo mi jednak tego brakowafo (chlaniaco 
popadnie i gdziepopadnie). Cd chwili 
zakoriczenia znajomodci z nimi. przez miesi^c 
kasy zaez^fo przybywad, mialem coraz wi^cej, 
ale jeszcze cos... rzucllem palenie (mydialem, 

Ze przez dwa tygodnie kogoS zablj§); rzucenie 
palenia bylo chyba najgorsze. I po ok. 2 
miechach babl^ dala mi 50 zl (praktyeznie 
potrzebowalem 40, ale jak daja, to si? nie 
odmawia:). Cal^ kas? na PS2 juZ mialem, wl?c 
od razu dci^n^lem brachola od jego dziewezyny 
i powiedzialem; 'JECZIEMY DC WROCLAWIA 
PC PLEJA 2'. Troch? ponarzekal, ale si? 
zgodzR. 

ciekawostki 



Pami?tam dokladnie ten dzier^ - sobota, godz. 
10.50 rano, wyjeZdzamy, podrodze musial 2 
razy stan^d. Zebym mdgi si? wysikad - taki 
bylem podnlecony! Jestedmy w skleple, lapy ml 
si? trz?s?, daj? sprzedawey 1 1 00 zl i dostaj? w 
moje lapska KDNSOL^ • n6wk^ PS2 z gierkq. 
Kuna, jaki wypas (sprzedawca chyba mydial, Ze 
jakid dpun jestem, tak mi si? r?ce trz?sly} I 
MAM JA! Ze szcz?dcia ogl?dalem j? chyba z 1 0 
razy (w drodze powrotnej). Bylem tak 
szcz?dliwy, Ze mdgibym przepid kas? za 3 
mercedesy i rozwalld 10 kolejnychlll Tak soble 
pomydialem, Ze jednak marzenia si? spelniaj?. 
Jestem przed moim domem. Plejaka nlos? w 
r?kach, wchodz? po schodach i, K****. pie"*'ona 
kotka Pysia wyleciala nie wiadomo sk?d 
PRDSTD POO MOJE NOGI. Potknglem si? o 
ni? I spadlem z 1 8 schodkdw, zrobilem piruet w 
powietrzu i spacRem brzuchem na Pleja 2, w 
trakde upadku skr?caj?c nog? w kostce. Ledwo 
zywy i poobdzierany wstaj?, podnosz? Pleja iZ 
PUDtA WYSYPUJASI5 CZ^ SCI, rozwalila si? 
rta kawaleczki. Kot spadi obok mnie I stal 
otumaniony upadkiem. Nog?, kt6r? skr?cilem, 
kopn?lem kotk? tak mocno w d**?, Ze i ja. i kot 
zawylidmy z bdiu; ja si? przewrdcilem na resztki 
Pleja 2, a kot poszybowal (do dzid mnie omija na 
kilometr, ale jeszcze J? dorw?). Nawet nie 
owin?lem nogi bandaZem, mimo Ze zaczynala 
puchn?6 i botalajak skurezybyk, pozbieralem 
wszystko do torby I z bracholem z powrotem 80 
kilosdw do Wroclawia. Na miejscu koles mdwi, 
Ze gwaranejatego nie obejmuje, a w serwisie - 
Ze nicz tego nie b?dzie. Plej si? rozpierdzielll I 
riawet ne cz?dci si? raezej nie nada... Za reszt? 
kasy kupilem paezk? lajek. Faje spalilem jedna 
po druglej, mydl?c CO dalej. Jedna z moich 
marzen si? speInHo. ale tylko na chwII?. Tyle 
wyrzeczet^, nerwow, podwl?ceh i CO? I. K”", 
nic • przez kotk? stracilem w choler? kasy, ktdr? 
nie wiem jak na nowo uzbieram, tylko pad nie 
ucierpial w wypadku. Nawet tej cholemej kotki 
nie mog? dorwad, bo mam nog? wgipsie. 

Id? 0 kuli na fajk? 300 mebdwod domu, zeby 
mamudka nie plumkala. Ze pal?. Wychodz? na 
polan?, odpalam fajk? I sclskaj?c pada w r?ku. 



HIEUSTAJACY 



kbPERT^ 



© Tak wi?c wielkie OHAYO dia HIV'a i 
niech powl?kszy swoj? rubryezk? na 
— I pocz?tku pisma (wi?cej hostess, 
najlepiej nagich J)' ???, e-mail 

Moja rubtyezka? Ghem... Jakby byla moja, to 
bym dawal takie zdj?cia (The Getaway). 



■RSn *[...] Witaml Moze zabrzmi to 
I^Hj dmiesznie, alemusz?si?komud 
Kafl wyZali6.Zaczn?od tego. jak wszystko 
si? zacz?lo. Jestem (a raezej bylem) zapalonym 
pecetowcam od 5 lat, kiedy slyszalem o jakid 
konsolachtomniemdiito. Kumpel kupH PSX 
Iponownie, bo kiedyd juZ miat), pomydialem ze 
sprawdz? to szare badziewle. PoZyczylem od 
niego konsol?, par? gierek I gazety. No i co? Po 
godzinie grania tak mi si? spodobalo, ze hej. Full 
wypas sprz?cik, z bracholem gralldmy w 
CRASH TEAM RACING i GRAN TURISMO, a 
potem jeszcze przelazlem RESIDENT EVIL 2: 
gralem teZ na kompie, ale gry na Pleja wydaty 
mi si? lepsze od pecetowych (PSX ma jakid 
Mimat, no I te wibraeje...) I do tego dowledzialem 
si?, ze PSX nie trzeba modemizowac i 
dokupywad kart, prockdw itp. Moi starzy mieli 
mnie i mojego brachola dodd. kiedy to o p6lnocy 
darlidmy japy graj?C w CRASH TEAM RACING 
lub GRAN TURISMO. Jakie emocje, to si? w 
pale nie miesci, nigdy czegos takiego na kompie 
nIe dodwiadczylemi Pomydialem, ze kupi? ten 
zaje*‘sty sprz?cik 1 wreszeie b?dzle koniec ze 
sbjdni? bez dna, w ktdr? trzeba non stop ladowad 



UL.SO»3)iSAA6S 

4O-0B9^WTo«icf 



■[...] {HIV: Pomijam wst?p, pomijam 
zakoitczenie, leci tylko mi?sko. 
Generalnie kosmiezny kawalek. nieco 
nlesmaczny, ale jedll autentyezny, to 
hardcore’owy, hlehlel NIepopieramezystego 
chamstwa, ale wtym przypadku dmialem si?, 
czytaj?c wypociny troglodyty podpisanego pod 
listem.sam nie wiem czemu:){...) Po kupnie 
Czamull do slerpnia sypalem w ICO i demdwki, 
ktdretakZe dostalem z konsol?. W kot^cu 
slerpiert: TEKKEN 4 (katowalem dniami I 
nocami). Jeszcze na wakacjaiSi brat fundn?l mi 
Memork?, to juZ calkiem wypasilo zabaw? przy 
Survival. Nareszeie koniec wakaeji. Wku'"ony 
jad? na rozpocz?cle roku, zamlast rypad w 
TEKKENa. PaZdziemtk. Z "nowym" w szkole i 
intemacie(Pawet, 16 lat) rozpracowywalem 
piwka za sklepem, gadka szmatka, pokazal mi 
100 zl, ktdre niby matka mu dala na kurtk?. “100 
zl na kurtk??' - pomydialem. Zdziwilem si?, bo 
chlopak nie wygl?dal na takiego, co by w 
kurtkach za lOOzIchodzIl. 'Jeszcze zetrzy 
plwa i too zl b?dzie moje' - dopadia mnie taka 
mydi. Kiedy wrdcilidmy do szkoty. z niejakim 
Danielem (pozdro, Godzal) obgadalem spraw?. 
2e w poprzednim roku szkolnym zalatwialem 
mu bluzy, spodnie ltd. Szesnastolatek lykn?t kit i 
wten sposdb stalem si? posiadaezem GRAN 
TURISMO 3... (...) Kolezka od czasu do czasu 
pyta o kurtk?, ale olewam chama. (...) 

Domlnlk, NIeledew 

Czy wyglaszanie Komentarza jest potrzebne...? 
Hm. zadawanie pytar) retorycznych to ci?zki 
kawalek chleba. 



■[...] Ale Wy jestedcie gtupi! Ju2 od — 

godzinysiedz? przy blurku I zamlast — 
odrabiadlekcje-czytam PE![,,.j' ~ 

Lazlow, SMS 
















Dostatem od Was sporo listdw. w ktdrych prosiiisoe o HC 
ROOMy zachodnich goSci Nie ma problemu. tym fazem na 
wokandzie kanclapa Enka Nelsona. JeSli jested w szoku. 
to wiedz, iz me jestes sam... Khem! 



HIV: 0 ile w poprzednim numerze Waszq 'wylewnosd" zrzucitem na karb sprzyjajgcej temu aury, tak w biez^cym dodatkowo mog? powiedziec o 
Swiftacb... Sporo czasu, nowe zabawki, gry, ogplnie cacy i sielanka. HC LOCH RoBa z pswnej matej miesciny;) oraz "siadzisko" Karola i Adama 
z 6wiklic ryja berety, nieprawdaz? Bo grad to trzeba umid:). Z kolei Michat Powaska z Sulechowa otrzymuje wyrdznienie (w przysztodci uscisk 
dtoni Sciery, tylko o sobie przypomnij) za nietuzinkowe poczucie humoru, wr^cz wisieicza jego odmian?. (...) Uwaga! Rubryka HC ROOM nie 
stuzy chwaleniu si? sprz?tem jako takim, totez wszystkich zainteresowanych prosz? o nie podsylanie specyfikacji technicznej ich 
gdyz ani mnie, ani Czytelnikdw takie dans nie obchodz^ i nie zostang opublikowane!!! (...) PS. Mam tyle prac w buforze, ze spokojnie obdziel? 
kolejna odslon? HCR, a'e mimo wszystko nadsytajcie zdj?cia swoich gniazdek - wszak przybytek najlepszym lekarstwem na bol gtowyO 



'Witam wylewnie i bij? czotem w terakot? 
w moim HC ROOMie. Jako wielbiciel 
elektronicznej rozrywki i zbieracz zlomu 
wszelakiego, postanowilem ujawnic swdj 
HC ROOM, a wladciwie »HC LOCH«. 
Jako gracz-weteran oprdcz konsol 
posiadam rdwniez maizonk? nad wyraz 
uroczg i powabnq, ktdra caiym sercem 
kocha mnie goraco i szczerze nienawidzi 
konsoie oraz wszelakie centra domowej 
rozrywki. Niesfety, aby bezstresowo 
uprawiad hobby zmuszony bytem cz?dd 
zbiordw przeniedd do piwnicy, aby w 
ukryciu sprawiad sobie przyjemnodd. Do 
dzid udalo mi si? ze skutkiem pozytywnym 
ukryd ten fakt przed s^siadami wdcibski- 
mi, ale czy na dtugo??? DIa wielbiciela 
oldschoolu, jakim jestem szczerze, 
atmosfera piwniczna dziata relaksacyjnie, 
a obecnosd sloikdw wszelakich z 
bigosem, zaprawami owocowo-warzywny- 
mi I specyficznym zapachem kocich sikdw 
I zdechtych szczurdw pot?guj? magi? 
oldschoolu nieprzeci?tnie. POLECAM!!! 
Zestaw fotek moze rdwniez posluzyd jako 
przestroga dia wszystkich fanatykow, 
ktdrych dziewczyny, narzeczone. a w 



Jak to si? mdwi: mate, ciasne, ale 
wtasnel Marcin Kasz z 
Krakowa nie dysponuje co 
prawda salonem, ale nie jest ile. 



konsekwencji zony nie toleruja w zadnej postaci waszego 
hobby - piwniczna banicja jest nie do unikni?cia. Namiary 
pozostawiam tylko na uzytek redakcji. prosz? nie ujawniad 
moich danych, gdyz lokallzacja HC ROOMu w piwnicy jest nad 
wyraz ryzykowna. a malutka kiddka stanowi zapewne dia 
staruchy lakomy kgsek" - tyle naskrobat RoB. Powiem Ci, stary, 
ze urzekta mnie Twoja historia;). DIatego wtadnie postanowilem 
przyznad Ci nagrod?, oczekuj listonosza! A ze Staruchy 
zagadam (wysl? Playmana), co by si? powstrzymata... 



'Witam! Oto zdj?cie mojego 
k^cika, w ktdrym sp?dzam 
najwi?cej czasu. Pozdrawiam, 
czesd!" - napisai Wojtek Bylina 
z miejscowodci tapsze Wyzne. 
Cdz, mozna si? walad po 
podlodze. 



"Witamy! Pomyst na i wykonanie tego fotela sprawily 
nam wiele radodci. tym bardziej ze jestesmy fanami 
Formuty 1. 

Pozdrawiamy i zapraszanw na jazd? probn?!" • oto 
slowa Karola i Adama z Cwiklic. Ja jestem w szoku, 
pan jest w szoku. pani jest w szoku, wszyscy s? w 
szoku... Po pierwsze - nagroda juz do Was jedzie. Po 
drugie - jedli wpadniemy do... hm... Cwiklic, tak przy 
okazji. to z pewnodci? sprawdzimy, jak mechanizm 
sprawuje si? w praniu. Po trzecie - wszyscy s^ w 
szoku... (...) PS. Prosz? o kontakt telefoniczny! 



Michat Pow?ska z Sulechowa to 
jajacarz jak si? patrzy. Olaczego? Oto 
CO napisat: “To ma byd prezent? 
Phi;)!"... 



Hm. plakatdw 
na suficie 
jeszcze nie 
bylo, a u 
Piotrasa z 
Olesna s^i Co 
sktonito 
Piotrasa do 
takiego 

posuni?cia? Jak 
napisat, "sciany 
mu si? juz 
skortczyly", 
htehte! 








CICHOCIEMNY 



I I-. I Dzieri dobfy. Czylalem wtasnie 

I U^l 'extrima', dzial 'Usty*. P»zeczyta(em 
li^k, zemoznasci^adzlntemetu 
gty na PS2. Poda mi pan adres intemelowy, 
gdzie mozna to zrobtd? [..,]■ ???, SMS 



Jasne. tile ma proWemu: www.allegro.pl . (...) 
Kei^teke!!! 



SYF, KIU, MOGIU 



H '(—I HIV. sttasznie wku'"asz ludzi. 
Wyslalem CJi list, a Ty go nie 
wydmkowales. Dlaczego dmkujesz 
jakleS kichy pokroju 'debil miesl^ca*. a 
normalnych nie? [...]' ???, SMS 

Wszystkie fajne lisly odrzucam. zostawlam 
tylko wy)^owo gtupie. Pfzynaimniej jest beca. 



BYZNES YS BYZNES 



■[...] Wrtaj, mentorze naszych 
skromnych umysidw, karmiclelu 
wyglodniatych inlormac^ami gtdw, 
Lofdzie... eee... kuna, brakpomystow, chyba 
pizejd$ do dalszej cz?^ listu... Tak wl^c 
chciatem napisad na temat. ktory nie byl (chyba) 
zbyt cz^o eksploatowany, mianowicie o coraz 
wi^kazym wptywie rynku wideo na nasze zycie. 

H: No, IraWes. Bardzo oryginalny temat., . 

Zaczn^od znienawidzonych przez ludzi reklam. 
Z pewnodd^ wiele os6b od razu przetacza kanal 
w TV, gdy fest reklama, jednak czasem warto 
jest zostawid pilots w spc*oju (przynajmniej ja 
tak zrobilem). 

H: Wiele, wiele lat temu przyjechal do mnie na 
chate wujaszek mieszkajqcy na stale w 
Australii. Byl to okres, gdy w telewizji polskiej 
rektamy zaczply st$ pojawiad z pewnq takq 
nie^mialosctq. Wujaszek zacz^ opowiadac, ze 
w Australii przerwy reklamowe pojawiaj^si^ co 
1 5 mmut i pelni4 bardzo wazn^ rolg: mozna 
wyskoczyddotoalety, nie trac^ niczfilmu. 
Dzfwtiem mu si^ bardzo. ale dzis - po wielu 
latach - doskonale go rozumiem. Czujf si? 
obywatelem Europy i tez na wszystko lej?, 
niemal non stop, wi?c i tak musz? 'wstfrymy- 
wad", aby wyjdd z p^pju, nie tracqc nic z tllmu, 
mniej wi?cej co 1 5 minut. 

Podczas wladnie takiej przerwy w programie 
zobaczylem reklam? nowej konsolki Nokii, N- 
Gage'a. Musz? powiedzied, ±e si? ucieszylem, 
wszak wszyscy ludzie nie zwiqzani z branzq 
wiedzied powinni, ze nie tylko na piecach grad 





moznal Par? dni pdzniej. w przenvie meczu LM, 
zobaczylem reklam? Czamulki, to si? znowu 
ucieszylem. Dziet^ pofniej szecHem przez Plac 
Wolnosci (Poznah) i zobaczylem jakas 
dmieszng panig na ktbrq bym nigdy nie zwrbdl 
uwagi, ale rozdawala ludziom ulotki. Z czystej 
ciekawodci podszedlem do niewiasty i dostalem 
od niej... ulotk? promujgcq N-Gage'a! Wow! Czy 
oni wszyscy poszaleli?! Bogatszy o par? 
dodwiadczeiS postanowilem poszukaddaJeJ. Co 
nawin?lo mi si? pod r?k?, to reklamy Czamuli w 
pidmie dia malolat! Co to ma. do cholety, byd? 
Potencjaini klienci czy co?t Moze by lepiej 
SONY wydalo kas? na nowe dema sprzedawane 
razem z PS2, a nie na reklamy w g'wnianych 
czasopismach? Doszedlem jednak do wniosku. 
ze wcale nie byl to Wqd ze strony SONY, wszak 
trzeba poszerzadgrono 'zarazonych' graniem. 
nawet jesli mialyby to byd nastoletnie lolity 
wzdychajace na wkJok Brada Pitta. W koricu 
kasa to kasa, oboj?tnie od kogo, wedlug SONY 
ofltoz. Inny dowdd na umacnianie w umyslach 
ludzi dwiadomodci dotycz?cej branzy growej, to 
filmy. (...) Ludzie. ktorzy wczedniej ironizowali, 
wreszcie uwierzq, ze gry to nie tylko glupowate 
siedzenie przed PAC-MANem, to rdwniez 
ogromnybiznes, ktdryjest jednaz najbardziej 
dochodowycb gal?zl wspdiczesnej kultury! I kto 
si? dmioje ostatni:)? [...]“ Piotr, Poznai) 

No, szef si? smieje ostatni... (^: ;) 



NIE TEN ADRES 



'[...] {HIV: zachowanooryginaln? 
pisowni?, ofkoz} Mam zapytowanie. 
Czy wstukasz mi - starej krowie - jak 
si? zaklada grupy dyskusyjne na PC, bo w 
mord?jeza niewiem.Zalezy mi na szybkiej 
odpowiedzi.ZgdryDZI^X. {...]■ ???,SMS 

Zanim si? dorwieszdo klawiatury telefonu - 
pomydl 7 razy albo i wi?cej. 



HSM '[...] Chcialbymdostad'debila 
fffin miesiaca'lk^lbysmitotroch? 
ulatwid?Tenprestizowytytul... [...]' 

Anton, Augustow 

Na przyjemnodd to trzeba sobie zasluzyd! 



KONTAKT 



'[...] Czy jest jakid sposdb na 
naprawienie Memorki do PSX'a? 
Kompletnie nie ma z nl? kontaktu! [...]■ 
Kuba, Warszawa 



C6z. niewiele mog? pomdc. jedynie sluzyd 
dobr? rad?, abys udal si? do sHepu z 
akcesoiiami elektrycznymi i poprosH o kontakt. 
Koniecznie zastosuj si? do wytycznych 
Polskiego Towarzystwa Przesylu i Rozdzialu 
Energii Elektrycznej! Wez poprawk? na fakt, iz 
obecnie instalacje elektryczne wykonuje si? 
wyl?czniezmiedzi. ktdra ma wysok? 
temperatur?topnienia, niski opdrelektryczny 
oraz test metalem o dobrych wlasnodciach 
mechanicznych i duzej trwafodci. (Sci; HIV, juz 
wystarczy. wyluzujl] {H: kekekel}. 



■RSn Toznowuja.CotamuWasslychad? 
|(wj Dzi?kl za wisiorki - mam 
Km przynajmniej logo mojejgazetkiprzy 
kluczach. (...) W pierwszej chwili nie 
zauwazylem mojej dwinki w PE, ale gdy 
przejrzalem raz jeszcze.,. micha mi si? cieszyla 
jak muizynowi, ktdry trzyma mlynek do kawy. 
Do rzeczy: tarn gdzie pracuje musialem niezle 
kombinowad, aby to przemycid. Zrdbcie mi t? 
przyjemnodd i pokazdeten zegar, od czasu do 
czasu. na zdj?ciach z Redakcji - jak wisi na 
dcianie. (...) Tylko zeby nie przyszlo Warn do 
glowy, prosid mnie o zeslawobiadowy, bo nie 
chce idd na zasilek. Pawel, 6wiebodzice 



Halo Arena 



Warszawa 9.11.20D3 



Tp razem za "miejscmk?' jnsluzyla nom 
wartzowska kofeika internelowa ARENA, 
mieszaqca si? w posozu handlowym stocp Metro 
Centrum [pow.200) A] przy Alajach 
Jefozolimskith i rogu MarszaEkowskiej. 
Wlokidele Cafe ^tnie przygotowali stanowiska 
tok, oby podaos rozgrywek nikt nie widziof 
telewizora przeciwnika. Tumiej rozpoaplismy o 
godziflie 1 0.) 5. Zawodnicy zostali dobroni 
poprzez losovronie do wczewiej rozstowionei 
czworki uczestnikdw turnieju, ktory odbyi si? w 
Bolkowie (potrz PC^6). Kolejno w grupach 
rozsiowieni byli: -HP- Rid, Farmazon, Raptor i 
JuanMog. No poagtku prowodzenie objoi 
Raptor; wielkim zoskoaeniem dIa wszy^ich 
bylo jedno przegrana Fil'a, klorego kolejne, 




pewne juz zwydpstwa daly mu prowodzenie i 
umocnioly pozycj? Uera - elimmacje zakoikzyi 
z wynikiem 117 frogow no 1 20 mozlivrych 
{trzeba pami?lac, ze 1 o jeden z najlejiszych 
groczynoWIECIE!). Kazdyzzawodnikdw 
rozegrol po osiem meczowelimimicyjnycfi po to, 
by wylonk rzwork? najlepszych, ktorzy zmienq 
si? w finole. Pierwsze mi^e oczywiscie zajqF 
RI4 (zduzq przewogq punklosvq nad 
pozosIolYmi finolistami}, drugie mie[s(e nalezoio 
do Piho, trzecie do Formo, o czworte po ciqzkkh 
bojoch mi?dzy DST, Roplorem i JuonMogiem 
wywokzyl JuonMog. W rozgrywkodi Findowych, 
kloreodbytysi? no mopkoch Wizard i Chill Out 
nie bylo rownydi Riowi, klory pokonol 
JuonMogo (15:5 H5:2), Forma (1S:3 i 15:21 i 
Piho 115:3 i 15:5). Jednok noiciekowszymi, 
nojdiuzszymi i najbardziej ekscytujqcymi byly 
mecze rozegrone przez pozostoFq Irojk?. gdzie 




logiem PE. Plis. A tak serio: zegar 
powiesimy w jakimS widocznym 
miejscu, wi?c mie) oczy szeroko 
otwarte ogl?daj?c ew. zdj?cia. Dzi?ki 
stary! A czy ktdryd z Was. 
Czyteinikdw, nie pracuje przypadkiem 
w Opiu? Vectra z logiem PE - 
przydalaby si?. 






B iloiii Itnsoli PSX Ivniiobionol « p»d ... 

* Uinwy Cold * okoUononlo t oiy Swi ilo. 
bey. W. Wa 3l4 M7 

Spimlon FVEroV PUT 10 liO il. Id. (D/S) 713 IS 23. 



n klioly, blbry raimonaby Xbono no 




zowodnky reprezentowoli bordzo podobny i niesomowkie wysoki 
pODom gry; o zwyci?stwie decydowol a?sta nowel jeden frog! [Ropti] 
Zwydfzcy Turnieju Halo Arena: 

1. -HP- Fil4 207 (Du^ puchor, gro no xboxo, prenumeroto PE) 

2. Formozon - 172 (iedni pudwr, prenumeroto PSX EXIREME) 

3. Pih - 1 66 (Mofy puchor, prenumeroto PSX EXTREME) 

Wi?cej odnostn tuni^ majdziede no Rvum PSX EXTREME w dziole Xbox. 
Podnykowanio: 

- dlo Bola i Ymce'a z Cole Aiono (www.orenii.yn.pl) za ponioc przy 
Mgorizoql, 

- dig Rodakcji PSX EXTREME za wsielkq pomoc, klorei nom udzielili. 

Dnio 24 Syeznio, w klubie internettwyir CYBER UNO (id. Woltxiyska II, 
powilan 56} w Wonzowie, odbedzie sip tunvej HAIO 2 vs 2. Zqloszenig 
piTysylK pod odres cegloQxImanline.pl Mz pod nr lal. 508329419 
(wpisme 1 5il). Wi?cej hdornniji zixddziecie no Forum PsxExtreme. 
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a SILENT HILL2 to kopalnia nie^isio§d i elementowskomplikowanej 
uktadanki, nijak przystaj^ca do wytozonej na tacy fabuty pierwszej i 
trzeciej cz^Sci. W Poradniku #3 Mazzi przyblizy/ Warn konstfukcj? 
fabuty tegoz tytutu, niejako street* kolejnoit wydarzen majgcych 
miejsce w miasteczku. NIe podj^f jednak tematu w^tpliwoSci 
I Dfkajqcych Graczapo ukonczenlu gry. Temu ma stutyd mniejszy artykut. 

I Uwierz we wiasne kiamstwa 

J James Sunderland pizybyl do miasteczka, by spoCkad sia z zon^. Jednoczesnie sam 
I przyznaje, ze Mary nie zyjeod trzech lat... Gracz zanurza si$ w fabule, ktorajuz na 
I pocz^tku stawia przed nim ta nleznosi^ sprzeczrwsd. Tak bardzo zakochany. ze nie 
:e pogodzldsl^ ze smiercia zony? Czy po prostu dwir, wzorov^ przyktad 
^ psychopaty ktdregoczyndw nie mozna przypisad zadnym racjonalnym pobudkom? 

Goebbels, hitletowski minister propagandy zwyki mawiad, ze wielokrotnie 
powtarzane klamstwo nawet we wtasnych oczacli staje si$ prawda. James wpadt w 
pulapk^ tej zasady. Mary byta smiertelnie ctiora, nieznany byttylkotermin jej zejdcia. 
Doktor powiedzial Jamesowi. ze umrze najpdzniej za trzy lata. Trzy lata... W umydie 
cztowleka szarganego rozpacza i milodcia, ktdra niedtugo przestanie byd 
odwzajemniana powstala altematywna wersja wydarzeri. wersja w ktorg latwiej byto 
wierzyd. Trzy lata to dostatecznie duzo czasu, by zaakceptowaddmierd zony. 
Znacznie latwiej, niz gdyby zgon nast^l kilkadni tern j. Dopiero list pokazany 
Jamesowi przez Laur^pokazuje.jak bardzobohaterugizazlwbagniereinterpretacji 
taktow. Mary sktada dziewczynce zyczenia zokazji dsmyoh urodzin. Wore obchodzHa 
ona kilka dni temu... James nadal ^je w przekonamu, ze spotka si$ zzon^ tu. w Ich 
‘wyjatkowym miejscu'. Kaseta video, ktor^oglada pdzniej wpokoju sprawla, ze 
pogr^a si^ do kortca. To on zabk Mary, to on wykonat zabieg eutanazjt na dmiertelnie 
chore] osobie, zreszt^ za jej akceptacjq. Meczyt si? widzqc. jak kazdego dnia robi si? 
corazsiabsza i stabsza. umieral wraz z ni^, chod jego bol ograniczal si? do sfery 
psychicznej. Byl zwi^zany z Mary emocjonalnie na tyle. by dad si? poniedd psychozie 
maniakalno-depresyjne], chod w przypadkj dmierci bliskich os6b - jak twierdz^ 
Bpecjalisci - czlowiek ulega jej na krdtk? met?. James popadi w otchtai^ wlasnego 
kiamstwa. samodzielnie oczydcil si? z zarzutow. 

"Widzf to miosto w moich niespokojnych snach..." 

Tajemnic? pozostaje list, napisany rzekomo przez Mary. "Widz? to miasto w moich 
niespokojnych snach. Silent Hill... Obiecales. ze kiedys zndw mnie tarn zabierzesz. 
Ale nie zrobHed tego. Teraz jestem sama... w naszym wyj^tkovi/ym miejscu... 

Czekam na Ciebie...'. Czy list w ogdie istnial, czy stal si? kolejnym elementem 
usprawiedllwiajacym Jamesa w jego wtasnych oczach? Wiadomo jedno. Po tym, jak 
James trafia do "Lake View Hotel*, list staje si? pust^, niezapisan^ kartkat Im blizej 
prawdy znajduje si? bohater. tym wi?kszej ilosci klamstw musi zaprzeczad przed 
samym soba. Czymze wi?c byt Bst? Ingerenqademondw miasteczka...? Interesujace 
10 , ze James bezkrytycznie przyjmuje i akceptuje wszystko, co powie Laura. 
Dziewczynka uosabiaczystosd i niewinnodd, jest przeciwiehstwem obtudy i 
kiamstwa. Ona nie widzi potworow, bo zycie nie doswiadczylo jej w taki sposdb. by 
zacz?la im ulegad. Jest jedyna dobra rzecza w Silent Hill, diatego zie si? je] nie ima. 

Twoje wfasne demony 

W Silent Hill nie ma zontbiakdw, stworkdw z klapa do sedesu zamiast glowy ani 
groteskowych przeszkadzajek rodem z plalformdwek. Wszystkie potwory, ktorym 
stawia czola James stanowia personifikaq? n?kaJacych go rozterek i koszmardw. 
Powyginane spazmami maszkary z r?koma zakleszczonymi jakby wewnatrz data 
symbolizuja smiertelny bol i cierpienie. Piel?gniarki i postadazesjjolone z Idzkami 
szpitalnymi uosabiaja nienawidddoszpitala, miejsca w ktdrym rozpocz?la si? i 
zakohczyta choroba Mary. Jednoczednie szpitaljest steryinym miejscem, w ktdrym 
kryje si? koniec kazdego zywota. steryinym miejscem z ktdrego nie ma udeczki. 
Diatego w Brookheaven znajduje si? peino klatek i metalov^ych siatek. 

Jak wyglgdatyby Twoje demony, Drogi Czytelniku? Jedli odwzorowaniem mrocznej 
Srony Twej duszy bylaby zmora z w?sem, dzierz^ca linijk? w dioni, a globus pod 
pacha, chyba nie musialbyd si? martv^. Ale n'le mialbys poj?cia, do czego ten 
koszmar prowadzi... Najmilsz?- mogloby si? naiwnie wydawad na pocz?tku - 
napotkan? przez Jamesa osoba jest Mana. Wizualnie wypisz-wym^uj Mary, podobny 
udmiech... Ale to kolejny, chod bardziej niz inne wysublimowany. koszmar dr?czacy 
bohatara. Maria jest imaginacj? marzenia Jamesa. Marzenia, by odzyskadzon?, i by 
byta ona taka jak jeszcze do niedawna. A moze taka, jaka nigdy nie byta? 
Uwodzicielska kusidelka, iwyzywaj^ i wrazliwa zarazem. To, w jaki sposdb James 
b?dzie obchodzilsi? z Mari? w duzej mierze wptywa na uzyskane zakoitezenie. 
Dowdd na to, ze Maria nie jest cztowiekiem z krwi i kodd, tylko wykreowan? przez 
synapsy bohatera wizj? idealne] koblety stanowi fakt, iz nie widzi jej Laura - 
ucielednienie niewinnodci i prawdy. Zwrddles uwag?, ze podczas rozmdwz Eddiem 
czy Angel? Marti nigdy nie ma w poblizu? 

Powyzszym zalozeniom wymyka si? Piramidogtowy, zdecydowanie najdekawsza 
postac w historii survival-horrordw. Postad. ktdrej archetyp funkcjonowat w czasach 
Wojny Secesyjnej. Jej przebieg pami?taj? wi?zienne cele. Jedli wzl?tes si? za 
kortczeniegry po razdrugi, mialed okazj?zapoznadsi? z materialami dotycz?cymi 
historii miasteczka. Tam tez mozna znaiezc opis tego, co mialo miejsce w 
pierwszych dekadach dziew<?tnastego wieku... Piramidoglowi manipuluj^psychik? 
Jamesa. Sprawiaj?, ze ulega dr?cz?cym go koszmarom.To oni manipul uj? 
wielokrotn? dmierd? Mani, przypominaj?c Jamesowi o zgonie Mary. Jednoczesnie 



O tym, ze szykuje si? nam kolejna wizyta w miasteczku r^.~ 

Silertt Hll], wiedzieltdmy jeszcze zanim "trdjka" na dobre 

zakr?cifa si? w czytniku Czamuli. Nadeszta jednak ta : * 

chwila, gdy panowie z KONAMI przerwali cisz? 

mediain? i zdradzili co nieco na temal czwartej cz?dd ' 

swej chore] serii. Nieprzypadkowo nosi ona podtylut 

THE ROOM - bowiem nasza opowiesd zaczyna si? w... ' 

pokoju, w ktdrym uwi?ziony jest nasz bohater, Henry _ f, 

Townshend. Spokojnie, bez paniki... chyba nie sqdzide, ' 

ze spece od straszenia zamierzaj? zamkn?c nas w ^ ^ 

czterech scianach? To z pewnosci? bytby koniec tej , ^ • 

lekko juz popadaj?cej w schematy sagl, oczekujemy ** 

przeciez czegod swiezego, nieprawdaz? MIeszkanie 

w ktdrym znalazt si? Henry okazuje si? byd przekl?te ^ 

przez jakled ‘sity nieczyste": jak bardzo nieczyste L 

dowiemy si? zapewne pdzniej;). Z tego raczej ciasnego v 

otoczenia pozwoli nam wyrwac si? kilka portali, ktdre 

napotkamy podczas swej przygody - dzi?kj nim trafimy 

do rdznych dwiatdw alternatywnych, oczywidcie nie do 

kortca zwyczajnych. Podrdzujac "w czasie i 

przestrzenl" wejdziemy w interakcj? z kllkoma 

rodzajami kreatur i istot: niektdre z nich b?d? do nas *~-' 

przyjainie nastawione, inne wr?cz przeciwnie. Znajd? 






lepiej:). Nie 
powinna 
zawiedc 
rdwniez nowa 
sciezka 
d^wi?kowa i 
nowy zestaw 
odgtosdw z 
czeludci 



si? nawet cudaki zdolne do atakowania nas przez sciany piekiet - nic tak dobrze nie buduje atmosfery, 



- tradycyjnie zostawimy za sob? troch? scierwa, 



o czym najlepiej wiedz? wszyscy graj?cy 



rozwi?zemy par?(nascie) zagadek i na koricu poznamy w nocy. Brak na razfe wiesci o tym jak 



Henry i jego przygoda wpasuj? si? do 
catoksztaitu historii miasteczka Silent Hill. 
Nowosci? w serii ma byd mozliwosd wr^oru sposobu Jednak patrzgc na powyzsze "rewelacje" 
patrzenia na swiat: cafosd przygody mozemy rozegrad w zaczynam wgtpid, czy mnie to jeszcze 
FPP lub TPP. Z nowych lokacji ujawniono na razie interesuje. Sorry, ale jakos nie wydaje mi 

wi?zienie, las i hotel; mozliwe ze zwiedzimy takze okolice si?, aby z nadejdciem SH4 nastgpit 

i miejsca znane z znaczgcy przetom w serii, na ktdry tak 
' poprzednich czfdci. wielu miato nadziej?. Obym si? mylit... 

byd moze nawet Przekonamy si? o tym juz w paidziemi 

^ spotkamy kogod gdy gra ukaze si? w USA i Japonii. Co 

nM ^ : znajomego, ciekawe, brak info o premierze europej 

M Y I ^ Technicznie rzecz moze KONAMI Europe znowu uderzy ; 



byd moze nawet Przekonamy si? o tym juz w paidziemiku, 

spotkamy kogod gdy gra ukaze si? w USA i Japonii. Co 

znajomego. ciekawe, brak info o premierze europejskiej, 

Technicznie rzecz moze KONAMI Europe znowu uderzy z 
bior?c znowu lekka zaskoczenia? [butcher] 
poprawa w kwestii 



ogdtnego wygl?du 
gry. Chociaz 
wszechobecny syf I 
chaos kreowanych 
■T dwiatdw skutecznie 
. ' “zakldcaj?" 

■ zachwycanie si? 
kunsztem grafikdw, 
paradoksalnie dzifkl 
temu jest coraz 
bardziej realistycznie 
i makabryczniej, 
jednym sfowem 
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jej - Marif - zjawa ozywa. daj?c nieuzasadnion? 
nadziej?, ze rdwniez zorra zostanie przywrdconado 
2yda. Pami?tasz, w jaki sposdb zakoriczyla si? 
finalowa walka z PiramkJoglowymi...? 

Wspdltowarzysze koszmaru 
W Silent Hill James spotyka Angel? i Eddiego. Ze 
stow dztewczyny niejasno wynika, ze byta boiesnie 
doswiadczana przez wlasnego ojca. Jedynym 
pozytywnym wspomnieniem jest jej matka, Angela 
musiala przebywac w miasteczku diuzej od 
Jamesa, bo jej Koszmar zdaje si? korIczyO - 
podczas rozmowy w budynku mieszkalnym zna juz 
prawd?, wieco j? tu przyprowadzHo. NOz przestaje 
jej byd potrzebny. Mroczn? tajemnic? dztewczyny 
bohater poznaje w labiryncte. Gdy atakuje j? potwOr, 
dztewczyna nazywagoojcem i broni si? przed nim. 
PotwOr... PotwOr, ale tylko w wyobrazeniu Jamesa. 
Ola Angeli przyjmuje posted ojca, ktOry znOw si? 
nad ni? zn?ca. St?d wynika idea Silent Hill - 
prywatne koszmary przyjmuj? r6zn?fomi? w 
zaleznodci od uczestnicz?cej w wydarzenlach 
postaci. Swiatio na ten motyw rzuca rozmowa 
Heather i Vincenta w trzeciej cz?dci SILENT HILL. 
Kim naprawd?s?te bezosobowe byty, niczym w 
mozaice zmleniaj?ce powierzchownosc? 



Koszmar Eddiego ma niepomiemie mniejszy wymiar. ROwiednIcy ■ 
nabijali si? jego tuszy. Mozemy si? tylko domysliO. jak tu trahl - 
pewnego razu me wytrzymal i ciemi?zca zastygt w martwym 
grymasie... Fakt, iz zbrodnia nast?pilaz blahego powodu I nijak nie ■ 
przystajedosytuaqi Jamesa i Angeli mozna wytiumaczyd jakimd f 
psychioznym uchybieniem w umydie Eddiego. Uwidaczniasi?lo w 
momencte, gdy zaczyna strzelad do Jamesa -przestaje rozrOzniaO C 
swiat na demony i zywe istoty, Chce tylko. by przestano si? z mego ■ 
nasmiewac. 

Pierwszy i ostaini? 

SILENT HILL2 jestjedn?z niewielu gier. ktdre pozostawiaj? 

Gracza z dylematem. Nie tylko czysto fabulam^, zwlgzanym z 
celowymi niejasnosciami fabuty. Rdwniez moralnym i etycznym. 
szuKaj?cym przyczyny zachowar^ postaci spotkanych w Silent Hill. 
Scena, gdy po obejrzsniu kasety video kamera powoli obraca si? 
dookola zdruzgotanego Jamesa zapada w pamifci na dtugo. 
Umteszczente najwi?kszej tajemnicy tabuly w osobie glOwnego 
bohatera jest pos jni?ciem rzadkim. ale - jak si? okazuje - 
niezwykie trafnym. Czy mozemy oozekiwacgry, ktdra portretami 
psychologicznymi bohaterOw i rysem fabulamym b?dzie 
przypominata SH2? 

Ja tarn tego wcaie nie chc?. 

[koso] 






